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A célkitlizések és célok bemutatasa

ESCAPE
- RACISM

A Viktor torténete egyike annak a 10 szabaduldszobanak, amelyet az EU Erasmus+ projektje, az Escape
Racism (Menekiilés a rasszizmus el6l) hozott létre, hogy felhivja a figyelmet a tarsadalmi és faji
elGitéletekre vilagszerte és kiizdjon ellenik. Mint minden szabaduldszobas jatékban, itt is az a cél,
hogy a lehetd legrévidebb id6 alatt kiszabaduljunk egy zart szobabdl. Ennek érdekében a jatékosoknak
egy sor nyomot és rejtvényt kell megoldaniuk, amelyek a jaték megoldasahoz vezetnek.

A jaték soran a jatékosok remélhetdleg élvezni fogjak a szabaduldszobas jatékot, és jobban megismerik
azoknak az embereknek az életét, akiket a modern rabszolgasag és kilondsen a kényszermunka
fogsagaban tartanak. Ezek a blincselekmények globdlisan rendszerszintliek. A Nemzetk6zi Munkatigyi
Szervezet és a Walk Free Alapitvany jelentése szerint 2016-ban koérilbelll 40,3 millié ember valt a
modern rabszolgasag aldozatava. Kozilik 24,9 milli6 ember, azaz majdnem Ausztrdlia teljes
lakossaga, vélhetSen kényszermunka aldozata lett, akiket arra kényszeritettek, hogy gyakran fizikailag
megerdlteté munkat végezzenek, kevés vagy egyaltaldan nem l|étez6 ellenszolgdltatasért. Sajnos
szomoru tény, hogy az altalunk megvasarolt élelmiszerek és ruhdk legalabb egy része a termelési
lancban valahol kényszermunkaval készilt, ami azt jelenti, hogy mi, mint maganemberek is
részeslliink ezekbdl az illegélis tevékenységekbdl, ha kdzvetve is.

1. Narrativa

Viktor mérnoki diplomaval rendelkezik. Néhany évvel ezel6ttig jol fizetett allast toltott be egy gyarto
vallalatnal, ami azt jelentette, hogy feleségével, Katerine-nel és fidval, Artemmel egyltt tisztességes
életszinvonalat élvezhetett. Ez sajnos megvaltozott, amikor Viktor elvesztette a munkajat.

Az elkovetkez6 hdnapokban Viktor nehezen taldlt munkat, és egy sor hitelt vett fel, hogy segitsen
fedezni a megélhetési koltségeket. Ez id6 alatt taldlkozott és Osszebaratkozott Johnnal. John
allanddan arrdl beszélt Viktornak, hogy milyen jo az élet nyugaton, és azt allitotta, hogy egy Viktor
képességeivel rendelkez6 embernek konny(i munkat talalni. Egy nap John megemlitette, hogy baratja,
Gary, akinek egy kis mérnoki cég tulajdonosa volt az Egyesiilt Kirdlysagban, hajlandé munkat adni
Viktornak. Viktor elmagyardzta Johnnak, hogy nem hagyhatja hatra Katerine-t és Artemet, és nem
engedheti meg maganak a replilGjegy és a szallas koltségeit sem. Masnap John felhivta Viktort, és
elmondta, hogy Gary felajanlotta, hogy elintézi Viktor papirjait, és az egyik ingatlanaban lakhat, és
amint talpra all, Katerine és Artem csatlakozhat Viktorhoz az Egyesiilt Kirdlysagban. John még azt is
felajanlotta, hogy kifizeti Victor repil6jegyének koltségeit. Viktor kezdetben visszautasitotta az
ajanlatot, de miutan hosszasan elbeszélgetett Katerine-nel, ugy dontott, hogy ez tul j6 lehetGség
ahhoz, hogy kihagyja. Felhivta Johnt, és elfogadta az ajanlatot.

Néhany nappal az indulds el6tt John telefonalt Viktor jegyeivel és a londoni jarat részleteivel.
Elmondta Viktornak, hogy mindent elintézett Garyvel, aki talalkozik vele, amikor a repiilégép leszall,
és elviszi a szallasara. Viktor a kdvetkez6 néhany napot azzal t6ltotte, hogy felkésziljon arra, hogy
elhagyja otthonat és Uj életet kezdjen, tudvan, hogy egy ideig talan nem latja a csaladjat.

Gary taldlkozott Viktorral a repuilGtéren, és a b6rondjét és az iratait atvéve egy furgonhoz kisérte, ahol
egy férfi kiszallt, és intett neki, hogy Uljon be az anydsilésre, miel6tt maga is beszallt volna. Gary a
vezet6ulésbe (lt, és korilbelll 45 percig csendben vezetni kezdett, mieltt megallt egy bolt el6tt. A
meg nem nevezett férfi kiszallt, és kirangatta Viktort a furgonbdl, majd kilokte, aztan egy
éplletajtajahoz kisérte, felmentek egy 1épcsdn, és egy ajtdn keresztiil egy koszosnak tiind matracokkal
és szeméttel teli helyiségbe értek. Gary belépett, és Viktor szemébe nézve azt mondta: "mostantdl
nekem dolgozol, amig ki nem fizeted, amivel tartozol Johnnak", "tudjuk, hol van a csalddod, és ha
megpradbalsz elmenekilni, megoljiik 6ket". Mindketten elhagytak a szobat, bezarva maguk mogott az
ajtét. Valamivel késGbb az ajtot kinyitottak, és egy csapat zilalt kinézeti férfi [épett be, akik egyenként,
sz6 nélkil omlottak a matracokra.
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Masnap Viktort és a tobbi férfit kordn felébresztették, és a lépcsén lefelé egy furgon hatuljaba
zsufoltak. A furgon egy darabig hajtott, miel6tt megallt volna. Az ajtdk kinyiltak, és intettek nekik,
hogy szalljanak ki: "Vegyenek fel egy lapatot, és kezdjenek el dolgozni, és ne feledjék, hogy tartsak a
szajukat, kiilonben rossz vége lesz a dolognak", mondtak nekik. Viktor felkapott egy asot, és asni
kezdett.

Viktor a modern rabszolgasag aldozatava valt, és a mi jatékosaink feladata, hogy informacidkat
deritsenek ki Viktor ez id6 alatti életérdl. Sikeriilt-e Viktornak megszoknie, és ha igen, hogyan? Csak
nyomok felfedezésével, rejtvények megoldasaval és targyak felfedezésével tudhatjak meg jatékosaink.
Kulcsfontossagu lesz Viktor napldja, amely segit megmagyarazni a modernkori rabszolgaként elt6ltott
életét, és a szabaduldsdhoz vezetd kulcsot is megmutatja.

2. Szoba tervezése

s

3. Jatékmenet folyamatdabraja

Az aldbbi folyamatabran lathatd, hogyan kapcsolddnak egymashoz a Viktor torténetében talalhatd
targyak, és hogyan hasznalhatok fel a szobabdl valé kijutashoz.
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Figure 1. Victor’s Story flow diagram.

4. Eszk6zok

Ebben a fejezetben a szabadulészdhoz hasznalt eszkozoket és azok funkcidit irjuk le.

4a. Sziikséges eszkdzok

A torténet helyszinének és rejtvényeinek megalkotasahoz sziikséged lesz egy megfelel6 méretd
szobara, vagy egy kijelolhet6 helyre, valamint az alabb felsorolt eszkdzokre. A jatékosok élménye azzal
is novelhetS, ha a szobat olyan anyagokkal oltoztetitek fel, mint példaul régi ételcsomagolasok,
edények, italosiivegek, konzervdobozok és régi Ujsagok. Ez utdbbiak segithetnek a rejtvények
elrejtésében is.

Viktor napldjanak egy részlete (mellékletként csatoljuk)

3 x Kemping matrac

3 x Takaré

1 x Uveg innivalé

1 x Puzzle (200 or 400 pieces)

1 x Kis rétegelt falemez

1 x 10cm (Hosszu) 2cm (Széles) x 2cm (Magas) Fa gerenda
1 x Csomag Blu Tack

3 x Szamos lakat

1 x Lakat kulccsal



Co-funded by the
m Erasmus+ Programme ESCAPE
of the European Union RACISM

o

1 x Puzzle doboz

1 x Keresztfejli csavarhtizé
1 x Kazettas magno

1 x Kazetta (Keleti zenével)
4 x Elem

1 x Hosszu koétél (1méter)
1 x Kicsi magnes

1 x Asztali lampa

1 x fekete lampakorte

1 x fekete fény filc

1 x hosszabbité kabel

2 x 4 mme-es keresztfejl facsavarok
1 x csomag szabvanyos jatékkartya
1 x dugaszoléaljzat

1 x tubus szuperragaszté

1 x kulcs

Rejtvénydobozok helyettesithet6k a hagyomanyos fa- vagy kartondobozokkal, amelyekbe lyukakat
vagunk, amelyeken keresztil egy kombindcids zdrat lehet behelyezni a doboz lezarasdhoz. A
kovetkez6 anyagok is szerepelhetnek a jatékban, hogy csaliként szolgaljanak, de mas targyakkal is
helyettesithetdk:

e 1 x zseblampa (szines szalaggal az liveg fol6tt)
e 1 x Régi mobiltelefon

® 4 x szamok képei

e 1 x iivegvaza/ liivegpohar

e 1 x Hullamcsat

e Valogatott hasznalt élelmiszercsomagolasok
e Valogatott hasznalt élelmiszer-tartalyok

e Valogatott hasznalt iidit6s dobozok

e Valogatott hasznalt iiditGitalos palackok

e Valogatott régi tUjsagok vagy magazinok

4b. Eszkozok el6készitése

A szabaduldszobaban hasznalt eszkdzok egy részét eld kell késziteni. Bizonyos esetekben az eszkdzok
el6készitése "csinald magad" (DIY) készségeket igényelhet. Kérjik, kérjen segitséget, ha ugy érzi, hogy
ezt nem tudja sajat maga elvégezni.

1. Nyomtassa ki a napldoldalakat, amelyeket a szabadulaszoba eszkdzeiben megtaldl.. Az oldalak
A5-6s papirra vannak méretezve, alternativaként kinyomtathat két oldalt egy A4-es lapra, és
kivaghatja 6ket. Ahhoz, hogy az oldalak még valdsaghlbbnek tlinjenek, probald meg
Osszegylirni 6ket, és add hozza a sajat kosz- vagy tintafoltjaidat. Hajtsa a napléoldalakat félbe,
majd ajra félbe.
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2. Fogd az egyik szivacsmatracodat, és vagj egy hasitékot az egyik szélén, hogy zsebet csindlj
bel6le. Ennek elég nagynak kell lennie ahhoz, hogy két 6sszehajtogatott napldoldalt elrejtsen
benne. Jel6lje meg ezt a matracot egy kis "X"-szel egy filctoll segitségével.

3. Készitsuk el a kirakdst, majd forditsuk meg ugy, hogy az Ures oldal felfelé nézzen; hasznos
lehet, ha egy darab kartont vagy egy falemezt haszndlunk ennek megkonnyitésére. irja az ires

oldalra az 1-es zardoboz kombinacidjat. Haszndljon nagy betlket, hogy a jatékosoknak a
kirakds jo részét dssze kelljen rakniuk ahhoz, hogy el tudjak olvasni a kombinaciot.

4. Vegylink egy fadarabot, és vagjunk ki belGle 4 darabot. A 4 darab 2 x 2 x 2,5 méret(i legyen.
Ragasszon be egy-egy ilyen parnat a zardoboz 1 belsé alapjanak minden egyes sarkaba. Most
vagjon ki egy darab vékony fadeszkat olyan méretben, hogy az a lehets legszorosabban
illeszkedjen a zardoboz 1 alapjdba, ligyelve arra, hogy az az imént készitett parnak tetejére
illeszkedjen. Furjon 2 x 3,5 mm-es lyukat a deszka felliletébe, az egyik hosszabb élhez kozel.
Csavarozzon 2 db 4 mme-es csavart ezekbe a lyukakba, hogy egy kezdetleges fogantyut
képezzenek, amellyel az alfenék felemelhet6.

5. Havanilyen, tavolitsa el a kottaszalagrél a "lemezvédé fllet". Vagjon vagy tépjen ki egy darab
papirt, hogy kitdltse a keletkezd lyukat. irja a papirra a 2. zardoboz kombinaciéjat, gytirje
Ossze a papirt, és nyomja be a lyukba. Egy filctollal rajzoljon egy "X"-et vagy egy pontot a lyuk
mellé, hogy a jatékosok szamara kiemelje azt.

6. Nyissa ki a kartyapaklit, és véletlenszerlen valasszon ki 4 kartyat a paklibél. Mindegyikre
irjatok egy-egy szamot a 4-es zarkombindacidbdl. Jegyezd fel a kartydkat és a rajuk irt
szamokat; példaul, ha a 4-es széf kombinacidja 7524 lenne, akkor azt irhatnad, hogy "7 = treff
5, 5 = karé 3, 2 = pikk ddma, 4 = kér 9". Most irjon véletlenszerlien szamokat a maradék 48
kartya mindegyikére, és keverje 0ssze a paklit, miel6tt visszahelyezi a csomagolasba.

7. Vegyél egy darab papirt, és a kombinacid sorrendjében ird vagy rajzold le azoknak a
kartydknak a nevét, amelyeken a kombinacio szerepel. Az el6z6 példat (7524) felhasznalva igy
egy olyan papirdarab marad, amelyen a kovetkez§ felirat szerepel: "5 Q, 3 ‘, QQ, 9@,

A napld

Ha a jatékot angolul beszélg jatékosok szamara késziti, a szabaduldszoba készlet részeként mellékelt
naplo kinyomtathato és kdzvetlenil hasznalhatd. Ha a jatékot nem angolul beszél6 jatékosok szamara
késziti, nyomtassa ki a szintén mellékelt Ures napldoldalakat, és forditsa le rajuk az angol nyelvi
valtozat szOvegét. Igyekezziink az irast a lehetd legjobban olvashatdva tenni, mikézben megérizzik a
kéziras érzetét. Nem szamit, ha hibazik, amig a sz6veg viszonylag azonos marad, ez csak noveli az
autentikus érzést.

Az utolsd oldalon taldlhato kddok Iétrehozasakor keressen olyan bet(iket a forditasban, amelyekbdl a
"Kényszermunka" szo olvashaté ki. Ezutan a kddon belil a nap segitségével jelolje meg az oldalt, azaz
a januar 7., hétfé 7 lesz, majd a sorszamot, végul pedig a betl helyét a sorban, igy kap egy harom
kiilonallé szambdl allo kddot. Példaul a naplé angol nyelvi valtozataban a 7-1-1 kdd az "Artem" sz6
"A" betlijét adnda meg. 14, ha lehetGség szerint egy helyi orszagos segélyvonal telefonszamat is
megadjuk, és egyéb személyes dolgokat, példaul a gyermek rajzat, ami segit 0sszekotni Victort a
jatékossal. Véglil karikazza be az "F" betl(t, ahogyan az a napldban a kddjahoz képest helyezkedik el.
Ez segit a jatékosoknak megérteni a kad miikodését anélkiil, hogy teljesen kiedriilne a megoldas.

4c. A szoba kialakitasa

A Victor's Story szabaduldszoba helyszinének elég nagynak kell lennie ahhoz, hogy a jatékhoz
szlikséges Osszes eszkoz, valamint koriilbeliil 2-4 jatékos kényelmesen elférjen. Nem szabad azonban
olyan nagynak lennie, hogy a targyak és az anyagok nagy terilleten szétszérédjanak. Ha nagyobb
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helyiség all rendelkezésére, akkor a szabaduldszoba hatarait szalaggal kell kijelélnie. Ha ilyen mddon
alakitod ki a szobat, gy6z6dj meg arrdl, hogy a jatékosok tisztaban vannak azzal, hogy jaték kozben
nem léphetnek ki a hatarok koziil, és ha kiilondsen szigoru akarsz lenni, akkor idébiintetést szabj ki
rajuk, ha ezt megteszik. A szoba létrehozasahoz hajtsatok végre a kovetkezd lépéseket:

1.Fogd az x bet(ivel megjel6lt habszivacs kempingsz6nyeget, tekerd fel, és kézben tedd bele a
napld 1. (januar 7., hétfg) és 2. (januar 9., szerda) lapjat. Kossétek 6ssze a kempingszényeget,
hogy a jaték soran ne tudjon kitekeredni, és ne taruljanak fel a napld lapjai, kivéve, ha egy
jatékos megnézi.

2.Az 1. zardodoboz rejtett alsd részébe helyezzétek a jatékkartyakat és a magnest. Ha laza,
helyezz blu-tackot a dobozba, és nyomd ra a kartyakat. Tavolits el 2 csavart.

3.Helyezze a 3. (januar 10., cstutortok) és a 9. (julius 25., szombat) napldoldalt, a csavarhuzot
és az elemeket az 1. zardobozba és zarja le.

4. Nyissa ki a magnd elemtartéjat, és helyezze bele a zsindrhosszusagot. Forditsa meg a
magnot, és helyezze bele a szalagot.

5.Helyezze a naplé 5. oldalat (februar 12., kedd), a feketeldmpa izzét és a hosszabbito kabelt
a 2. zardobozba, és zarja le.

6.Helyezd a lampat egy konnektor kozelébe, ligyelve arra, hogy be lehessen dugni és be
lehessen kapcsolni.

7.Vegyétek at a rejtvénydoboz kinyitasara vonatkozd utasitasokat, irjatok at azokat egy
felllletre, vagy ideadlis esetben tobb kiilonallé fellletre a szobaban szétszérva. A feliiletek
lehetnek falak, padld, vagy akar asztallapok is. Ha ezt nem szeretné megtenni, akkor
egyszer(ien irja at az utasitasokat papirra, és ragassza fel a falakra. A fellleteknek tavolabb
kell lennitk a konnektortdl, mint amennyire a lampak kabele elér.

8.Helyezze a napld 6. (aprilis 17. szerda) és 7. (aprilis 18. csiitortok) oldalat, valamint a 2 x 4
mme-es csavarokat a puzzle dobozba, és zarja le.

9.Helyezzétek a 8. napldoldalt (junius 13., csiitortok) és az altalatok készitett jatékkartya-
irdsjegyet a 3. zarodobozba.

10.Helyezd a 3. zardoboz kulcsat a vazaba. Toltsétek meg az ivegpoharat gyenge citromos-
narancsos keverékkel.

11.Helyezze a 4. napldoldalt (januar 11., péntek) és a kulcsot a 4-es zardobozba.
12.Helyezze a puzzlet és a kivett darabokat egy sima felliletre.

13.0sszatok szét az Gsszes eszkozt (lakatdobozok, kirakdsdoboz, kempingsz6nyeg, takard
stb.), a piros hering dobozokat és a diszoltozetet a teremben latszélag véletlenszer(ien.
Prébaljatok meg elrejteni a lakatdobozokat olyan helyeken, amelyek nem nyilvanvaldak, régi
sz6nyegekkel, Gjsagokkal, kempingszényegekkel, takardkkal stb. vald letakarassal. Ha ez
megtortént, és elégedett vagy az elrendezéssel, készits egy fényképet, amelyet
referenciaként/emlékeztet6ként hasznalhatsz, amikor Uj jatékoscsoport szamara Ujra
berendezed a szobat.

5. Jaték menete

Ebben a részben a Victor's Story jaték menetét fogjuk bemutatni, beleértve azt, hogy hogyan kell
bemutatni a szobat a jatékosoknak, hogyan fedezik fel a szobaban Iév6 nyomokat és hogyan
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kapcsolédnak egymashoz, hogyan "nyerik meg" a jatékot, és végil hogyan lehet beszélgetni a
jatékosokkal az atélt élményrél. Ez utdbbi folyamat rendkiviil fontos Viktor torténetében, mivel
lehetdévé teszi, hogy a modern rabszolgasagot szélesebb kontextusba helyezze, és ravilagitson a téma
egyéb olyan tertileteire, amelyeket a szabaduldszoba tartalma nem feltétlendl fed le.

Ha nagyobb csoporttal szeretné jatszani a szabaduldszobat, toébb lehetGség all rendelkezésére.
Donthet Ugy, hogy a népszerl brit televizids mlsorhoz, a "Kristalylabirintus"-hoz hasonld jatékstilust
alkalmaz, amelyben a jatékosok egy része bemegy a szobaba, a csoport tobbi tagja pedig kiviilrdl figyeli
a torténéseket. A megfigyel6 jatékosok aztan kiabdlhatnak a szobaban Iévé jatékosoknak, kiemelve
dolgokat, vagy kérdéseket tehetnek fel nekik. A szobaban Iévé jatékosok is kapcsolatba Iéphetnek a
megfigyelGkkel, elmondhatjak nekik, hogy mit talaltak, és tanacsot kérhetnek.

Egy masik lehetGség a tag csere formatum alkalmazésa, ahol néhany jatékos a szobaban kezd, mig a
tobbiek kivllrél figyelik a helyzetet. Azonban a jatékot a teremben kezdé jatékosok egy meghatarozott
id6 utan, példaul ot vagy tiz perc elteltével kicserélhet6k a megfigyel6 jatékosokra.

A nagy csoportokkal vald jaték utolsd lehetGsége az lehet, hogy egy vagy tobb megfigyel6 jatékos
megzavarja a jatékot. Ezeket a jatékosokat a jaték kezdete el6tt kell kivalasztani, majd eligazitani ket
arrél, hogyan tudjak a legjobban megzavarni a jatékot. Ez azt jelentheti, hogy a zavardknak
megmondjak, hogy mely targyak a figyelemeltereléses targyak és rdjuk iranyitjadk a jatékosok
figyelmét, elvonva a rejtvény valddi megoldasardl a figyelmet. Vagy egyszerlien félrevezetik a
jatékosokat és rossz tanacsokat adnak. Ha talalsz 4j, tovabbi lehet&ségeket a nagy csoportokkal valo
jatékhoz, akkor kérjlik, jelezd nekink!

5a. Bevezetés- A jaték felvezetése

Kezdd azzal, hogy Udvozlod a jatékosokat és amikor készen dllsz a kezdésre, vezesd Gket a
szabaduldszobaba vezet6 ajtdkhoz, vagy éppen az altalad kijelolt tertleten kivilre. Mondja el nekik
az alabbi bevezet6 beszédet, vagy alkosson sajatot:

Udvézéllek Viktor térténetében, mely ebben a szabadulészobdn jdtszédik. A szoba, amelybe most
beléptek, egy folyamatban lévs, a modern rabszolgasdggal kapcsolatos nyomozds egyik helyszine. A
modern rabszolgasdg tébb dldozatdt nemrégiben akaratuk ellenére tartottdak fogva ebben a szobdban.
Az egyik dldozatnak, egy Viktor nevdi férfinak nemrégiben sikertilt valahogy megszéknie, és a rendérség
intézkedett, miutdn felhivta a modern rabszolgasdg segélyvonalat (cserélje ki ezt a sajat orszdga
modern rabszolgasdgt/emberkereskedelem segélyvonaldra). Viktor beleegyezett, hogy segit a
rendérségnek a nyomozdsban, és biztonsdgos szdlldson gondoskodnak rdla. Viktor emlitette, hogy
napldt vezetett, és ez kiilbnésen érdekes lehet a szamotokra. Egyébként ne aggddjon, azok az
emberek, akik dllitélag akarata ellenére tartottdk fogva, jelenleg rendérségi érizetben vannak. Azért
vannak ma itt, hogy feltdrigk a biincselekményre utalé bizonyitékokat, és megprobdljak
megmagyardzni, hogyan sikeriilt Viktornak megszéknie. Egy utolso figyelmeztets szo: néhdny dolog,
amit a szobdban taldl, felkavaro lehet, ha ugy dént, hogy nem tudja folytatni, akkor kérjiik, jelezze
nekiink. 45 perc dll rendelkezésetekre, az ora elinditdsatol szamitva 45 percig kutassatok a nyomok
utdn. A 45 perc letelte utdn, akdr sikertiilt megszékni, akdr nem, ujra ésszeliliink eqgy megbeszélésre.

Ajdték 5,4, 3,2, 1...

5b. A jaték célja és a rejtvények/feladatok kapcsolata

A jatéknak viszonylag strukturdltan kell lejatszédnia. Nem szamit azonban, hogy a jatékosok milyen
sorrendben fedezik fel a nyomokat, mivel minden egyes rejtvényt meg kell oldaniuk ahhoz, hogy
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megtalaljak és megfejtsék a szoba befejezéséhez szlikséges kddszavakat. A jaték a kdovetkezéképpen
épdl fel:

1. A habszivacs kempingsz6nyegeket megvizsgalva meg kell talalni az 1. és 2. napldoldalt.

2. A puzzle kirakasa és a hatoldalanak megnézése utan kideril 1. zart doboz kombinacidja.

3. Az 1-es zardoboz kinyitasaval elSkeril a csavarhizd, néhany elem, valamint a 3. és 4.
napldoldal.

4, Ha megnézziik a magndban lévé szalagot, akkor a zart doboz 2 kombinacidjat tartalmazé

papirt kell felfedntink.

5. A magnd elemtartéjat megvizsgalva, egy hosszu zsinért kell felfedezni. A jatékosokat az 1.
zart dobozban Iévé elemek felfedezése vezeti erre.

6. A 2. zart dobozban a jatékosok egy feketelampa izz6t, egy hosszabbitd kabelt és a naplo 5.
oldalat talaljak.

7. A feketeldampa izz6 és a hosszabbité kabel segitségével a jatékosoknak a lampaval egytt
meg kell keresnilik a szobaban azt az abrat, amely megmutatja, hogyan nyithatjak ki a
rejtvénydobozt.

8. A Rejtvénydobozban 2 csavarhizé talalhatd, amelyekkel felfeszithetitek az 1. zardobozban

|évé titkos rekeszt, valamint a 6. és 7. napldoldalt.
9. Az 1. zart doboz titkos rekeszében egy csomag jatékkartya és egy magnes talalhato.

10. A magnest a zsindrra lehet kotni, és azzal lehet felvenni a kulcsot, amely a citrom- vagy
narancslével teli ivegpoharba van elrejtve.

11. A kulccsal kinyithatjatok a 3. zart dobozt, ezen belll meg kell taldlni a 8. napldoldalt és a
jatékkartyapaklihoz tartozo kédot.

12. A jatékkartyakkal egyltt a kodoldét haszndlva fel kell fedni a 4. zart doboz kinyitasahoz
sziikséges kombinaciot.

13. A 4. zart dobozban a jatékosok megtalaljak a 9. napldoldalt és a szobabdl vald kilépéshez
szlikséges kulcsot.

14. A jatékosnak a 9. napldoldalra irt kddok segitségével kell megfejtenie a kulcsszot:
"Kényszermunka".

Minden 3 szamjegyl kod elsé szama a naplébejegyzés datumara utal, azaz a 10-es szam a
"januar 10., cstitortok" feliratu oldalra utal. A masodik szam a sorra utal, azaz a 12 a felllrél
szamitott 12. sorra. A harmadik és egyben utolsé szam a soron belili bet(ire utal, beleértve
a sz6kozoket is, azaz a 11 az "F" betdire utal.

5c. Hogyan lehet megnyerni a jatékot

A jaték befejezéséhez a jatékosoknak el6szor is meg kell talalniuk az egyes napldoldalakat. Az utolsé
oldalon egy kulcs taldlhatd, amely a szoba kijaratat hivatott jelezni. A jatékosok azonban addig nem
Iéphetnek ki, amig meg nem fejtették a 9. napldoldalon talalhatd kédszét. Amint a jatékosok ezeket
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megfejtették, a jaték véget ér. Ha a 45 perces id6zit6 lejar, és a jatékosok még nem fejezték be a
jatékot, akkor allitsuk meg Gket azzal, hogy kozoljiuk veliik, hogy lejart az id6.

5d. Facilitalas

A jaték kozben fontos, hogy a jatékosok jol érezzék magukat. Nem baj, ha elakadnak egy-egy
rejtvénynél, amig jol érzik magukat a megoldasi probalkozasok soran. Ha azonban a jatékosok
unatkozni kezdenek, a segitének kdzbe kell avatkoznia, hogy segitsen nekik.

A jatékosok életkoratdl és képességeiktdl fliggben a tippeket vagy szdban, a tarsasjatékosok stilusaban
feltett kérdésekkel, példaul "mi van az livegpoharban", vagy a jatékosokat eligazitd cetli megirasaval
és a terembe dobasaval lehet megoldani. Amikor tippeket adsz, préobald meg nem tul nyilvanvaléva
tenni 6ket. A legfontosabb, hogy a rejtvény egyetlen részét se oldd meg te magad, mivel ez elveszi a
jatékosoktdl az 6nalldsag érzését.

A jatéktesztelés soran azt tapasztaltuk, hogy sok résztvevé a jatékban szereplé néhany rejtvényre
fixdlédott. Bar ez szandékos, mivel meghosszabbitja a jatékhoz szlikséges id6t, ne hagyja, hogy a
jatékosok a nekik szant teljes id6t azzal toltsék, hogy egy nem létezd rejtvényt prébaljanak megoldani.

Fontos megjegyzés: Egyes szabaduldszobdak ugy vannak kialakitva, hogy a jaték megnyerése és a
szobabdl vald kijutas kritikus fontossagu, mivel ez egy fontos tényt tar fel, amelyet a kikérdezési
fazisban kiemelnek. llyen esetekben gondoskodjon arrdl, hogy a csoport ne fusson ki az id6bdél.

Ha nem ez a helyzet, és a csoport elegendd elemet fedezett fel a szabaduldszoba témajaval
kapcsolatban, akkor nem lesz kbvetelmény, hogy megnyerjék a jatékot, ezért ne segitsen, hogy ne
csorbuljon a szabaduldszoba élménye.

6. Ertékelés-feldolgozé foglalkozas

Miutan a jaték véget ért, és a jatékosok vagy kiszabadultak, vagy kifutottak az idobdl,
sziikséges egy értékeld, feldolgozo foglalkozast tartani. A foglalkozasnak azzal kell
kezdddnie, hogy megkérdezziik a jatékosokat, hogy szerintiik mit fedeztek fel. Kérd meg Oket,
hogy magyarazzak el neked a napl6 tartalmat, és magyarazd el, hogy ez az a bizonyiték, amit
kerestél. Ha a jatékosok befejezték a jatékot, de kérdéseik vannak a jaték egy bizonyos
aspektusaval kapcsolatban, példaul azzal, hogy hogyan kell miikodnie az egyik rejtvénynek,
akkor magyardzd el nekik a miikodését. Ha a jatékosok nem fejtették meg a szabaduloszobat,
hanem kifutottak az idébdl, mondd el nekik, hogy jra kell jatszaniuk a szabadul6szobat, hogy
megtudjak, milyen extra titkokat rejt a szoba.

Végezetil magyardazza el a jatékosoknak a szabaduldészoba torténetét, a modern
rabszolgasagrol és a kényszermunkardl szo616 részleteket is beleértve.

Ugy véljiik, hogy Viktor a modern rabszolga-kereskeddk —dldozata, akik —hamis
munkaigéretekkel az Egyesiilt Kiralysagba hoztik o6t. A rabszolga-kereskedok ezutan a
csaladjat hasznaltak fel ellene, azzal fenyegetozve, hogy megolik a fiat, ha megszokik. Ezt a
biincselekményt gyakran figyelmen kiviil hagyjak, és az elrabolt emberekkel nem foglalkoznak.
Sajnos a modern rabszolgasag vilagméretii probléema. Jelenleg vilagszerte t6bb mint 40 millio
embert tartanak rabszolgasorban, és ez a szam évrol évre novekszik. Egyeseket koziiliik
prostituciora kényszeritenek, mig masokat biinbandadk zsakmanyolnak ki, sot egyeseket
kifejezetten azzal a céllal visznek el, hogy szerveiket kivegyék, ami gyakran orvosi
nehézségekkel és halallal jar.
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Koriilbeliil 25 millio embert tartanak rabszolgasorban és kényszermunkara kényszeritik. Ez
azt jelenti, hogy fogva tartjak oket, elsosorban mentalis vagy fizikai fenyegetésekkel, és kevés
vagy semmilyen ellenszolgaltatasért kénytelenek dolgozni. Sokuknak azt mondjak, hogy
szabadon engedik oket, amint ledolgoztik az adossagukat, amellyel "tartoznak” azoknak az
embereknek, akik rabszolgasorba taszitottdk oket.

Szomoru tény, hogy valamilyen kis mértékben mindannyian részesiiltiink a rabszolgasagbol,
mivel az ételek, amelyeket esziink, és a ruhdk, amelyeket viseliink, valamilyen kis részben a
modern rabszolgasag termékei. Viktor azon szerencsés kevesek kozé tartozik, aki megmenekiilt
a fogvatartoi eldl. Viktor kapcsolatba léptett a Modern Rabszolgasag forrodrottal®, ahol
beszélhetett egy tandcsadoval, aki gyors hozzdférést biztositott szamdra a tamogato
szolgaltatasokhoz.

Ha tébbet szeretne megtudni a modern rabszolgasaggal kapcsolatos keérdésekrol, akkor
tekintse meg a www.anti-slavery.orqg vagy a www.modernslaveryhelpline.org honlapokat.
Mindegyik weboldal tartalmaz informaciokat a problémarol és arrol, hogy mit kell tennie,
abban az esetben ha kizsakmanyolas daldozatava valik. Koszoném, hogy idot szakitott ram, és
remélem, élvezték a szabaduloszobat.

Ha a szabaduloszobat és Viktor torténetét az Egyesiilt Kiralysagtol eltéré orszagban valositja
meg, kerjiik, modositsa ezeket az informadciokat ugy, hogy azok az On tartozkodasi helyére
vonatkozzanak.
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