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“Nincsenek felesleges darabok az univerzumban. Mindenki azert van itt, mert van egy ir, amit 6 hivatott kitolteni, és
minden ezeknek a daraboknak mind bele kell illeszkednie a nagy kirakésba.”
Deepak Chopra

Jelen eszkoztar azoknak a pedagogusoknak szdl, akik szeretnének értékeket atadni és novelni
a fiatalok tudatossagat, elGsegitve ezzel a diszkriminacidellenes érzések és a befogadd
kozosségek értékeinek kialakuldsat. Javaslatokat tesz az oktatdk szamara azzal kapcsolatban,
hogy hogyan vonjak be a fiatalokat, és hogyan hasznaljanak 1-1 oktatd jellegl
szabaduldszobat az ifjusagi munkaban, sajat tevékenységeikben és workshopok soran, annak
érdekében, hogy birtokdban legyenek azon gyakorlati eszkdzoknek, amiket mas szervezetek és
oktatdk haszndlnak Eurdpa-szerte. Azt is megtanulhatjak tovabbda, hogy a forgatokonyvek
reprodukaldsaval vagy a jelen eszkdztar altal nyujtott specidlis tudasanyag elsajatitasa utan,
sajat oktatdsi jellegli szabaduld szobadjuk kreativ verzidjanak megtervezésével hogyan
hasznaljak ezeket az oktatod jellegli szabaduldszobdkat, és hogyan alkalmazzanak innovativ
tanitasi modszertant.

A Coventry Egyetem és az Eufemia Associazione 4dltal birtokolt kompetencidkra és
szakértelemre alapozva az Escape Racism konzorcium Uj eszkdztarat dolgozott ki az oktatok
szamara, amit a szabaduldszobdk oktatdsi és a tudatossagra nevelést segité modszertanként
vald felhaszndldsara tett altalanos ajanlasok alkotnak; A csoportdinamika alakuldsa és annak
kezelése; Utmutato, oktatasi jellegli szabaduldszoba kialakitdsdhoz a kilénbdz6 1épések, a
logisztika és a sziikséges anyagok leirdsaval; 10 kilonb6z6 Utmutatd az ,Escape Racism”
szabaduldszobak reprodukaldsahoz, valamint a tesztfazis eredményei, amelyek segitik az
oktatok szamara, az elérni kivant hatds és a felmeril6 problémak jobb megértését.
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A 10 forgatdkonyvet és a hozzdjuk tartozod Utmutatdkat a partnerek tesztelték is, miutan
kialakitottdk a szabaduldszobdkat sajat orszagukban. Osszesen tiz  kilénbdz6
szabaduldszobahoz tartozo forgatdokonyv késziilt el a rasszizmus, a diszkriminacio, a hatarok, a
modernkori rabszolgasag, a fogyatékossag és a zaklatds témakorében. A megtervezett
szabaduldszoba-forgatdkdnyvek a partnerszervezetek intézményeiben kialakitasra kertiltek, az
Escape Racism workshopok és az oktatasi célu szabaduldszoba tréningek reprodukalasa
érdekében.

Nevezetesen, a CEIPES egy szobat szentelt erre a célra a Rise LAB-jdban. Egy olyan
szabaduldszobat, amit egy olasz utcai mivész dekordlt, és Ugy rendeztek be, hogy mindig
jatékra készen alljon. A Rise Lab, , Center for Innovation Empowerment and Networking”, egy
a Palermo 6nkormanyzata altal, a maffiatél elkobzott ingatlanban taldlhatd, mely a varos egyik
leghatranyosabb helyzetl negyedében helyezkedik el. lly mddon a CEIPES kozvetlendl
bevonhatja az adott terlleten éI8, hatranyos helyzetl fiatalokat. A Coventry Egyetem a
Disruptive  Media  Learning Lab-ot hasznalta, amely egy akadémikusokbdl,
tanuldstechnolégusokbdl, szakkonyvtarosokbdl, oktatdsfejlesztékbél és kutatdkbol allo egy
kisérleti egység arra tervezve, hogy el8segitse a nyilt parbeszédet, az csapatmunkat és a
felfedezé jatékot mindazok szamadra, akik a 21. szdzadi egyetem meghatdrozasaban
érdekeltek. Ez stratégiai pontként, nagyon hasznos lesz az Escape Rasism moddszertandnak
terjesztésében a tandarok és a tudomanyos vilag korében. Az Eufemia egy Torindban taldlhato
multifunkcids ifjusagi és mivészeti kdzpont egyik termét hasznalta, amely jelenleg oktatasi
jellegli szabaduldszobaként mikddik, ezaltal bevonva a jaték oktatdsi mddszertana irant
er@sen érdekl8d§ fiatalokat és oktatokat.

Az ASPAYM a szabaduldszobat a Cubillos del Sil varosaban m(ikdéds "El Bosque de los Suefios"
kivételes turistaszallds 15 fahazanak egyikében helyezte el. Ez a szervezet altal m{kodtetett
létesitmény az ebbdl a térséghdl szarmazd, vidéki, spanyol fiatalokat fogja bevonni, és mivel
teljes mértékben adaptalt fogyatékossaggal él6k szamara, hozzaférhetd és inkluziv minden
fiatalnak. Evente tdbb mint 2000 fiatal fordul meg ezen az udilShelyen, igy az ASPAYM a
projekt hatasat és fenntarthatdsagat egyarant biztositja.

A Tamaszpont MOPKA az ifjusagi kdzpontjanak egyik helyiségeiben hozta létre az ,Escape
Racism” szabaduldszobat, amely szamos nemzetkdzi fiatal dltal Idtogatott, mivel a Tdmaszpont
tagja a Nemzetkozi és Interkulturalis Tanulasi Ifjusagi Kbozpontok Eurdpai Haldzatanak.

Az els§ szakasz soran, amig a konzorcium ezen értékes eszkodz felépitését megtervezte,
minden partner bevont, olyan emberi jogi, valamint diszkriminacidellenességgel foglalkozd
szakértbket, illetve nem formalis oktatasi mdédszertant alkalmazé kutatdkat és trénereket, akik
egymast kiegészité kompetencidikkal, jelent6sen hozzdjarultak az Escape Rasism Toolkit
végeredményéhez.
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Az Escape Rasism KIT (Kézikonyv és eszkodztar) az ,Escape Rasism” — eszkodztar a befogadd
kozOsségek tadmogatdsara — projekt alapja. Ez az Osszes olyan partner gylimolcs6zé
egylttmUkodésének eredménye, akik szakértelmiket, a helyi adottsdgok ismeretét, a
kilonféle specifikus célcsoportok ismeretét (példaul menekiltek, bevandorlok) és a nem
formalis oktatds terlletén nyujtott tudasukat biztositva képviseltek jelentés hozzdadott
értéket az eszkdztar elkészitésekor.

Huizinga' (2014) ,Homo Ludens” cimi konyvében a jaték tanuldsi tapasztalatra gyakorolt
hatdsat vizsgalta, és arra a kovetkeztetésre jutott, hogy az kdzponti szerepet jatszik az emberi
tanuldsi folyamatokban és a vildg megértésében, mikdzben javitja a tarsas interakcidkat és a
masokkal vald kapcsolatokat. Ez a megfigyelés () tanuldsi és elkdtelez6dési stratégidk
kidolgozdsahoz vezetett, beleértve az ,értelmes jaték” elméletét. Az értelmes jatékrol akkor
beszéllink, amikor a tevékenységek és cselekvések kdzotti kapcsolat felismerhet§ és szorosan
hozza tartozd tartalomként beépll a jatékokba. A kifejezést gyakran hasznaljuk, a
jatéktevékenység emberre gyakorolt hatdsainak és el6nyeinek leirasara, mint példaul a
tanulds vagy a viselkedés valtozasa. Ha ez dsszekapcsolddik az informaciok terjesztésével,
olyan kornyezet jon létre, ahol a kivancsisag viszi el6re a tanuldt, a racsodalkozas és az
izgalom érzése altal, mikdzben Uj és érdekes, gamifikalt oktatasi paradigmakkal talalkozik.

A szabaduldszobdk szamos, az értelmes jaték elméletéhez kapcsolédd gyakorlatot és
eredményt alkalmaznak, ami idedlis oktatasi eszkozzé teszi 6ket. Olyan élményt nydjtanak,
amelyben a jatékosok elmerilhetnek 6nmagukban, felfliiggeszthetik hitetlenségiiket, és a
jaték narrativajanak részeseivé valhatnak, azaltal, hogy a nyomok felkutatasan és megfejtésén
munkalkodnak, dontéseket hoznak és tényeket tarnak fel. A megfelel id6beosztds aspektusat
Osztonzi, hogy a jatékosok meghatdrozott idén belll kell végeznilk, mig a csapatmunka
lényegének jobb megértését és megismerését, a csoportban vald egyluttmUkodés segiti. A
szabaduldszobak szamos kilonb6z6 formatumban léteznek. Ezek kozll a legnépszerlbbek
azok, ahol egy csapatnyi jatékost bezarnak egy eszkdzokkel, rejtvényekkel és nyomokkal teli
terembe, melyeket meg kell fejtenilk ahhoz, hogy kiszabaduljanak. Lehet8ség van tovabba
,dobozba zart szabaduldszoba” vasarlasara is, amely minden olyan eszkozt tartalmaz, amely
egy adott szabaduldszoba jatékhoz sziikséges. Olyan kartyajatékok is elérhetéek, melyekhez
egy applikacié tartozik ahogyan léteznek teljesen digitalis szabaduldszobdk is. Valdjaban az
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Escape Racism altal bemutatott egyik szabaduldszoba célja is az, hogy teljes mértékben online
jatszhatd legyen, bongészd hasznalata altal.

Egy oktatasi célu szabaduldszoba |étrehozasakor Ugyelni kell arra, hogy a tematikaja a leheté
legkdzelebb alljon ahhoz a targyhoz, amit meg akar tanitani. Mélyrehatd kutatast kell végezni
a téma korll, azért, hogy jobban megértsik a tényeket és a témaban rejlé finomsagokat,
arnyalatokat. Amikor kialakitunk egy szabaduldszobat egy ember személyes élményeihez
kapcsoloddan, jé gyakorlat lehet, ha megprobalunk felkutatni, elolvasni és meghallgatni olyan
beszamoldkat, melyek azoktodl szarmaznak, akik ezeket atélték. Miutan elvégeztik a kutatast,
kezd6dhet a jaték hattértorténetének megirdsa, amely lehetévé teszi a szabaduldszoba
kontextusanak meghatarozasat, a benne él§ szerepl6k meghatdrozasat, és Otleteket ad a
nyomokhoz, rejtvényekhez stb. Amikor kitaldljuk azokat a nyomokat, fejtoréket és jatékokat,
amelyek az élmény f6 vonalat képzik majd, prébaljuk meg 6ket a jaték témajahoz kotni. Ha
nehéznek érezzik a rejtvények megalkotasat, haszndlhatjuk azt a rengeteg online webhelyet,
amelyek kreativ oOtleteket kindlnak. Ezeket pedig sajat céljaink szerint alakithatjuk,
adaptdlhatjuk. Ne feledkezzlink a polcainkon mar megtaldlhatd puzzle-krél és tarsasjatékokrol
se, melyeket szintén adaptalhatunk az élmény részévé. Szakaszonként készitsik el a
feladvanyainkat és fokozatosan épitsiik be 6ket a jatékba ugy, hogy az egyik feladvany a
kovetkez6hoz vezessen, igy lehetévé téve a jatékosok szamara, hogy folyamatosan haladjanak
a konkluzié felé. Ennek jelent6ségét nem szabad aldbecsilni, mivel ez teszi majd lehetévé,
hogy a jaték, a kezdetétdl a végéig, természetesen haladjon.

Végll fontoljuk meg azt is, hogyan zajlik majd a bevezetd és a lezard, kikérdez6 beszélgetés.
Ezek fontosak, mert informaciokat és kontextust biztositanak a jatékosok részére, igy lehetévé
téve szamukra, hogy jobban megértsék az 3ltalunk tanitani kivant témat. A bevezetd
segitségével bemutathatjuk a jaték szinterét és megadhatunk néhany hattér informaciot. A
levezet§ beszélgetés sordn pedig a jaték tartalmanak magyarazatara és az altalunk feldolgozni
kivant témahoz kapcsolddd részletes informaciok elmesélésére van lehetdség. Probaljuk meg
az informacidkat a jatékkal vagy a felhasznalt feladvanyokkal valahogyan 6sszekapcsolni, mert
igy mélyebb nyomot hagy a jatékosokban, elésegitve a nagyobb mérték{ tanulast.
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Az oktatasi célu szabaduldszoba egy rendkivil rugalmas eszkdz, amely kilonféle
kontextusokhoz és célcsoportokhoz illeszthetd. Emiatt a kdvetkezé indikatorok tippeket (de
nem szigoruan betartando iranyelveket) adnak azokhoz a f6bb szempontokhoz, amiket szem
el6tt kell tartani a szoba kialakitasa és a jaték vezetése soran.

Foglalasok kezelése

Ne becsiljik ala a folyamat ezen részét: egy jo foglaldsi rendszerrel tobb tucat munkaorat
takarithatunk meg, és sokkal élvezetesebbé tehetjik az élményt a szervezd munkatarsak
szamara. Fontos, hogy olyan foglaldsi rendszert talaljunk, amely konnyen elérheté a
résztvevéknek, és konnyen kezelheté a szervezdknek. Olyan online foglaldsi rendszert
javaslunk hasznalatra, amelynek linkje sajtokdzleménybe, kézdsségi csatornakba, weboldalba,
hirlevélbe, stb. integralhatd.

A mulszakok beosztasandl tartsuk szem el6tt a lezdrd beszélgetéshez és a terem
atrendezéséhez szikséges idét: ne rohanjunk, szanjunk erre id6t (a tesztelés j6 modszer arra,
hogy megtudjuk, mennyi id6 szlkséges egy-egy terem datrendezéséhez 1-1 kor utan).
A foglaldsi szakaszban érdemes megkérdezni: a résztvev6k szamat és életkorat (igy
elemezheté az adott forduld tipusa), telefonszamat (a csoporttal vald konnyebb
kommunikacié érdekében), valamint e-mail cimét, (ahova az utankovetési anyagot el lehet
kaldeni).

1. tipp: ha meg kell szervezni a facilitdtorok csoportjat (6k lehetnek dnkéntesek a szervezettdl,
vagy a projektben részt vevd fiatalok), hasznos lehet a foglaldasokat 48 draval az esemény eldtt
lezarni, hogy biztosan minden forduldt lefedjink segitével és a facilitatorok id6ben
megtudjak, ha tres a mUszakuk.

2. tipp: a kialakitdshoz olyan helyszin ajanlott, amelyet a célcsoport konnyen elérhet. Ha a
kilvarosban él6 fiatalokat szeretnénk féként bevonni, akkor inkabb ne a varoskdzpontban
nyissuk meg a szobat, és ugyanez forditva.

3. tipp: az emberek inkdabb délutan és este szoktak jatszani, f6leg hétkdznap, mig hétvégén
érdemes reggelre is kinyitni. Kivétel: iskolak!

Dress code

A szervezet logdjaval ellatott vagy a projekt szempontjabdl figyelemfelkeltd felsé viselése
altal, kdnnyebben felismerhet6ek a facilitatorok és az, hogy milyen szerepkérben vannak
jelen.
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Udvozolés
A tevékenység nevelési céld, a nevelés els6 eszkdze a kialakult kapcsolat.

Ugyeljink arra, hogy megfelel6 feltételeket teremtsiik a csoporttal valé kapcsolat
kialakuldsdhoz: ez alapvets |épés a tevékenység sikeréhez!

Kezdjink bemutatkozassal, megkérdezhetjik &ket arrdl, hogy kik 6k és miért szeretnének
részt venni az élményen, talaljunk kozos érdeklédési kort, torjik meg a hangulatot egy viccel...

A szabaduldszoba altal lefedett témat minél el6bb be kell mutatni. A jaték el6tt gyorsan, de
érthet6en mutassunk be néhany anyagot és forrast, hogy a jatékosok megismerkedhessenek
a témaval.

Ezekre a lezaro beszélgetésben is visszatérhetlink.

Ezutan a terembe 1épés el6tt el kell magyarazni, hogy mi is az a szabaduldszoba: a legjobb
mod erre, ha hagyjuk, hogy a jatékosok mondjak el (ha mar jatszottak ilyet), igy nekiink mar
csak az esetleges tovabbi informaciokkal kell azt kiegészitentnk.

4. tipp: Ha id6ben szeretnénk kezdeni, mondjuk azt a csoportnak, hogy érkezzenek 10 perccel
a jaték kezdési id6pontja elbtt.

A torténet

A jaték megismertetéséhez és a kildetés bemutatdsdhoz haszndlhatunk multimédias
tartalmakat (videdk, fotdk...), de jo, ha ehhez a facilitdtor is hozzajarul egy kis... stand-uppal!

Fontos, hogy kdzelebb hozzuk a helyszint a résztvev6khoz, hogy megprébaljdk megtalalni
azokat a szempontokat, amelyek leginkabb érdekelhetik 6ket.

A jaték
A jaték soran diszkrét modon meg kell figyelnink a csoport dinamikajat. Valdjaban, az

emberek szeretik, ha hagyjuk 6ket jatszani, mikdzben tudjdk azt, hogy ha szlikséglk van ra,
kérhetnek segitséget.

A jatékosok megfigyelése és meghallgatdsa elengedhetetlen ahhoz, hogy a megfelel§ id6ben
tudjunk javaslatokat tenni (nem tul koran, kilonben elveszik a jaték ,kihivas” jellege, de nem
tul késén, mert hosszu ideig leragadni egy rejtvényen unalmas) és a megfelel6 médon (az elsé
javaslatnak nem szabad tul explicitnek és direktnek lennie, és amennyire csak lehet, a
kdrnyezetbe kell agyazni, ha a csoport még igy sem tudja megoldani a rejtvényt, a
segitségeket egyre egyértelmibbé kell tenni).

5. tipp: jegyzeteljik le a csoport nehézségeit, illetve azokat a szempontokat, amelyek a
leginkabb foglalkoztattdk a jatékosokat. Ezek kivald kiindulopontok a feldolgozd
beszélgetéshez.

6. tipp: ha a jaték ugy lett megtervezve, hogy a csoport szamara kotelezé a feladatokat
végrehajtani, Ugyeljink az id6-menedzsmentre, és tdmogassuk a csapatot abban, hogy id6ben
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be tudjak fejezni a jatékot. Ez a helyzet fenndllhat azon kalandok esetén is, amelyek
cselekményének a végén egy csavar vagy egy jelentGségteljes felfedezés van.

Masrészt, ha a csoport jol érzi magat, és nem szikséges minden |épésen végighaladniuk
ahhoz, hogy egy jo lezard beszélgetés alakuljon ki a végén, akkor nem kell siettetni ket, akkor
sem, ha késésében vannak. Még az is lehet, hogy visszajonnek egy Ujabb korre, és még akkor
is jol tudjak érezni magukat.

Feldolgozd beszélgetés és cselekvésre 6sztonzés

Amint a jaték — vagy azért, mert a jatékosok kiszabadulnak vagy azért, mert kifutnak az idébdl
— véget ér, elkezd6dhet a feldolgozd megbeszélés. Megkérhetjik a résztvevéket, hogy irjanak
néhany kulcsszot post-itekre, majd tegylnk fel néhany nyitott kérdést szamukra.

Kezdjik a feldolgozast, a résztvevék elért eredményikkel kapcsolatos érzéseire vald
fokuszaldssal, valamint azzal, hogy sikeriilt-e kiszabadulniuk vagy sem.

Vezesslink be tehat egy érvelést és egy esetleges vitdt a szabaduldszoba forgatokonyv altal
lefedett témadban, és a gondolatparhuzamtodl a jelenig, a résztvevék véleményét és reflexioit
igényl6  kérdéseken  keresztll folytassuk tovabb a tapasztaltak értelmezését.
Végll probaljunk visszajelzést kapni a jaték és a rejtvények dinamikajarol.

Miutan befejez6dott a lezard beszélgetés, javasoljunk néhany helyi tevékenységet vagy
csoportot, ahol a fiatalok Onkéntes munkat végezhetnének vagy valami hasznos
tevékenységet végezhetnek a rasszizmus és a diszkriminacido elleni kizdelemmel
kapcsolatban, ezzel is hozzajarulva a tarsadalmi inkluziéhoz.

Konkldzié
Avagy az elkdszonés mivészete.

Egy, a szabaduldszobaban készilt csoportkép segit a jatékosok nyilvantartasat, masrészt nekik
is segit abban, hogy jo élményekkel tdvozzanak.

Ha van maradék vagy direkt erre szant anyagi keret, egy apro, a témahoz vagy a projekthez
kapcsolodo kityd, j6 lehet8ség arra, hogy emlékeztessik a jatékosokat jo elhatarozasaikra.

Tipp 7: legylnk kilonosen dvatosak a titoktartdssal és az adatgyUjtéssel. Mindig kérjink
engedélyt az emberektdl arra, hogy felhasznaljuk a réluk készilt képeket.

Tipp 8: gyUjtstk Ossze a résztvevék e-mail cimét, hogy utankovetd anyagokat kildhesslink
nekik és kapcsolatban maradjunk velik.
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Az Escape Racism egy 10 db oktatd jellegl szabaduldszobdbdl alld élmény sorozatot hozott
létre, amelyeket barki elkészithet és mikddtethet. Minden szabaduldszoba a konzorcium altal
kivalasztott témahoz kapcsolddik, abban a reményben, hogy azok a tarsadalmi problémak
lekiizdésére és a tdrsadalmi attit(idok megvaltoztatasara lesznek felhasznalva. Ot témat
dolgozunk fel, mindegyikhez két szabaduldszoba kapcsolddik. A témak a kovetkezdék:
rasszizmus és diszkriminacio, zaklatas, fogyatékossag, modernkori rabszolgasag és hatarok.
Kézikonyvek, Utmutatok és videdk sorozatat készitettliik el, amelyek Utmutatast nyujtanak
ezeknek a szobaknak a kialakitdsdhoz és mikodtetéséhez. Ezek megtaldlhatdk az Escape
Racism webhelyen; hitps://www.escaperacism.infoproject.eu/resources/

A kézikdnyvekben és dtmutatdkban minden olyan informacié megtaldlhatd, amely a
szabaduldszobak beszerzéséhez, megépitéséhez és lUzemeltetéséhez szikséges. Egy narrativ
torténetszalat is beillesztettliink, amely részletezi a szabaduldszoba hattértorténetét, ezaltal
segitve a jaték torténetének jobb megértését. A torténetszal, oktatasi célt segitd ,morzsakat”
és részleteket biztositva is segitséget nyujt. Az egyes szabaduldszobdk tartalma felsorolva is
megtaldlhato, lehetbvé téve ezzel, hogy konnyen megvasarolhassuk a szlkséges eszkdzoket.
Ezen eszkdzok némelyike bizonyos mértékd Osszedllitdst vagy modositast igényelhet. gy
példaul a szabaduldszoba csomag tartalmazhat olyan elemeket, amiket hasznalat el6tt ki kell
nyomtatni, mig mas eszkozoket dssze kell allitani vagy meg kell valtoztatni.

Ez esetben, tdjékoztatast nyljtunk ennek modjardl. Egyes esetekben félrevezetd nyomok
vannak beillesztve a jatékba. Ezek célja a jatékosok félrevezetése jaték kdzben, hozzaadva a
szelektiv jatékmenet elemét. A félrevezeté nyomokhoz kapcsolodd targyak sziikség esetén
lecserélhet6k mas targyakra, de lehet8ség szerint torekedjlnk arra, hogy tovabbra is a jaték
kontextusahoz kapcsolédjanak.

Az egyes helyiségek kialakitdsara vonatkozd részletes utasitdsok adjdk meg a szikséges
informdcidkat a szabaduldszoba felépitéséhez. Ezek mutatjak meg, hogy mely targyakat hova
kell elhelyezni, példaul el6fordulhat, hogy egy csomag kartyat kell elhelyezni egy dobozban,
miel6tt azt lezdrnank, és a dobozt a szoba meghatarozott pontjan elhelyeznénk. Emellett arrdl
is tajékoztatast adnak, hogy az egyes rejtvények hogyan kapcsolddnak egymashoz, annak
érdekében, hogy a jatékosok kiszabadulhassanak. Ezeket teljesen el kell olvasni, ha meg
akarjuk érteni az egyes jatékok mUkodési mechanikdjat. Végil a kézikbnyvekben és
Utmutatokban a jatékok vezetésével kapcsolatos informacidk is megtalalhatok. Ezek a részek
részletezik, hogyan mutassuk be jatékosainknak a szabaduldszobat, hogyan vezessik le a
jatékot, majd hogyan alakitsuk a jatékosokkal, a jaték utani lezard beszélgetéseket. Ezek
fontos részek, amelyek lehet6séget adnak arra, hogy a relevans témdaval kapcsolatos
informacidkat begyjtsik.
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Videds Utmutatok is megtaldlhatok a weboldalon. Ezek vizudlis segédeszkdzként szolgadlnak az
egyes szabaduldszobdk kialakitasahoz és mikodtetéséhez. A videdkon belll szekcidk
tekinthet6k meg, melyekben tippeket adunk a szabaduldszoba bemutatdasahoz a jatékosok
szamara, az egyes jatékokhoz tartozd torténetekhez és az adott témadhoz vald
kapcsolodasukhoz, az egyes szabaduldszobak tartalmanak 6sszeadllitasahoz, mikodtetéshez és
az Ulések végi, kikérdezd beszélgetésekhez.
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Bemutatas

Ennek a szabaduldszobanak az a célja, hogy a jatékosok megismerjenek egy torténetet a
rasszizmus és diszkriminacioval kapcsolatban. A jaték sordn a jatékosok informaciokat kapnak
azzal a vildggal kapcsolatban, amelyen belll jatszanak. Ez egy futurisztikus, disztopikus vilag,
amely bizonyos szinteken eltér a miénktdl, mig mas szinteken tikrozi azt. A jatékosok
feladata az lesz, hogy informacidkat taldljanak, fedezzenek fel a torténetrél, az Ugyrdl,
amelynek részesei, olyan informacidkat és tényeket fedezzenek fel, amelyek alapjan itéletet
hoznak, és ha szUkséges, elddntik, hogy milyen blntetést kapjon az elkdvetd.

A jaték két kilonboz6 szinten fejlédik, alakul ki. Egyik, a jaték a nyomok, tények és informaciok
felfedezésén keresztil. Egy masodik szinten a jatékosokat egy olyan dontés meghozatalara
készteti, amely bar nem kapcsolodik a jaték megoldasahoz, szorosan kapcsoldodik a jaték
témajanak megismeréséhez.

A jaték ugy van felépitve, hogy a jatékosokat a relevans informaciok azonositasanak utjara
vezeti, amelyeket fel kell hasznalniuk, hogy dontést hozzanak egy olyan eseménnvyel
kapcsolatban, amely egy disztopikus jov6ben a faji torvények miatt tortént. A szabaduldszoba
célja, hogy olyan osvényt hozzon létre, amely tudatositja, hogyan érzi magat az ember, amikor
a faji torvények miatt Gldoztetésnek van kitéve és sajat tarsai keményen megitélik, elitélik
vagy kirekesztik.
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Narrativa
Kontextus, hattérinformdciok, kerettérténet

2059-es évet irjuk. Sziciliaban egy furcsa szokds terjed el. A sz6ke haju embereket a lakossag
tébbi része egyre inkabb rossz szemmel nézi, és egyre inkabb kirekesztik éket a tdrsadalombdl.
A média és az online influencerek elkezdtek gunyt lizni a sz6ke haju emberekbdl. A barna hajat
tekintik az idedlis sziciliai hajszinnek, egy bliszke faji identitds jelképének, amely ismert, de
kevéssé vitatott. Minden mds hajszinnek kevesebb értéke van. Ez a tendencia komoly
problémavad vdlt, mert egyre tébben kezdtek el olyan viselkedésformdkat felvenni, amelyek
lekicsinylik azokat, akiknek nem barna a hajuk. Ez a tendencia a k6zbsségi médidt is elérte, sok
olyan vided jelent meg, amelyek a sz6ke haju embereket gunyoljdk. Id6vel a nem barna hajuak
fokozatosan kirekesztédtek a sziciliai tdrsadalombdl, és a tdrsadalomban elkezdédétt a barna
haju és a nem barna haju emberek egyértelmdi elkiilénitése.

2059. december 3. van, és hamarosan sor keriil a sziciliai vdlasztdsokra. A kormdny a
szavazatok megszerzése érdekében ugy déntétt, hogy kéveti a barna hajuaknak kedvezd
trendet, és kiilén rendeletet ad ki a barna hajuak védelmére. Ugy déntéttek, hogy a
kézéletben elkiilonitik a "sz6kéket" a mds hajszintiektél. Hivatalos nyilvdntartdst hoznak létre
a sz6ke emberek szamdra, kilén lakrészeket jelélnek ki szdmukra, tdvol a barna haju
tdrsaiktdl, specidlis iskoldkat hoznak létre, amelyek elkiilénitik a széke haju gyerekeket a
természetes barna hajuaktol, a széke haju gyerekeknek egyediil kell jatszaniuk, és nem
keveredhetnek mds hajszinnel, a szupermarketeket elkiilénitik, ahogy a témegkézlekedést is,
ahol a sz6kéknek a buszok hdtso részében kell dliniuk, és nem llhetnek a kényelmes lilésekkel
rendelkezé, légkondiciondlt elsé részen. A barna és sz8ke haju emberek kbzotti hdzassdg tilos.
Szicilia szegregdlt tarsadalomma vadlt, ahol a sz6ke haju embereknek sokkal kevesebb joguk
van.

Az 4gy

Luca egy 28 éves férfi. Barna haja van, a tarkdjan egy természetes sz6ke hajcsikkal. Egy nap,
amikor kora reggel a munkdba tarto buszon (l, elalszik. Amikor a mégdétte il személy
észrevette a szGke csikot, nem hallotta, hogy a tébbi utas vitatkozik vele. A legujabb rendelet
szerint Luca szamdra tilos volt a hajszine miatt a busz elején tlni, hogy merte haszndlni a busz
kényelmes, légkondiciondlt részét, mikézben a tisztességes, barna haju emberek kénytelenek
voltak a zsufolt buszon dlini! Luca szomszédja ugyanezen a buszon utazik, aki korabban soha
nem vette észre a sz6ke hajcsikot, de most, felhdborodva a szomszédja sz6ke hajdval vald
hivalkoddsdn és a térvény durva megsértésén, ugy dént, hogy kihivia a renddrséget. Lucdt
Orizetbe veszik, és ahogy azt a kiilénleges rendelet lehetévé teszi, egy titkos helyre ésszehivjdk
a birdk egy csoportjdt, hogy doéntsenek az ligyében. A birak addig nem hagyjdk el a helyiséget,
amig nem hoznak végleges itéletet Luca lgyében.
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Sziukséges eszkozok (lista)

Az "ltélkezés szobdja" diszletének és rejtvényeinek elkészitéséhez sziikségetek lesz egy
szobdra, ahol az aldbb felsorolt anyagok és butorok elhelyezésére van lehetéség. Nem nehéz
létrehozni ezt a helyszint, mivel ez egyfajta iroda, amely rendelkezik néhdny, a jatékhoz
hasznos targgyal: szekrény, asztal, székek, kényvespolc kényvekkel stb. Ez utobbiak a
jatékosok szamdra titkokat is rejthetnek, és segithetnek a targyak elrejtésében, melyek a
szabaduldshoz vezetnek.

A szoba berendezése:

1X szekrény: 1x gardrobszekrény

Ix asztal fidkkal

Ix lada

Ix kényvespolc

10 vagy tébb dltaldnos kényv

Ix mdgneses tabla

Ix négyzet alaku puzzle gumiszényeg szényegként

1 x fabol késziilt képkeret a falra akasztdshoz (vagy csak egy rajz)
2 vagy tébb szék (opciondalis)

Jatékelemek

Ix laptop vagy tablet

1 x titkos naplo zarral

1 x a titkos napld kulcsa

1 x vardzslatos fadoboz

1 x tivegvdza

1 x névény (m)

15-20 parafadugo

1 x ora rejtett dobozzal

1 x telefon

1 x 6ntéz6kanna (vagy kancso)

1 xacélldnc

2 x zdr 4 szamjeqgyl kombindcidval
1xzdr 5 betlivel

1 x fadoboz

1 x zdrdoboz 3 szamkombindcidval
1 xirdanytd

1 x fakalapdcs

1xcsengdb

Elkészitendd (vaqy kinyomtatandd) kellékek:

5 x kép a csalddfdhoz
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5 xinstagram képernyékép Luca profiljardl

1 x nyomtatott morze kod

1 x nyomtatott rendelet

1 x tizenetrégzité melyen egy lizenet van rejtvénnyel

1 x térkép a kévetkezd szimbdlumokkal (észak, dél, kelet, nyugat)

A kombindcios és rejtvénydobozok helyettesitheték a hagyomdnyos fa- vagy
kartondobozokkal, amelyekbe lyukakat vagtak, amelyeken keresztiil eqy kombindcios zarat
lehet behelyezni a doboz bezdrdsa érdekében. A kévetkezb eszkdzok is szerepelhetnek a
jatékban, hogy csaliként miikédjenek, bar mds tdrgyakkal is helyettesitheték:

1 x renddrségi jelentés
1xICD - 10 kényvmadasolat (a bérbetegségekrél szold oldalak)
Vidlogatott régi ujsdgok vagy magazinok
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Elokésziiletek

A szabaduldszobdban haszndlt anyagok egy részét elé kell késziteni. Néhany
esetekben az anyagok el6készitése "csinald magad" (DIY) készségeket igényelhet. Kérjiik,
kérjen segitséget, ha ugy érzi, hogy ezt nem szivesen végzi el sajat maga.

1. Készitsen el egy laptopot vagy egy tablagépet, a szobdban helyezze el a két nyito
videdval. Ez az elsé dolog, amit a jatékosok latni fognak, igy elmertilnek a jaték
térténetében. Az elsé video egy hirado, amelyben a térténelem forgatokényve
szerepel (az uj rasszista térvények, a j6vé Sziciliaban), a mdsodik pedig annak a
személynek a vallomdsa, aki szemtanuja volt Luca letartoztatdsdanak a buszon.

2. Nyomtassatok ki a Luca csalddjanak csaladfdjat és az 5 hidnyzo képet. Ezek olyan
karakterek, mint a "Taldld ki, ki?" jatékban szereplé figurdk. Ha szeretnéd elkésziteni,
vdlaszthatsz véletlenszer( képeket, sz6ke haju és barna haju emberekkel. A fanak
tartalmaznia kell az 6sszes karaktert, kivéve az 5 fotot. Minden egyes karakter
esetében lgyelj arra, hogy a fénykép alatt ott legyen a fénykép és a szliletési datum
08/10/1990 formdban. Nyomtassdtok ki a csalddfa lapot a hidnyzd 5 fotéval (iires
helyekkel) és az 5 fotdval eqy mdsik lapra. A hidnyzd karakterek fotdi alatt legyen a
szliletési datum és a hdnapok napjai 5 kiilénbéz4 szinlek legyenek: kék, piros, sarga,
z6ld, lila (a szineket a piacon kaphatd szines szamzadr alapjan vdlassza ki). Ezt az 5
egyedi fényképet a szobdban kiilénb6z6 helyeken kell majd elrejteni.

3. Szerezz be egy fabdl késziilt vardzsdobozt: eqgy kis dobozt, amelyet nem kénnyi
kinyitni, az interneten kénnyen taldlsz ilyet. Gyézédjetek meg rdla, hogy nem lesz tul
nehéz kinyitni: ez lesz az elsé révid jaték, amit meg kell oldani. Tegyetek a doboz
belsejébe post-it-et ezzel a mondattal: "Az idé... tul révid, ha jol érzed magad, tul
hosszu, ha unatkozol... egy tipp, ha jdtszol!"

4. Készitsd el a rendbrségi jelentést, amely Luca térténetének elemeit szolgdlja. Ugyelj
arra, hogy ne legyen tul sok szam a jelentésben, ami tulsagosan félrevezeté lehet.

5. Szerezz be egy orat, amely mégétt egy rejtett doboz van. Rejtsd el az dra mégétti
rejtett rekeszbe az 1-es szamu fényképet és egy lapot egy nyomtatott Morse-koddal.
Ha nem dll rendelkezésére rejtett dobozzal rendelkezd ora, akkor alternativaként a
fotot és a morze kddot a faliora hatuljdra is felragaszthatja, igy az nem ldtszik, amikor
az ora fel van akasztva.

6. Nyomtassdtok ki a Luca profiljardl késziilt Instagram képernySfotokat tartalmazo
lapokat, amelyeken egy telefonszdm van elrejtve a tabldn eqgymds mellé rendezett
lapok sorrendjében.

7. Atelefonszamnak egy seqité vagy egy regisztrdlt lizenetrégzité telefonszamdnak kell
lennie. Készitsetek elé eqy kézepes nehézséqli rejtvényt, amelyet az lizenetrégzitére
kell beirni, vagy a telefonba kell mondani, amikor a jatékosok a jaték sordn
telefondinak. Példa egy taldlds kérdésre: "Ha ram dllsz, mozdulatlan vagyok ... ha
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13.

14.

15.

16.

17.
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eltdvolodsz, forgok. Adja meg a meghatdrozdst eqy megszakito kdd segitségével”.
(valasz: Féld)

Nyomtass ki egy lapot a morze kdddal, és tedd az dra hdtuljgba.

Szerezz be eqy eszkdzt, amely révid és hosszu hangjelzést tesz lehetévé,; ha nem taldlsz
ilyet, haszndlj egy ingyenes telefonos alkalmazdst, az ugynevezett "zugot". Ez a jaték
lehetéveé teszi a résztvevék szamdra, hogy a 2-es szamu fényképet a facilitator adja dt
kézzel.

Nyomtassa ki a lapot az iranytlivel és a féldrajzi koordindtakkal, és régzitse a tablara.

Nyomtassa ki a lapot az utvonallal, mint a koordinatdknak megfeleld szimbolumok
(nap, egy hold stb.) sorozatat.
Az utat a teremben rendelkezésre allo hely alapjdn kell elkésziteni.

A padlon helyezziik el azokat a koordindtdkat, amelyeken a résztvevdk a létrehozott
utat kévetve fognak mozogni. Az idedlis az lenne, ha egy gumiszényeg lenne kirakds
jatékhoz hasonloan bedllitott, két kiilénbézd szinl négyzetekkel kialakitva, igy
vizudlisan egy sakktabldt kapunk.

Szerezziink be egy titkos napldt, amelyet eqy kis lakattal zdrunk. A naplo belsejébe
rejtsétek el a 3. szamu fényképet. Ezenkiviil vagd ki a naplo lapjait Luca tiikérképeivel,
és idérendben régzitsd ket a napld lapjaira. (Ez nagyon hasznos dolog ahhoz, hogy a
jatékos tovdbbi informdcidkat kapjon a karakter térténetérdl). A Luca egyik baratjardl
52010 feljegyzés utdn, akit letartdztattak, mert sz6ke volt, csatolja Luca bardtainak
fényképeit szétszdrva, melléjiik eqy 4 szamjeqy kdddal. A Luca bardtjdnak leirdsdnak
megfeleld fotd melletti az a kod, amellyel a Idda kinyithatd.

Nyomtassa ki az ICD-10 kényv bérbetegségekre vonatkozo oldalait.

Nyomtassa ki a rasszista kialtvdnyt. A rasszista kidltvany hasznos elem a faji
térvényeken alapulo jévébeli Szicilia disztopikus forgatokényvének tovabbi
részleteihez. A dekrétum tartalmaz egy jatékot: a dekrétum cikkeiben olyan plusz
betlik vannak, amelyek miatt a szo el van irva (példaul a "must" szoba egy "r"-t
tesziink — "Mustr"). A plusz betiikkel meg kell alkotni azt a szt, amely egy lakatot
nyit ki a betiikkel (javasolt szo: faj).

Allitsa fel a mévirdgot: olyan médom amely lehet6vé teszi, hogy elrejtsen egy kédot
egy noévénycserép aljdn. Szerezz eqy datldtszo beféttesiiveget, és tegyél bele egy
lamindlt szordlapot, amelyen kiviilrél lathato és olvashato kod van. Fedjétek le az aljat
és a kddot parafadugokkal. Helyezz egy névényt, amelynek a cserép aljan lyukak
vannak, a nagy cserép tetejére ugy, hogy a cserép alja és a névény alja kbzétt legyen
hely (kb. 20 cm). A névény jobb, ha miinévény, hogy ne tegylik ténkre. Miutdn a
noévény dsszedllt, probdljon meg vizet énteni a névényre, és nézze meg, hogy amint a
kupakok felemelkednek, le lehet olvasni a kddot.
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18. Készitsd el a végleges zdrdobozt a szines szamzarral, és dllitsd be az 5 hidnyzo foto
honapszamaval. Alternativ megolddsként haszndlhatsz eqy eqgyszer(i 3 szamjegy(i
lakatot is, és az el6z6 lakatdoboz belsejébe helyezhetsz egy lapot, amelyre fel van
rajzolva az 5 szin és a "ha kettével oszthato, akkor nem veheté figyelembe" mondat.
Ami azt jelenti, hogy a jatékosoknak a hidnyzo fotok hdnapjainak 3 pdratlan
szdmjegyét kell haszndlniuk

19. Tegyetek eqgy fabol késziilt birdi kalapdcsot az utolsé zarodobozba és egy lapot,
amelyen ez all: "Eljétt az itélethirdetés ideje. Miel6tt elhagynd a termet, a bizottsdg
eqgy szimbolikus cselekedet végrehajtdsdaval dént Luca drtatlansdgardl vagy
blinésségerdl”. A rendeletbe be kell illeszteni egy cikkelyt a birdk Luca ligyében hozott
déntésérdl.

A szoba kialakitasa

A helyszinnek, amelyet ehhez a szabaduldszobdhoz haszndlsz, elég nagynak kell lennie ahhoz,
hogy a jdtékhoz sziikséges Osszes anyagot, valamint kértlbelil 4-5 jatékos kényelmesen
elférien. Azonban nem szabad olyan nagynak lennie, hogy a tdrgyak és az eszkézbk nagy
teriileten szétszorddjanak. Ha a nagyobb helyiséghez, példdul eqy osztdlyteremhez, auldhoz
vagy tornateremhez van hozzdférésed, akkor a szabaduldszoba hatdrait szalaggal jelélheti ki.
Ha Iétrehoz egy szobdt ilyen modon, gy6z6djén meg rdla, hogy a jatékosok tisztadban vannak
azzal, hogy hol vannak a hatdrok. Ha megszegik a szabdlyokat, blintetést szabjon ki rdjuk. A
szoba kialakitdsdhoz a kévetkezd l1épéseket kell végrehajtani:

1. Aszobdban legyen egy ajtds szekrény, amibe beletehetjiik: a fdbdl késziilt
vardzsdobozt és a rendérségi jelentést.

2. Aszoba egyik faldra helyezd a csalddfa lapot, és rejtsd el a megfelel6 helyekre az 5
hidnyzo képet.

3. Akasszdtok fel az érat a szoba egyik faldra, miutan az 1. szému képet az elrejtett
dobozba (vagy az éra mogé) tettétek.

4. Hozzon létre egy zugban egy kis asztallal vagy zsamollyal egy helyet, ahovad a
zlimmégd hangot elhelyezheti.

5. Készitsetek egy "nyomozotdblat", és helyezzétek el a szoba egyik faldn.

6. Atablara magnesekkel vagy gombostiivel helyezzétek fel a lapokat az instagramos
képernybképek képeivel, sorrendben gy, hogy a sorrend a telefonszamot hozza elé.



7.

10.

11.

12.

13.

14

15.

16.

17.

18.

19.
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Helyezzen egy asztalt a szoba kbézepére, és helyezzen rd eqgy irdnytlt és a
szamitogépet vagy tablagépet a kezdeti videdkhoz.

Régzitse az utvonaltérkép-lapot a szekrény oldaldhoz (vagy a szoba egy mdsik
butordarabjdhoz) ugy, hogy kissé tdvolabb legyen a kockds gumiszényegtdl. Tegylink
egy post-it cetlit a papirra, amelyen az dll, hogy "ne érintse meg".

Helyezze a habszivacs kockds szényeget az asztal ala.

Helyezd a kulcsot az utvonal utolsé négyzete ald, hogy kinyiljon a titkos naplo.

Helyezze a 3-as szamu képet a naplo belsejébe.

Helyezz el egy kényvespolcot a szobdban, ahova a titkos naplot, az ICD-10 kényvet és
néhdny mds kényvet (nem tul sokat) teszel.

Keészitsd el a laddt: tegyél bele egy vizzel teli locsolokanndt (ugy helyezd el, hogy a viz
ne folyjon ki), és eqgy zdrral lezart dobozt.

. A bet(ikombindcids lakatot, amely a "verseny" szoval nyilik, az irdasztalfiokjaban

(vagy egy mdsik zdrt dobozban) kell elhelyezni.
Helyezze az 5. szamu fényképet a betilikombindcids zdrral lezdrt fiok belsejébe.

Rogzitse a névényt tartalmazd vazdt a butoron a butorra erdsitett papirlaphoz
régzitve. Fontos, hogy a vdza sima és teljesen dtlatszo legyen.

Tegye a 4. szamu fényképet a ldddban Iévé zdrdobozba, és zdrja le a névény aljan 1évd
koddal ellatott lakatot.

Helyezziink el egy fehér tablat vagy flipchartot egy filctollal a kijdrati ajto kézelében,
amelyre a jatékosok felirjak a "blinés" vagy "drtatlan" végsé mondatot. Ezen utolso

akcio utdn a szabaduldszoba véget ér, és megkezdbdik a feldolgozo foglalkozas.

Helyezzék el az utolso zdrodobozt az itélétabla alatt.
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Példa a kész szobara

Az aldbbi kép a szoba egy lehetséges, jaték el6tti allapotat mutatja be.
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A jaték célja és a rejtvények kapcsolata

A jaték parhuzamosan két szalon épll fel, amelyek mindegyike a csaladfat kiteljesité 5
fotohoz vezet. Az 1., 2. és 3. fényképet a jaték els6 szakaszaban dnalldan is megtalalhatjuk,
mivel az elemek mar a kezdetekt6l fogva jelen vannak a szobdban. A 4. és 5. fényképek
alkotjak a jaték masodik szintjét, amely a lada megnyitasaval kezdédik.

A fényképek megtaldldsa utan kezddédik a jaték utolsd szakasza, amely a jatékosok végsé
dontéséhez vezet.

A jaték a kovetkez6 struktura szerint épul fel:

1. A szekrényben (amely nyitva van) megtaldljak a fabdl készilt vardzsdobozt, amely
az 6rahoz vezet, ahol az 1. szamu fényképet talaljak.

2. Az Instagram képerny6fotokat megnézve kapnak egy telefonszamot.
3. A jatékosok a rendelkezésikre allé telefon segitségével felhivjak a

képernyd&fotdkon talalt szamot, és meghallgatjak az Uzenetrogzitén megjelend
automatikus Uzenetet egy rejtéllyel. A megadott dbécét megnézve Morse-kédon
keresztll tovabbitjak a valaszt. A 2-es szamu képet fogjak megkapni.

4. Korilnézve a szobaban, észrevesznek egy iranyt(it az asztalon, egy térképet egy
utvonallal a szekrényre kifiggesztve, és egy koordinatakat tartalmazé lapot a
tablan. A térkép dltal megadott irdnyokat kdvetve és az iranytd segitségével
meghatarozva, hogy melyik az északi irany, megtaldljdk a tablan azt a négyzetet,
ahol a titkos naplé kulcsa van.

5. Ha kinyitjak a titkos napldt, megtaldljak a 3-as szamu fényképet.

6. A naploban Luca vallomasait olvasva megtalaljak a jatékot, amely alapjan
felismerik Luca letartoztatott baratjat, és a lada kinyitdsahoz sziikséges
kombinaciot. A jaték masodik szintje kezd&dik.

7. A ladaban megtaldljak a rendeletet a faji torvényekkel, a vizet tartalmazo
locsolokannat és egy zarkombindciot.

8. Ha vizet tesznek a hamis ndvénybe, megtalaljak a kddot, amivel kinyithatjak a
lakatszekrényt. Odabent megtalaljak a 4-es szamu fényképet.

9. A rasszista rendeletet elemezve megtalaljak azt a szot, amely lehetdvé teszi
szamukra, hogy kinyissak a fiokot, amelyben az 5. szamu fénykép taldlhato.

10. A teljes csaladfat elemezve minden datumot és szamot kiszinezhetnek. A lapot
értelmezve a szinekkel, amelyek a fiékban voltak, lehetséges lesz megtalalni a
kodot, amellyel kinyithatjak a végs6 zardobozt.

11
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Folyamatdabra

Az alabbi dbra azt mutatja be, hogy a jatékok hogyan kapcsolddnak egymashoz, és hogyan
alakul a jatékmenet. A szinek az alabbi kategdriakat jelolik:

[ START H VIDEQ 1 H VIDEO 2 ]

| WALL OF HINTS ‘ —> CHEST (locked)

| WARDROBE | ‘ ICO - 10 BOOK | — |\ OCRED SRAWER
3 - - 2 INSTAGRAM i [RAG\ST DECREE }—4> + Sheet with |
SCREESHOTS —— | calours

¥ ‘ falesls | | WATERING CAN | T

POLICE REPORT l e 2 3 (bottle of water?)
r E \ ‘ CHESSBOARD | I
LOCKBOX small
E > PHONE NUMBER —

|WOODEN SECRET| ‘ ‘ (plant code)

BOX \

- ? v : ‘ KEY |

v —| ANSWERING \ J

CLOCK ON THE MACHINE with
LITTLE POST IT WALL SECRET WORD
] DIARY —
‘ MORSE CODE
‘ GENEALOGICAL TREE ‘
LOCKBOX (big-
final)
—
board for the | RED BUTTON
judgement I HANMER ] TQ ESCAPE
Legend:

Kék: a rejtvények eleme
Piros: fontos mérfoldkovek
: doboz a feloldashoz

Z06ld: Fontos elem, amit meg kell taldlni a menekiiléshez
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Mi kell a gyozelemhez?

A jaték befejezéséhez a jatékosoknak dssze kell rakniuk az 6sszes képet, és ki kell nyitniuk az
utolso zarodobozt. Az utolsd dobozban megtalaljak a kalapacsot és egy mondatot, amely
alapjan dontést kell hozniuk Luca tgyében.

A jaték vége kettbs jelentéssel bir: a jaték Utjanak végét és az ligy elddntésére rendelkezésre
allo id6 szimbolikus végét jelenti. A jatékosoknak fel kell irniuk a tablara, hogy Luca bilinds
vagy artatlan, és ezzel hivatalosan véget ér a jaték.

Facilitacio
A jaték soran fontos, hogy a csoport jé hangulatban legyen. Nem szamit, ha elakadnak egy

rejtvénynél, amig jol érzik magukat, de ha unatkoznak, a facilitatornak kézbe kell avatkoznia,
hogy segitsen nekik.

A csoport életkordnak és képességeinek megfelel6en a tippeket vagy széban, jatékos
kérdésekkel lehet megadni, "mi van az Gvegben", vagy egy cetlire felirva és a terembe dobva.
Ha tippeket adsz, probald meg nem nyilvanvaléva tenni 6ket, és ami a legfontosabb, ne oldd
meg te magad a jatékosok szamara a rejtvény egyetlen részét sem.

Fontos megjegyzés: Az utolsd akcid az alapja annak, hogy elkezdddjon a kikérdezési fazis,
ezért gy6z6dj meg réla, hogy a csoport nem fog kifutni az id6bdl.

Feldolgozo foglalkozas

A jaték befejezése utan kezdje el a jatékosokkal a beszélgetést. Az eligazitast azzal kell
kezdeni, hogy megkérdezzik a jatékosokat, hogyan érzik magukat, és mit gondolnak, mit
fedeztek fel.

Az a tény, hogy az egész jaték két parhuzamos vonalon, a jaték és a Luca lGgyében vald dontés
mentén zajlott, lehetfséget ad a trénernek arra, hogy elgondolkodjon azon, hogy mit
jelentett ez a folyamat a jatékosok szamara, akiknek dontenilk kellett az Ggyben.

Az utolsé pillanatban, amikor meg kell hozniuk a dontést, a jatékosoknak néhany
masodpercik van arra, hogy kozdsen dontsék el, mi legyen az itélet.

A jatékvezet6 az elhangzottakbdl kiindulva kezdheti meg a foglalkozast.

A jaték folyamata soran, ha a jatékosok a torténethez kapcsoldéddan vagy a terem témajahoz
kapcsoldodd megjegyzéseket tesznek, a tréner készithet néhany jegyzetet, amelyet
felhasznalhat.
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Ennek a fazisnak az a célja, hogy 0sszegydjtse a jatékosok érzéseit egy olyan szerepben, ahol
egy olyan esetrdl kell dontenitk, amelyben rasszista torvényeket alkalmaznak.

Luca buszon jatszodé epizddija felidézi az 1960-as évekbeli USA rasszista torvényeit, amikor a
feketéket gettositottak a varosokban, az iskoldkban, és a buszokon nem Ulhettek fehér
emberek mellé. Az eligazitdsnak a jatékkornyezet sz6ke emberei és a feketék kozott
helyzetre kell 8sszpontositania, és arra, hogy mennyire hasonlitanak egymasra.
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Bevezetés

Az ,Exodus through the space” egy disztépikus jovében jatszddik, ahol egy hatalmas vulkan
kitorése veszélybe sodorja a Foldet, és minden embernek el kell hagynia a bolygdt. A
jatékosok a fold lakoi, akiknek azért, hogy békében élhessenek az Uj bolygdn a tobbi lakossal,
teljesitenitk kell az el6itéletekkel és a diszkriminacidval kapcsolatos teszteket. Végll, az
utolsd tesztet sikeresen végrehajtva a jatékosok ,allampolgarsagot” szerezhetnek az Uj
bolygdn.

Ezen forgatékonyv egyik célja az ,idegenekkel” szembeni félelem — és az ebbdl fakadd
diszkriminacido — megértése és elemzése a néz6pont megforditdsa altal. A szabaduldszoba
résztvevli lesznek valéjaban azok az emberek, akiknek el kell nyerniik egy masik bolygd
lakdinak bizalmat.

Raadasul azt is megértik és megtapasztalhatjak, hogy az utlevellk sz(ikos ,korlatai” miatt
milyen nehéz is a koltozés a vildg egy masik pontjardl érkezé bevandorldknak, valamint, hogy
ez a valésdg még jobban kiteszi 6ket annak, hogy rasszizmus és diszkriminacié aldozataiva
vdljanak. Belehelyezkedhetnek egy ember helyzetébe, aki a jobb életkorilmények
megteremtése miatt koltozik és aki csupdn a migrans statusza miatt valik diszkriminacié
aldozatava. Megtanulhatjak és megérthetik a kilonféle csoportok (migransok, romak, zsidok,
stb.) ellen irdnyuld rasszizmus és diszkrimindacié kilonb6z6 szintjeit Eurdpa szerte, valamint,
hogy az egyén miként |éphet fel a rasszizmus és a diszkrimindacio elleni kiizdelemben.
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Narrativa

Az évszazadok ota szunnyadd hatalmas vulkan kiszobon allo kitdrése hirtelen veszélybe
sodorja a Foldet.

Minden ember kénytelen ezért elhagyni a bolygdt, és mashol menedéket keresni: a
legbiztonsagosabb hely a nemrég felfedezett WHAKAORANGA bolygo.

Ez a bolygo tizszer akkora, mint a Fold, és hunga ruarua lények lakjak. A viz, az oxigén és az
Osszes létezéshez szikséges elem jelenlétének kdszdnhetben az emberek szamara lehetséges
itt élni.

Ugy tlnik, ez az egyetlen hely, amely megvaltast jelenthet, ezért a fold lakdi elkezdenek
atkoltozni.

A Whakaoranga bolygd |ényei azonban nagyon aggddnak az emberek érkezése miatt, akik
nincsenek jé szinben feltiintetve: "betegségeket hozhatnak", vagy "ellophatjdk a munkat".
Pillanatnyilag, minden Ujonnan érkezének kilonféle azonositasi kdzpontokban kell élnie, és at
kell esnie a teszteken, azért hogy az Uj bolygdn szivesen fogadjak és integralodhasson a
fogado tarsadalomba.
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Sziikséges eszkozok

Az ,Exodus Trough the space” diszletének és rejtvényeinek elkészitéséhez sziikség lesz egy
helyiségre, melyet egy kotél vagy flggony segitségével két kilonalld részre lehet osztani. Az
elsé szoba a Fold bolygdt reprezentadlja, ahol a jatékosoknak meg kell talalniuk a megfeleld
utat a biztonsagos bolygdra vald utazashoz. Miutdn megtaladltak a masodik szoba kulcsat, a
jatékosok a WHAKAORANGA bolygd azonositasi kozpontjaba kerllnek, ahol a rdcsokkal
elldtott ablakbdl 1atni lehet a Foldet és mas bolygdkat. Ebben a szobdban tobb vizsgan kell
atmennitk, hogy allampolgarsagot szerezzenek.

A szoba elemei:

e Ixasztal

e 1xzarhatd szekrény ajtokkal
e 10x vagy tdbb kényv

e 1x puff (opcionalis)

e 1xzarhatd szekrény

e Ix kanapé

e Ix magneses tabla

e 2xszék (opcionalis)

e 2xsamli

e 1x gumipuzzle sz6nyeg

Jatékelemek:

e Ixtitkos napld

e 1x bef6ttes liveg

e 2x2€érme

e Ix1€érme

e 5x kilonb6z6 tipusu érme
e Ixsvajci bicska

e 1x hdlozsak

e Ixturasapka

e 1x csomag energia szelet
e 1xcsomag gyogyszer

e 1xcsomag ragtapasz

e 1Ixkotél
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e Ixvizes palack

e Ix parturacipd, dobozban

e Ixiranytd

e 2xszamkombinacids lakat 4 szammal
e 1xszamkombinacids lakat 5 szammal
e 1xszamkombinacids lakat 3 szammal
e Ixlathatatlan tintaju UV toll, lampaval
e Ixelem zseblampdhoz

e Lancok a szekrény és a dobozok lezarasahoz (opcionalis)

Kinyomtatandé elemek:
e Ix keresztrejtvény
e Ixlabirintus kilonb6z6 bolygdkkal (60x60)

e Ixinterju a Wenerau lakodival
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Elokésziilet

A szabaduldszobdban hasznalt eszkozok egy részét el§ kell késziteni. Egyes esetekben az
anyagok elkészitéséhez némi kézlgyességre (DIY) lehet szikség. Amennyiben ez
kényelmetlenséget okoz, nyugodtan kérjink segitséget.

1. Készitslink el§ egy okostelefont Bea els§ Uzenetének hangfelvételével. A szbveg az
“Exodus through the space” Anyagok kozott talalhato.

2. Nyomtassuk ki a labirintust 60x60 formatumban, és egy kisebb masolatban is, amit
csatoljunk a napléhoz.

3. Hasznaljunk egy régi napldét, és irjuk at a napld szovegét a félkdovér szavak
alahuzasaval, majd csatoljuk az elsé oldalra a Wakaorangahoz vezetd labirintust.

4. Nyomtassuk ki a tartdzkoddsi engedélyt és vagjuk 4 részre (1. Sotétzold jelolés; 2.
Bolygd a korlatlan engedéllyel jovdhagyva; 3. 1 sziv, 1 sziv, keringd vér; 4. Elnok
aldiradsa). Minden darab hatuljara irjunk egy szamot. Ezzel a kombinacidval lehet majd
kijutni a szobabdl, miutan a jatékosok megtalaljak az dsszes darabot, és dsszerakjak
Oket.

5. (rjuk fel a masodik térfél egyik faldra UV tollal a kdvetkezd mondatot: ,Ott fekszik, és
fejjel lefelé nézi a tévét, (lj oda, ahol tlnél.”

6. Nyomtassuk ki és ragasszuk vagy fesslk, a szabaduld szoba masodik részén talalhaté
azonosité kdzpont falara az ablakot, ahonnan a Féld lathato.

7. Ragasszunk egy darab papirt a megfelel6 szammal a kovetkezd targyakra: 1 kotél; 2
energiaszeletek; 3 haldzsak; 4 svajci bicska; 5 vizes palack; 6 gyogyszer; 7 turacip6; 8
kalap; 9 iranyt(

8. Nyomtassuk ki Bea levelét, amit a jaték elején adjunk oda a jatékosoknak.

9. Nyomtassuk ki az ,Interju Wenerau lakosaival” cim{ félrevezetd nyomokat, vagjuk 6
részre, és helyezzik fel a tdblara magnesekkel vagy rajzszogekkel.

10. Készitsiink el6 egy nagy bef6ttesliveget, és vagjunk a kupakon egy keskeny lyukat,
tegylink bele néhany érmét, és ragasszunk ra egy papirt , MEGTAKARITAS” felirattal.

11. Készitsink egy Ujsagoldalt a sokszinliségrél és a befogadasrdl, valamint a
klimavalsagroél, a migraciérdl és a menekiltekrdél szélo cikkekkel (az “Exodus through
the space” Anyagokban nyomtathaté példakat is talalunk).

12. Rajzoljuk vagy nyomtassuk egy papirlapra 2 db 2€ és egy 1€ érme hatoldalat. A kivant
sorrendben ez lesz a kéd a hadromjegy( lakat kinyitdasdhoz.

13. Nyomtassuk ki azon emberek lakatkartyait, akikt8l megtagadtak az (rsiklora valo
belépést, vagy reprodukdljuk a kartydkat Ugy, hogy kdzben odafigyelliink az emberek
nevére. Minden névnek kilonboz6 szinlinek kell lennie és meghatdrozott szamu
bet(ibél kell allnia (ez a szines lakat kinyitasahoz sziikséges): pl. kék, piros, sarga, zold,
lila (a szineket az alapjan valasszuk ki, hogy milyen szines szamkddos lakatot talalunk a
boltban). Azt pedig, hogy a nevek hany betlibdl alinak, a szinekhez parositott szamok
hatdrozzak meg, pl.: 4 kék: John, 7 piros: Martina, 6 sarga: Mileva, 5 z6ld: Marco, 5
lila: Hajar. Ez az 5 kartya a szobdban lesz elrejtve a samli alatti boritékban.

14. Nyomtassuk ki a keresztrejtvényt, vagy készitsiink sajat magunk egyet a
diszkriminacios kérdésekrél. A megoldasok betdi altal egy értelmes szoét kapunk, mely
az 5 bet(s zarat nyitja.

15. Készitslink egy online kvizt egy olyan platformon, mint példaul a Google (irlap, és
tegylink fel par kérdést a diszkriminaciérdl és a rasszizmusrol az eurdpara jellemzd
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etnikai kisebbségeket és diszkriminacidjukat érint6 statisztikak alapjan. A kviz végén
megjelenik a csillagtérkép.

16. Hozzunk létre egy ingyenes, a kvizhez kapcsolddd QR-kddot, amit nyomtassunk ki, és
tegylink egy dobozba a masodik szobaban.

17. Helyezzink fluoreszkald csillagmatricdkat a gumi puzzle sz6nyegre a csillagtérkép
alapjan.

18. Szerezzliink be egy fabol készilt varazsdobozt: kis dobozka, ami trikkésen nyithato,
ilyet kdnnyen taldlunk az interneten. Ugyeljiink arra, hogy azért ne legyen tul nehéz
kinyitni. Tegylk a dobozba a tartdzkodasi engedély, sotétzold fejléccel ellatott
darabijat.

19. HelyezzUk a szoba f6bejaratdanak kulcsat a szekrénybe, és egy lanc segitségével
lakatoljuk le a szekrényt az utolsd 4 szambadl allé lakattal.

A szoba kialakitasa

A szabaduldszoba legyen elég nagy ahhoz, hogy elférjen benne a jatékhoz szlikséges Osszes
eszkoz, valamint korilbelll 4-5 jatékos. Nem szabad azonban olyan nagynak lennie, hogy a
targyak és eszkozok egy hatalmas tertleten, szétszérva legyenek. Ha csak egy nagyobb térhez
van lehet6ség hozzajutni, példaul egy tanteremhez, gyllekezeti teremhez vagy
tornateremhez, jeloljik ki a szabaduldszoba hatarait jelolé szalaggal. Ha igy alakitjuk ki a
szobat, Ugyeljink arra, hogy jatékosaink tisztaban legyenek azzal, hogy jaték kozben nem
léphetnek tul a hatdrokon, és ha kilondsen szigortak akarunk lenni, idéblntetést is
kiszabhatunk erre. A szoba kialakitasahoz kévessiik az alabbi [épéseket:

1. Osszuk ketté a szobat kozépen egy kotéllel vagy flggdnnyel, ami ajtéként fog
funkcionalni. Tegylnk rd egy haromjegyl lakatot, amit a jatékosoknak ki kell nyitni
ahhoz, hogy atmehessenek a terem masik felébe.

2. Allitsuk be a haromjegyl lakatot a papirlapra rajzolt pénzérmék hatoldaldnak
sorrendje szerint.

A szabaduld szoba elsé része:

1. Akasszuk fel a csillagtérképet a falra.

2. Helyezziink egy puffot és két sdmlit a szobaba.

3. Alakitsunk ki egy kdnyvtarat tobb kdnyvvel, és tegyik kozé az Utinapldt, amely az elsé
lakathoz tartozdé nyomokat tartalmazza.

4. Helyezzink el egy ladat, mely az els6 zar megfejtéséhez szikséges targyakat
tartalmazza (kotél, energiaszeletek, haldzsdk, svajci bicska, palack, gydgyszer,
tUracipd, sapka, iranytd)

5. Allitsuk be az elsé lakatot, a lddadban 1évé targyakhoz tartozd szamokat és a napld
félkovér betdit kombindlva a 4 szamjegy(i kombinacio létrehozasahoz (pl. 1945).

6. Tegylk egy fadobozba az Ujsadgcikket és a lapot, melyen a 3 pénzérme hatoldalanak
képe szerepel, majd zarjuk le az elsé lakattal.

7. Helyezziik az asztalra a magnestablat a félrevezeté nyomokkal.

8. Akasszunk fel a magnestablara egy kiterjesztett magneses antennat.

9. Tegylnk az asztalra post-iteket és egy tollat, valamint néhany félrevezetd targyat.

10. A hosszukas réssel ellatott bef6ttesiivegben taroljunk néhany pénzérmét és az
elemldmpdba vald kis elemeket (a masodik terileten hasznositjuk majd). Ugyeljiink
arra, hogy minden, a papirra rajzolt érme hatlaphoz tartozzon egy érme az Uvegben,
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igy a jatékosok a rajz sorrendjét kdvetve megkaphatjdk a masodik lakat kédjat, amivel
hozzaférhetnek a masodik terulethez.

A szabadulod szoba mésodik része:

11

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

. Rogzitsink egy samli ala egy boritékot, ami a hajora fel nem engedett személyek

kartydit tartalmazza. Ez a szines zar kddjanak megolddsahoz szlikséges.

Akasszuk fel a szekrény egyik oldaldra a keresztrejtvényt. A megfejtésekbdl 6sszealld
betlk egy értelmes szét alkotnak, mely az 5 bet(s zarat nyitja.

Helyezzlnk a masodik 1ddaba egy tokot, ami az elemlampat és az elnok alairasaval
ellatott tartézkodasi engedély egyik darabjat tartalmazza. A dobozt egy bet(ikddos
lakattal (a keresztrejtvény megoldasanak betdi) lelakatolt lanc zarja.

lrjuk le lathatatlan UV tollal a kévetkezé mondatot: ,Ott fekszik, és fejjel lefelé nézi a
tévét, Ulj oda, ahol GInél”.

Tegylk a varazsdobozba a sotétzold fejléccel ellatott tartdzkodasi engedély darabot,
és tegylk a fabol készult dobozkat a kanapé ala.

A dohanyzdasztalon egy szines lakattal lezart fa tok van. Benne a tartézkodasi
engedély darabjaval (allandd letelepedési engedély) és a kviz megvalaszolasdhoz
szUkséges QR-koddal.

A dohanyzdasztalon 1évé dobozt szines szdmokkal elldtott lakat zérja. Allitsuk be a
kombinacidt az (rhajéra vald belépésiket megtagadott személyek lakatkartyaiban
szerepl® nevek betliinek szamahoz és szineihez kapcsolva (boriték a samli alatt).
Ragasszunk fluoreszkald csillagos matricakat a gumis kirakdsz6nyegre, a piros
csillaggal jelolt (a képen) kirakds darab ala rejtsik el a tartdzkodasi engedély darabjat
az “Egy fej, egy sziv, kering6 vér” mondattal, melynek egy, az utolso lakat nyitasahoz
szUkséges szam legyen a hatoldalan.

A szekrényben taroljunk egy igazi kulcsot, amely az utolsd ajtét nyitja, a
szabaduldszobabdl vald kijutashoz. A szekrényt 4 szambadl alld lakattal rogzitett lanc
zarja. A kombindciét a tartozkodasi engedély egyes darabjainak hatoldalan talalhaté 4
szam alkotja.



Co-funded by the
Erasmus+ Programme é ESCAPE
|

of the European Union

Példak a beallitashoz

Az aladbbi kép bemutat egy példat a szabaduldszoba berendezéséhez, mely a jaték
megkezdése eldtt készilt.

Célok a jatékban és a rejtvények kozti 6sszekapcsolasok

1. A jaték Bea levelével kezdddik, majd meghallgatunk egy tabletre rogzitett
hanganyagot, amely a Fold bolygdrél, az lirbe vald kivandorlas kezdetérdl mesél.

2. Alabirintus a falon és a naplé belsejében azt sugallja, hogy az uti cél Whakaoranga.

3. Ebbdl a nyombdl a sracoknak meg kell értenidk, hogy a naploban meg kell keresnitk
azt az oldalt, amely a Whakaorangai landoldsrél szol, és a kiemelt szavakat hasznalva
meg kell taldlniuk a kodot a ladaban lévé targy altal. A ladaban minden targy meg van
szamozva, és vannak olyan targyak, amelyek egydltaldan nem hasznosak a jaték
szempontjabal.

4. Ezt a nyomot kbvetve, és az els6 ladaban 1évé targyak atrendezésével a jatékosok ki
tudjak nyitni az asztalon 1évé doboz zarjat (4 szamjegyd kod).
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Az asztalon 1évé dobozban taldlnak egy Ujsagot, amely egy interjut tartalmaz a
klimabevandorldkrdl, és egy lapot harom érme hatoldalanak képével.

A harom érme hatoldalanak meg kell egyeznie az lUvegedényben lévd érmékkel,
amelyen a "MEGTAKARITAS" felirat olvashaté. A hdrom érme hatoldaldnak sorrendje
adja meg a masodik helyiség kinyitasahoz szikséges lakat kodjat. Ahhoz, hogy az
érmék odatapadjanak, a magnestablan egy kihuzhatd magnesantenna log.

Az éghaijlati bevandorlokrol szold cikket tartalmazo Ujsag nem csak elgondolkodtatd,
de meg is adja a kovetkez§ keresztrejtvény néhany megolddsat. (Az asztalon lévé
Osszes tobbi targyra és a magnestablan l6gd Whakaoranga lakossal készilt interjura
nincs szlikség, ezek csak figyelemelterelésre kellenek).

Miutan a jatékosok belépnek a masodik szobaba, meg kell taldlniuk a boritékot a jobb
oldalon, a szék alatt. Amennyiben ezt talaljak meg el&szor, kinyithatjak, de jelezni kell
nekik, hogy késébb lesz majd ra sztkségiik.

A masodik szobaban a cél a kulcsot tartalmazd szekrény kinyitdsahoz sziikséges négy
szamu kombinacié megtalalasa.

A szekrény oldalara van felakasztva a keresztrejtvény. A keresztrejtvény megfejtése a
ladaban lévé doboz kinyitasara szolgal.

Ebben a dobozban, a jatékosok taldlnak egy darabot a tartdzkodasi engedélybdl egy
szammal a hatoldalan (a végsé lakat nyitdsahoz sziikséges egyik szam).

Ekkor, a samli ala rejtett boritékot kell hasznalniuk a dohanyzdasztalon lévé doboz
kinyitdsahoz (a megoldast, a boritékban |évé személyi igazolvanyokra irt neveket
alkotdé betlik adjdk, minden név mas szinnel van irva, a lakat minden szdma megfeleld
szin{.)

Ez a doboz tartalmazza a tartézkodasi engedély masik darabjat (Korlatlan engedély),
amely mogott egy masik szam és egy QR-koddal ellatott lap taldlhato.

A jatékosoknak be kell olvasniuk ezt a kodot, amely egy kvizhez iranyitja Gket
(megbeszélhetjik a megfelel6 valaszokat a kikérdezésnél). A kviz végén megjelenik
egy csillagkép, egy pirossal jelolt csillaggal (ugyanaz a rajz, ami a gumis
kirakdszényegen lathaté fluoreszkald csillagos matricakbdl): a jatékosoknak meg kell
taldlniuk a megfelelé csillagot a foldon, fel kell emelnitk a gumiszényeget, hogy
megtaldljdk a tartozkodasi engedély kovetkezd darabjat (1 sziv, 1 fej, keringé vér),
aminek egy Uj szam van a hata mogott.

A tartozkodasi engedély utolsé darabja a kanapé alatti dobozban, a foldon van, a falra
irt nyomnak koszonhetben, amely igy szol: "Gyonyorl fekldni, a tévét nézni fejjel
lefelé, Ulj oda, ahol elhelyeznéd magad".

Ahhoz, hogy ezt a mondatot el tudjuk olvasni, a bef6ttesiiveg belsejében lévé
elemeket be kell tenni az elemldampaba, le kell kapcsolani a villanyt és a falra kell
irdnyitani a zseblampa fényét.

Miutan az Osszes darabot megtaldljuk, Ossze tudjuk allitani a szlkséges
szamkombinaciot és ki tudjuk nyitni a szekrény ajtajat zaro lakatot. A szekrényben
taldlhato a kulcs, amellyel a jatékosok kinyithatjak az ajtot, és Uj életet kezdhetnek
Whakaorangaban.

10



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

A jaték folyamatabraja

ESCAPE
RACISM

A kovetkezd diagram bemutatja, hogy a jatékelemek hogyan kapcsoldodnak egymashoz, és mi

a jaték kibontakozasanak folyamata.
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Hogyan nyerhetiink

A jaték befejezéséhez a jatékosoknak 6ssze kell rakniuk a tartdzkodasi engedély Gsszes
darabjat, hogy a benne lévé kdd altal kinyithassak az utolsd zarat, amely a szobdbdl vald
kijutashoz sziikséges kulcsot tartalmazza.

A jaték végének kett8s jelentése van: a jatékelemek vége és a szimbolikus befogadas egy
masik tdrsadalomba az integracido és az elfogadas rogds (tja utan, amit a tartdzkodasi
engedély megszerzése szimbolizal.

A jatékosoknak a kulcsot kell hasznalniuk a terembdl vald kiszabaduldshoz.

Facilitacio
A jaték megkezdése el6tt, tartsunk egy rovid bevezetét, mely soran a jatékosok

belecsoppennek a torténetbe. Ezutan figyelmeztessik a jatékosokat, hogy a lakattal lezart
targyakat a szobdban, még ha van ra mas mod, sem nyithatjak ki addig, amig meg nem

s

nem mehetnek at a szoba masik felébe addig, amig ki nem nyitjdk azt a zarat. Azokra a
targyakra, amiket a rejtvények megfejtéshez hasznalunk, késébb mar nem lesz sziikség. A
jatékosok pedig tarthatnak maguknadl telefont, kapcsolat nélkil, mert az késébb hasznos lesz
szamukra.

A jaték soran fontos, hogy a csoport j0 hangulatban legyen. Nem szamit, ha a jatékosok
elakadnak egy feladvanyban, amig joél szorakoznak, de ha elkezdenek unatkozni, a
facilitatornak be kell avatkoznia, hogy segitsen nekik. A csoport életkordnak és képességeinek
megfelelen a segitd utaldsok lehetnek szdban, a jatékosok stilusaban elhangzd kérdések:
,Mi ez itt a palackban?”, vagy irott jegyzet formajaban, a teremben szétszorva. Amikor
tippeket adunk, ne tegyik nyilvanvaldva a valaszokat, és ami a legfontosabb, ne oldjuk meg a
rejtvények egyetlen részét sem a jatékosok helyett.

12
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Kikérdezés, megbeszélés

Kezdjik a kikérdezést azzal, hogy a résztvev6knek, az elért eredménnyel kapcsolatos
érzéseire Osszpontositunk, flggetlendl attél, hogy sikerllt-e kiszabadulniuk a szobabdl vagy
sem.

Ha sikerdl Osszerakni a tartdzkodasi engedélyt, kérdezziik meg, hogyan vélekednek arrdl,
hogy az Uj bolygdn minden ember megkapja a tartézkoddsi engedélyt, és milyen
referencidkat latnak erre a mai valdsagban. Milyen helyzetben vannak 6k maguk, és hogy
masoknak vannak-e nehézségei ezzel kapcsolatban.

Hasonloképpen, ha nem sikerllt megszerezni a nappali minden darabjat, milyen érezéseket
kelt ez bennlik. EbbdSl a parhuzambdl kiindulva folytassuk az élmények jelentésére vald
reflektdldst:

e Hogyan éreztétek magatokat a jaték soran? (vagy egy meghatarozott/ jelentéségteljes
pillanatban)

e Eszrevettetek-e parhuzamot a jaték és a valdsag kozott?

e Mit tennétek, ha hasonld eset torténne veletek? Vagy egy baratotokkal?

e Szerintetek tdrsadalmunk tesz-e elegend6 Ilépést a diszkriminacio elkerllése
érdekében?

o Ugy gondoljatok, hogy ez a tapasztalat arra késztet Titeket, hogy gondolkozzatok és
tudatosabbak legyetek a sztereotipidk és a diszkriminacié témajaval kapcsolatban?
Milyen mdédon?

e Véleményetek szerint a szabaduldszoba tapasztalatai segitenek-e megindokolni
bizonyos tarsadalmunkat jellemzé dinamikdkat a rasszizmus és a diszkriminacid
tekintetében?

A jaték dinamikajarol:
o Voltak-e kilonosen frusztrald pillanatok a jaték soran, amikor nem tudtatok, hogyan
tovabb?
Vannak olyan jatékelemek, amelyeket nem értettetek meg teljesen?
e Hogyan éreztétek magatokat a csoportban?
Vannak olyan részek a jatékban, amelyeken valtoztatnatok?

Melyik  jatékrészt  taldltatok  a legizgalmasabbnak/  dinamikusabbnak/
szorakoztatobbnak?

Ifjusagi munkasoknak:

e Ugy gondolja, hogy munkdja részeként szeretné hasznalni ezt az oktatasi eszkdzt?
e On szerint ez a tapasztalat segithet-e a fiataloknak felhivni a figyelmet a rasszizmusra
és a diszkriminaciora?

13
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Bevezetés

A Hatdrok nélkiil egy olyan szabaduldszoba, melyet az “Escape Racism” Erasmus+ projekt
keretében hoztak létre. Célja a diszkriminacié és a rasszizmus elleni kiizdelem egy oktato
jatékon keresztil. A Hatdrok nélkiil kimondottan a hatdrokkal foglalkozik és a vilagban
jelenlévé korlatokkal kapcsolatos kérdésekre vildgit ra, kilonos tekintettel a toérténelmi
emlékezet fontossagara, annak érdekében, hogy elkeriiljik azokat a hibakat, melyeket a
multban mar elkovettiink.

A berlini falat torténelmi metaforaként haszndlva a narrativa ravezeti a jatékost arra, hogy
felismerje ezen probléma bizonyitékait, mely még minidig elterjedt az 6sszes kontinensen,
és parhuzamot vonjon a két helyzet kozott.
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Narrativak

Monika évekig élt berlini otthonaban, és sajat tapasztalatai vannak a falrél, annak épitésétdl
leomlasaig. Elszakadva Heinztél, egy fiutdl, akibe szerelmes volt, egy kétségbeesett idészak
utan elkezdte kutatni Kelet-Berlin, majd a falak valésagat a korabeli vildagban. Kutatdsait egy
napldba és kiilonféle dokumentumokba gydjtotte, és a hazban hagyta, melyek igy ereklyékké
valtak.

A jatékosok, Monika unokdi évekkel késébb visszatérnek Berlinbe, hogy megakadalyozzak,
hogy a német 6nkormanyzat lerombolja ma mar lakatlan hazukat. Egy alkalommal, mikor a
hazban jarnak, felfedezik nagymamajuk és a berlini fal rendkivili torténetét.

A csoportok kdszontésére szolgald torténet részletes leirdsat lasd a ,,Hogyan kell jatszani a
jatékot” részben.
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Sziikséges Eszkozok

- 5x Régi vastag konyv (500+ oldalas)

- 1x Zart szekrény ajtokkal

- Kotél, zsinor

- Az alabbi nyomtatott anyag:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/10wZX_7ScEsYZ-5mhBUiQXnXHe08tpBlb

- 5x Faruhacsipesz

- 2x Betl-kombinacios lakat (5 betdis)

- 4x Kulcsos lakat kulccsal egyiitt

- Egy medal nyakba akasztasara hasznalhaté nyakpant/ madzag

- 3xSzamzaras lakat (4 szamjegyd)

- 1x Szamzaras lakat (3 szamjegyd)

- 1x Régi naplo vagy jegyzetfiizet lires oldalakkal

- 1xB6rond

- 1x Lada vagy nagy doboz

- 1x Er8s doboz

- 1x M{dkodé hangrogzité

- 1x Ejjeliszekrény

- Régiruhdk és jatékok

- 1x kitomott pluss/ puha jaték

- 1xkis kocka doboz

- 1xUVlampa

- 1x UV filctoll

- 1xtérkép a berlini falrél

- 2x méter vékony lanc

- 2x Dohanyz6 asztal

- 2x Régi kis csipketeritd

- Barmilyen régi disztargy

- 1x Régi telefon

- 1xKisagy vagy agy

- Takardk és parnak az agyhoz

- 1xSzbnyeg, ami legaldbb akkora, mint a csapdajtd

- Kulonféle fényképészeti eszkozok (egy régi fényképezbgép, néhdany filmtekercs,
néhany fénykép negativja...)

- 1xSound box az alabbi zenékkel:
https://drive.google.com/drive/folders/1uwL61j8v8ttjj2nYDxeytP-OnjyAoBBr?
ths=true

- 1x Munkavédelmi sisak vagy munkasheveder
- 1x Gazpanel ajtd vagy alcsapdajtd
- 4x nyomkovet6 / poloska
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- 2x Méter fekete — sdrga szalag
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El6késziilet

A régi konyvek kozll kett6 lapjait ragasszuk Ossze ugy, hogy a lapok olvashatatlanna
valjanak, és boritojukat fedjik be egy sargara vagy szirkére festett papirlappal, hogy régi
hatast keltsen.

Vegylnk két régi konyvet, vagjunk egy lreget a lapjaik kdzé, és ragasszuk 0ssze 6ket ugy,
hogy dobozszerlien nézzenek ki, mint a képen:

Vegylk az utolsd régi konyvet, és fedjik be a boritdjat egy semleges hattéren l1év6 STASI
emblémadval. Az elsé oldalra, a tartalomjegyzékhez ragasszunk egy kivllrél is jél lathato
konyvjelz6t. Erre az oldalra irjuk fel a 161 szamot. A konyv 161. oldaldra ragasszuk be a
STASI aktakat és a szovegben karikdzzuk be a PAGIN A CE N T O sz6t alkotd betliket. A
100. oldalra tollal rajzoljuk egy furgon vazlatat és irjuk fel a 12 17 szamokat.

Fogjuk a dobozt, és tegyiik bele az UV-ldampat. irjuk fel a kovetkez6 szavakat a doboz
belsejébe: »Vilagitsunk ra a helyzetre!”. Csukjuk be a dobozt.
irjuk fel UV filctollal a térképre az 1 0 0 szamokat a berlini fal Gtvonala mentén.

Fogjunk egy régi telefont, és alakitsunk ki benne egy lres lyukat, példaul a kézibeszél§
lecsavarasaval vagy az akkumulator eltdvolitasaval: ez lesz az egyik poloska helye
(hangrogzitésre és hang kozvetitésére alkalmas kis eszkoz).
Nyomtassuk ki a kovetkez6 fényképeket:
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irjuk a megfelels leirdsokat a fényképek hatoldalara, tigyelve arra, hogy kiemeljiink néhany
betlit (itt pirossal irva):
1. Fénykép az alagutrol. Szoveg: ,1964-ben 57 ember szokott nyugatra egy féldalatti
alaguton keresztiil, amelyet azéta ,57-es alagutként” emlegetnek.”
2. Fénykép a berlini falrél. Széveg: ,A berlini fal tobb mint 140 km hosszu volt. 1962-
ben vele parhuzamosan egy masodik fal is épllt, a ,biztonsag” megduplazasa
érdekében.”
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3. Fénykép a hdlégballonrdl. Szoveg: ,1979-ben a Strelzyk és a Wetzel csalad egy
szélfatta hélégballonnal kelt at a falon. A ballont nagy titokban varrtak Ossze egy
gazpalackkal és egy kalyhacsével és 2000 méterrel tudott a talaj folé emelkedni."

4. Fénykép a teherautérédl. Széveg: ,Az aru a ,Heinrich-Heine-Strasse” atkelGhelynél
lépte at a berlini falat. 1962-ben Klaus Briiske csucssebességgel vezetett egy
teherautdt igy attdrve az ellenérzé pontnal 1évé korlatokat. Ot a vezetdiilésben
agyonl6tték, de két tdrsa megmenekiilt.”

5. Fénykép a fotofiilkérdl. Szoveg: ,,Szamos fotds jatszott fontos szerepet a kettéosztott
Berlin dokumentaldsaban. Rudi Meisel atkelhetett a falon, és fényképeket
készithetett, hogy felszdmolja az egyik vagy a masik oldallal kapcsolatos
el6itéleteket. Most egy konyv gy(ijti 6ssze leghiresebb felvételeit. []".

Vagjunk ki a kitomott jaték varrdsandl egy részt, hogy be lehessen helyezni egy kis targyat
(ide kertil a masik poloska).

Fogjuk a végs6 dobozt, és csindljunk hdrom helyet harom lakatnak dgy, hogy csak mind a
harom lakat kinyitasaval tudjuk felnyitni és megnézni mit tartalmaz. A lakatoknal cimkézziik
fel a dobozt és a mez6kbe irjuk be a kovetkezé feliratokat: ,,Hauswald Harald emlékére”,
,Kurt Wordel és Harry Deterling emlékére” és , Conrad Shumannért és minden emberért,
akik dontést hoznak”.

Diszitslk ki a kis kockadoboz oldalait piros, sarga, zold és kék szinekkel. A nyithaté oldala
mentén készitslink egy lyukat a lakat szamara, amivel lezarhatjuk. A szemkézti oldalon, az
egyik fellleten készitsiink egy nyilast, ahol a lakat kampdja kijon, amint az alabbi képeken
lathato:

Készitslink szines csikokat a négy szamjegy( lakatra, mindegyik szam mellé. Hasznaljuk a
piros, sarga, zold és kék szineket.
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Adjunk hozza olyan szines betliket a poloskdahoz, amelyek az alfanumerikus titkositasban
megfelelnek a szinsavos lakatot nyitd szamoknak (a fenti képen). A négy poloska
megtalalasdval és a titkosiras kézben tartasaval lehet&ség nyilik minden betlit egy szamhoz,

minden szamot pedig a lakaton "nyitandd" szinhez kotni. Szereljlink egy zarat a szekrényre,
amely lehet6vé teszi egy lakat behelyezését.
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A Szoba kialakitasa

¥
-

Helyezzlik be az dal-csapdajté mogé az 1962. februdr 27-i napldoldalt, az alfanumerikus

dekodert tartalmazé oldalt és a poloska rajzat abrdzold oldalt. lllessziik be ide az egyik
poloskat is (nem szamit, hogy melyiket). Csukjuk be a csapdajtot a betlizaras lakattal és a
MUSE[] kéddal, helyezzik a falhoz, és fedjik le a sz6nyeggel.

Fedjuk le az a takardkkal és parndakkal és helyezzik a sz6nyegre.

11



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Tegylk a masik poloskdt a nagymama kontosének ujjaba (nem szdmit, hogy melyiket),
tekerjuk fel az ujjat, és helyezziik a kontost az agyra mas ruhakkal egylitt.

Az agy mellé, helyezziik az éjjeliszekrényt. Tegylink néhany régi ruhdat a fidkokba, ezek
tetejére pedig az 1961. majus 30-i és 1961. junius 16-i napldoldalakat két kiilonb6z6 fidkba.
Az éjjeliszekrény folé tegylink egy régi képet és esetleg egyéb diszeket. Helyezziink régi
fényképeket az agy feletti falra is.

Egy masik falhoz, nem messze a gardrdébtdl, tegylink egy kis asztalkat egy csipketeritével és
a tetejére tegyik a nyitott napldt jol lathatéan. A napldba illessziik bele az 1960. december
11. és 1960. december 20. oldalakat, amelyek legyenek kénnyen olvashatdak. A naplé mellé
helyezziik a xilofont és a hozza tartozé it6t, hogy lehessen rajta jatszani.

Az asztal mogotti falra rogzitsiik a naptdrat, amelyre gémkapoccsal tlizziik fel a Frank Sinatra
koncertjegyet.

Helyezziik a harmadik poloskat (mindegy, hogy melyiket) a titkos réssel rendelkezd pliiss
jaték belsejébe, és tegylik bele az 1963. janudr 1-i napldoldalt is. Helyezziik a pllsst a tobbi
jatékkal egyitt a jatékdobozba, és tegyik. az ald az asztal ald, amelyiken a naplé van.

12
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Ugyanannak a falnak a masik oldalara helyezzik a masodik kis asztalt, tegyink ra egy
csipketerit6t és a régi telefont. Helyezziik a negyedik és egyben utolsé poloskat a
kicsavarozott telefonkagyldba, és diszitsik a falat egy tlikorrel és néhdny, a nagymamardél
készult fényképpel.

Tegylk a hangrogzit6t a fémdobozba, miutdn ellendriztiik, hogy az akkumuldtorok fel
vannak toéltve, a naplé 1961. augusztus 20-ai oldaldval egyutt. Csukjuk be a fémdobozt, és
tegyik a bérondbe néhany ruhaval és a napld jol lathatéan elhelyezett 1961. augusztus 13-i
oldalaval egyitt. Zarjuk le a bérondot egy szamlakattal, az 5322 kdddal, és helyezziik a
szekrény kozelébe.

13



Erasmus+ Programme RAC'SM

of the European Union

Co-funded by the g ESCAPE
Jd

Helyezzik a a falhoz, a Ilegtavolabb a szoba bejaratatol.
Ragasszuk fel Berlin térképét az egyik ajto bels6 oldaldra. Rogzitsiik a madzagot a két bels6
ajtéhoz, hogy a gardréb kinyitdsakor a zsindr megnyuljon. Csiptessiik a képeket a zsindrra a
ruhacsipeszekkel, tUgyelve arra, hogy sorrendben legyenek, hogy az irds a MURO[] kdédot
képezze.

Helyezziink egy régi fényképezégépet, filmtekercset és régi fényképek negativjait a bal oldali
bels6 polcok egyikére. Ezek kozé a tdrgyak kozé helyezziik el a dobozt, amelyen a
,Vilagitsunk ra a helyzetre!” felirat all, és tegyik bele az UV-ldmpat valamint a ,Midta
Berlin Ujra 6sszedllt” napldlapot. Zarjuk be a dobozt.

Zarjuk le a STASI konyvet az 100 szamkdédu lakattal, és helyezziik a jobb oldali belsé polcok
egyikére.

Helyezziik a ,,Ma” széval kezd6d6 naplélapokat a végsé dobozba.

BQHDERS | =
e E&?
@’CQ' memoria di S

o di butto lo persome e‘«,Z:::u,m e

Tegyilik a kinyomtatott ,Csak a fotdzas tett szabadda” naplélapokat és a lakat kulcsat a
konyvbe, mely boritdjan egy fényképezbgép lathato.

14
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Lakatoljuk le a Hauswald Harald cimkénél Iév§ karikakat a dobozon ezzel a lakattal. Zarjuk le
a kdonyvet a MURO[] koddal ellatott betlikombinacids lakattal, és helyezziik a jobb oldali
polcok egyikére.

A kinyomtatott ,,1961. augusztus 15-én” napldlapokat és a masodik lakat kulcsat helyezziik
abba a konyvbe, melynek boritéjan egy katona van. Ezzel a lakattal lakatoljuk le a végsé
dobozon |év6 karikakat, amelyek a Conrad Shumann feliratnal szerepelnek. Csukjuk be a
konyvet, és tegylk a tobbi kozé.

A kinyomtatott ,1963. mdjus 5-én” és ,2019. oktdber 23-an” naplélapokat helyezziik abba a
a konyvbe, amelynek a boritéjan egy furgon van. lllessziik be az utols6 megmaradt kulcsot is,
és a hozza tartozé lakat segitségével zarjuk le a Kurt Wordel és Harry Deterling feliratndl a
dobozon a lakathoz tartozé karikdkat. Zarjuk be a kdnyvet egy szamkddos lakattal a 1217-es
kéddal, és tegylk a tobbi kozé.

Tegylink még néhany egyéb, random maddon viélasztott konyvet a tobbi kdzé.
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Helyezziik a harom lakattal lezdrt dobozt a szekrény lehet6é legalacsonyabban 1évé jobb
oldali polcara.

Helyezziink be egy kulcsos zarat a kis kocka alaku biztonsagi dobozba, és zarjuk le vele a
szekrényt. Akasszuk fel a kulcsot a nyakpdntra, hogy a jaték elején a tesztfazis utan at
lehessen azt adni. Tegyik a dobozba a kinyomtatott , Kirdly leszek” napléoldalt. Zarjuk le a
biztonsagi dobozt a szinsavos lakattal a 3345 koddal.

Akasszuk fel a kilakoltatasi végzést a bejarati ajtdé mellé, és ragasszuk fel a sarga-fekete
biztonsagi szalagot a bejarathoz.

Ha szlikséges, helyezziink el egy széket a facilitator szdmara a szabaduldszobaban, és tegyiik
a hangszorét a szekrény tetejére vagy egy konnyen elérheté helyre.

Tribunale di Berlino
Ordinanza di sfratto per opera pubblica

Assodato che:

- la presente disora & Inabitats da un nusero
miniso di diect annd;

- 1a presente disora non possiede alcun valore
storico o axcheologieo intrinseco;

- 1a presente disora non & stata ristrutturata
negld ultint venti amni.

Con 'oblettivo della muova contigurazione

urbana cos coms decisa dal Sindaco,
St procede sllo sratto lmsediato o alla
demolizione se nessumo dei puntt sopra elencetl

1 Sindaco

16
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Példak a beallitashoz

A kovetkez6 képek a szabaduldszoba beallitdsdahoz példaul szolgdlnak a jaték megkezdése
el6tt.

17
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Hogyan kell jatszani a jatékot

Belépés el6tt:

A jatékosokat bevezetjilk a szabaduldszobaba, ahol kényelmesen elhelyezkedhetnek,
példaul egy asztal kordl. Itt odaadjuk nekik a bevezet6t:

»Amikor utoljara Berlinben jartal, tiz éves voltal.

Boldog, de zavaros emlékeid vannak rdla, mint egy olyan helyrél, ahol a nyari sziineteket
toltétted a mar tobbnyire feledésbe merilt gyermekkorban. A gondtalan napok, az
unokatestvérekkel vald jatékkal toltott délutanok és a nagymama finomsagainak helye volt
ez, miel6tt a mama a Foldkozi-tengerhez koltozott volna, hogy pihentesse faradt csontjait.
Arra biztosan nem szamitottal, hogy olyan helyzetben kell visszamenned abba a hazba, mint
amilyen a mostani. Valdjaban a nagymamad zaklatott telefonhivasa, majd az Ggyvédedtdl
érkezd hivas volt az, ami arra késztetett, hogy sietve 6sszepakold a csomagjaidat, és felszallj
egy vonatra: varosfejlesztési okokbdl — legaldbbis a berlini 6nkormanyzat allitasa szerint — a
hazat lebontjak, hogy a helyére egy modern bevasarlokdzpont épilhessen. Végil is tobb
mint tiz éve nem lakik benne senki, és tobb mint husz éve nem is Ujitottak fel.

Es ez ellen nem tudsz mit tenni.

Am mikdzben a vonaton Ulsz és fejben a nagymamdad emlékeiben é16 legértékesebb és
legbecsesebb butorokat pakolgatod, az (ligyvédedtél érkez6 e-mail ad némi reményt
szamodra: ugy fest, a német jogban van egy olyan zaradék, amely kimondja: ha egy épilet
torténelmi, illetve kulturalis jelentGséggel bir, nem rombolhaté le. Az (igyvéded csak ennyit
tudott neked segiteni. Mostantol rajtad mulik: tet6tél talpig fel kell fedezned a hazat, el kell
merilndd a multban, és vissza kell idézned Berlin torténeteit, annak reményében, hogy
megmentesz egy hazat, amely talan sokat jelent neked.”

Kis szlinet utan a narrator hozzateszi: ,Miel6tt belépiink a nagymama régi hazaba, jo ha
visszaemléksziink arra, hogy Berlinnek megvan a sajat torténete, és hogy ez a torténet
milyen fontos.

Nem is olyan sok évvel ezel6tt, a modern, multikulturdlis német f6varos egy kettéosztott
varos volt: nem lehetett szabadon belépni akarmelyik épiiletbe, szabadon sétdlni az
utcakon, vagy szabadon kifejezni a gondolataidat. Ezért most egy rovid megfelelGségi
tesztnek vetlink ald titeket. Az embereket — most mar tudjatok — felosztjuk: konformistakra
és nonkonformistakra.”

A jatékosokat tesztelik. Aki a teszten a legalacsonyabb pontszamot éri el, azt kiemelik és
mindenkinek megmutatjak: az elismerés és szégyen jelélil kap egy medalt (a zsindrrol 16go
kulcsot).

Link a megfelelGségi teszthez:

https://docs.google.com/document/d/1TRykjZy8a4w8HKi6HS-
QbOHJFA6h30f0qSbRIPA3Nal/edit?usp=sharing
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Regisztracié utan, a jatékosokat beengedjiik a szabaduldszobaba. Belépéskor atadunk nekik
egy boritékot az Ugyvédjiktsl, mely az Ugyvédi Levelet és a Torténeti ErtékelSlapot
tartalmazza.

A Szobaban

1. A naplét, ugy talaljuk, hogy néhany oldala ki van szakadva. A napld elmeséli a
nagymama és Heinz szerelmi torténetét (a szovegeket lasd a padleten), és hogy az
hogyan kezd6do6tt a Frank Sinatra koncerten. A falra akasztott naptarban egy Frank
Sinatra koncertjegy talalhatd, amelyen a helyszin felé vezet6 utmutatds taldlhato (53
22, a fekete b6rondot nyité kod). A naptdr alatt (az éjjeliszekrény egyik fidkjdban) a
naplé néhany kiilonallé lapja van. Az oldalak idérendi sorrendjét kdvetve megkapjuk
a jaték menetének rendjét.

Abban a pillanatban, amikor elkezdjik olvasni a naplot, Elton John ,Nikita”-ja halkan szélni
kezd.

Ebben a szakaszban a napld alabbi oldalai olvashaték: 1960. december 11., 1960.
december 20. (a napléban) 1961. majus 30. és 1961. junius 16. (az éjjeliszekrényben)

2. A borond egy lakattal van lezarva, amelyet az el6z6 jatékbdl szarmazé kombinacid
(5322) nyit. Ez kilonféle haszontalan targyak mellett a széttépett napléd néhany
oldalat is tartalmazza, amelyek folytatjak a narrativat, beszélnek a zenérél és a
menekilés reményérdl. Tartalmaz egy hangfajlt egy felvevén, amely ugyanazt a négy
hangot ismétli RE MI FA Ml (az ,Another Brick in The Wall” cim( dalbdl, de ezt nem
kell érteni). Ha ezt helyesen jatsszuk le a xilofonon, ez lehetévé teszi a hangszeren
lév6 hangjegyek alatti betlik egymas utani olvasasat. A kapott kod, a MUSE, nyitja a
csapodajtot (mely egy 6tbetls lakattal van lezarva, MUSE[]).

Itt van a naplé 1961. augusztus 13-i oldala és a felvevédobozban (melyet késGbb
olvashatunk) az 1961. augusztus 20-i oldal.

3. A csap@ajtorol kideriil, hogy be van falazva. Az itt talalhatd napldoldalak
téveszmékrél, a STASI-rd|, illetve a lebukastol vald félelemrél beszélnek. A csapdajtd
belsejében egy megrajzolt kép lathatd arrdl, hogyan néz ki egy poloska. A kiildetés
az, hogy megtalaljuk 6ket a szobaban. A nagymama maga rejtette el ezeket a
poloskakat, hogy lassa, milyen nehezen észrevehetek. Az egyik poloska (mindegy,
hogy melyik) mar a csapdajtdoban van a lapokkal egyiitt. Az oldalakon egy rovid
alfanumerikus kodfejt6 szerepel, mely egy hosszabb munka vazlata. Ezek a
nagymama kutatasai.

Itt a napld alabbi oldalai talalhatok: 1962. februar 27. oldal az alfanumerikus koddal +
a poloska rajzaval. Amikor a jatékosok kinyitjdk a csapdajtot, elkezd6dik Van Zandt
,Checkpoint Charlie”-ja.
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4. A jatékosok keresik a poloskakat. Mindegyiken van egy meghatarozott szinl betd,
ami a csapdajtdé mogott taldlt kéd segitségével szamma alakithatd. A poloskak a
szobaban mindenhol el vannak rejtve. Miutan megtalaltuk éket, négy betlvel, majd
négy szammal rendelkezlink. Akik ezt megkonnyitik, a poloskakkal jatszva segithetik
a keresést. A legnehezebben megtalalhatd poloska a naplé 1963. januar 1-jei oldala.

5. A szekrény, a kis dobozba zart lakattal van lelakatolva. A dobozt pedig egy szamlakat
zarja. Ezen a lakaton minden szam mellett szines csik talalhatd. A poloskakbél kapott
szamok, a szinekhez helyesen hozzarendelve, lehetévé teszik a lakat 3345 kéddal
vald kinyitasat.

6. A doboz belsejében egy ujjlenyomat-olvasé vagy egy kulcsos lakat van. Az elején
regisztralt jatékos az ujjlenyomata, vagy a kulcsa altal a szekrényt ki tudja nyitni.
Amikor a jatékosok atlépik a gardréb kiiszobét, elindul David Bowie "Heroes" cim(
szdma és még akkor is tart, amikor a 2. szobdban vannak.

A doboz belsejében egy oldal a naplébdl: "Kiraly leszek".

A gardréb

A gardrob sok jatékot tartalmaz, mintha egy miniatlr szoba lenne. Félhomalyban, kis LED-
ekkel megvilagitva, belll egyfajta ajtos konyvespolc taldlhato.

1. Az egyik konyv, melynek boritéjan egy katona maszik at a falon, kinyithato: belil ki
van vajva, és benne van az elsé kulcs, valamint szovegek az illegalis hataratlépésrdél
és dezertalasrol. A kulcs nyitja a végs6 doboz harom zarjanak egyikét.

Amint kinyitjak ezt, az els6 kdnyvet, a Scorpions ,,Valtozas szele” halkan szélni kezd.

2. A sok kdnyv kozott, a kdnyvespolcon kdnnyen megtalalhato a filctoll alaki UV-lampa
a ,Vilagitsunk ra a helyzetre” felirat kiséretében. Ha ravildgitunk vele a térképre,
amely az egyik bels§ ajtén l6g és a berlini fal helyzetét dbrdzolja, akkor szamok
jelennek meg a berlini fal mentén. A kapott kod 100.

3. A 100-as kod nyitja a zarat a STASI kdnyvon, amelynek a boritdjan a STASI embléma
[athatd. A kdnyvben a kdnyvjelz6 nagyon nyilvanvaldéan egy oldalra vezet, aholaz 1 6
1 szamok be vannak karikdzva. Ha tovabblapozunk, akkor a 161. oldalon egy szoveg
talalhatd, amely a STASI aktdkrél szol, és amelyen a PAGINA CE N T O bet(ik
vannak alahdzva. Ha a 100. oldalra lapozunk, taldl néhany jelet, amelyek
gépjarm(ivekre utalnak (teherauté rajza, aldhuzott szavak, mint példdul "TRAZIONE",
"MOTORE" stb.) és a 12 17 kédot, amely a kévetkezd kdnyvet nyitja.
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A konyv, melynek teherauté van a boritéjan a 1217-es kdddal nyithatd. Belsejében
taldlhatd6 a masodik kulcs és néhany szoveg a bevandorlék motoros
jarmdhasznalatarol. A kulcs nyitja a végs6 doboz hdrom zarja kéziil a mdasodikat.

A szekrény nyitasakor szamos fénykép lathatd, meghatarozott sorrendben, melyek
az NDK helyzetét reprezentald fontos fogalmakat jelenitenek meg. Minden kép
hatoldalan egy magyardzo felirat talalhatd. A képeket eredeti sorrendben nézve, a
hatoldalukon kiemelt betlkbdl 6sszeolvashaté a MURO[] szd, mely az utolsé kényv
kodjat alkotja.

Az utolsd konyv, boritéjan a kameraval, egy 6tbetls lakattal van lezarva, amely a
MURO[] kéddal nyilik. Belll az utolsé kulcsot, valamint papirokat taldlunk az NDK-
beli fényképezés helyzetérdl.

A végsé dobozt harom kulcsos lakat zdarja le. Mindegyik fel van cimkézve egy-egy
karakter nevével a harom konyv valamelyikébdl. Ha a konyvekben taldlhatd
kulcsokat a megfelel6 lakathoz hasznaljuk, ez a doboz kinyilik. A kényvekben talalt
datumok beillesztésével a megfelel§ zarakba az utolsé doboz nyilik meg. Benne a
nagymama legujabb irdsai a torténelmi emlékezet fontossagardl.

Elindul az "Another Brick in the wall" cim( szam a Pink Floydtdl.
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Hogyan nyerhetiink

Amikor a jatékosok kinyitjdk a végsé doboz harom zarat, hozzaférhetnek az utolsé
torténethez. A jatéknak azonban itt még nincs vége. Ahogy ketyeg az 6ra, a berlini
onkormanyzat munkasai egyre kdzelednek, hogy lebontsak a hazat. Az egyetlen mddja, hogy
megallitsdk a gépeket, ha az ligyvéd altal javasolt, most kitoltott dokumentumot atadjak az
onkormanyzat képvisel6jének (ezt a szerepl6t a facilitator jatssza). Ezen a ponton a
jatékosok irasban kifejezhetik, mit fedeztek fel a nagymamajuk hazaban, megjeldlve a
legemlékezetesebb és legfontosabb elemeket és javasolhatnak alternativ megoldast a haz
lebontasa helyett. Szabadon leirhatjak, amit csak szeretnének, nincs igazi helyes valasz: akar
az is megoldas lehet, hogy engedik a haz lebontasat, és esetleg atadnak néhany targyat egy
muzeumnak, habdr a csapdajtonak torténelmi és szerkezeti jelentésége is van az épliletben.
Amikor a jatékosok atadjak a kitoltott kartyat a segit6nek, a jaték véget ér. A dokumentum
elolvasasa utan a facilitator kihirdeti a torténet lezarasat (pl. a kovetkez6 mondattal: "Mivel
a dokumentumot atadtatok a berlini varosi 6nkormanyzatnak, a nagymama hazat nem
bontjak le").
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Facilitacio

A jaték soran a facilitator a berlini 6nkormanyzat alkalmazottjanak szerepét tolti be, aki
azért van jelen, hogy a jatékosok szamara lehetévé tegye, hogy Osszeszedjenek néhany
utolsé dolgot a haz lebontasa el6tt. A segité donthet ugy, hogy sietteti 6ket, jelezve, hogy
mennyi id6 van még hatra a munkasok érkezéséig, esetleg megdbrizve zord szerepét,
véletlenszerli mondatok formadjaban barmilyen tanacsot adhat a jatékkal kapcsolatban
("Nos, az én idémben nem jatszottak ilyen furcsa hangszerekkel!"). A facilitacié hangnemét
azonban célszerl linearisan és egyenletesen moddositani a tovabblépéskor, a segit6
lehet6ség szerint soha nem avatkozik be.

Az onkormanyzati alkalmazott mindig visel megkiilonboztet6 elemet (példaul sisakot vagy
munkas ruhat): amikor ezt az elemet leteszi vagy leveszi, a segit6 kilép a szerepébdl.

A jaték bemutatasa

A jaték a torténelmi emlékezet és az emberek szabad mozgdasat korlatozé akadalyok
koncepcidjara osszpontosit. A bemutatkozas alkalmaval a facilitatornak tisztdznia kell a
felmeriil6 témakat, még ha csak réviden is, és le kell szogeznie, hogy a Szabaduldszoba célja
nem az, hogy a jatékosok a legjobb osztalyzatot kapjak vagy rangsorolva legyenek, hanem
hogy a narrativa altal személyes tapasztalatot szerezzenek. Szanjunk id6t arra, hogy
nyugodtan végignézzik a taladlt szovegeket és minden részt a maga teljességében, mikézben
probaljunk csapatban jatszani, és atgondolni, hogy mivel fogunk szembenézni.

A jaték szerves részét képezi a végs6é megbeszélés, amelyet el6re, mar a bevezet6ben
jelezniink kell: meg fogjuk beszélni, hogy mi mindent fedeztiink fel a jaték soran, és
Osszegyd(jtjik majd a jatékosok benyomadsait. Az élmény Osszesen koriilbelll 90 percig fog
tartani.
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A jatékosok kikérdezése

Amikor a jaték véget ért, tovabbléplink a megbeszélésre, mely a kovetkezé 1épéseket koveti:

Kilépés a tevékenységbdl: tanacsos a szabaduldszobatdl eltérd helyiségbe koltozni a
megbeszélés lebonyolitasara. Minden targyat otthagyunk a szobdban, és az Uj
helyiségben mas beallitast készitlink els: székek korberendezve, esetleg vizzel is
megkinalhatjuk a jatékosokat. Ez segiti az athangoldodast, és nyugodtabb légkort
biztosit a beszélgetés soran.

Erzelmi fazis: feltesszik a nyitott kérdést: "Hogy vagytok? / Hogy érzitek
magatokat?". Hagyjuk, hogy a jatékosok valaszoljanak, aszerint, ahogy épp érzik
magukat, torekedve arra, hogy mindenki sz6hoz jusson. Akar korben is haladhatunk,
hogy mindenki egyenlé teret kapjon. Az elsé benyomasok utdn probaljunk meg
konkrétabban fogalmazni a beldlink kivaltott érzésekkel kapcsolatban, pl. adhatunk
érzelem kereket a beszél6nek, igy lehet6vé téve a gazdagabb szdkincshasznalatot,
vagy egy érzelem h6mérG6t, mely segiti a beszél6t Gnmaga elemzésében.
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- Leird fazis: a fékusz ezutan annak rovid attekintésére helyezddik, amit csinaltunk.
"Mit tapasztaltal?", "Mit csinaltal?", "Mirél szolt a szabaduld szoba?" kérdéseket
tehetjik fel. Ismét fontos, hogy megprébaljuk megérteni, milyen lzenetet kaptak a
jatékosok a jatéktol anélkil, hogy barmit sugalmaznank nekik. Prébaljuk inkabb
megérteni, hogy mi az amit altaldban hazavisznek. Adjunk lehet8séget, hogy a
végrehajtott tevékenységeket a jatékosok részben visszakdvethessék és adjunk teret
arra, hogy kifejezzék, ami leginkdbb megdobbentette 6ket a jaték sordn, anélkiil
hogy eréltetnénk a preciz elemzést mert az a kévetkez6 fazisban fog megtorténni. A
leird szakasz hasznos lehet a latottak felidézésére, valamint a valdsagba vald
visszatérésre.

- Analég fazis: reflektdlas az egyéni jatékokra. Itt a facilitdtor egy roévid listaval
kézremikodhet, emlékezve a jatékosok altal mutatott készségek hasznositasara
("Lattam, hogy nagyon jo voltdl ebben a konkrét részben, szeretnéd elmondani,
hogyan oldottad meg a rejtvényt?"). A jatékosok szabadon kommentalhatnak, akar
kritikaval egyutt is.

Ebben a szakaszban érdemes elvégezni a megfelel§ségi tesztet, amely felidézi a jaték
tobb elemét, és visszajelzést kérni a felmerilt problémakrol.

- Cselekvésre 0Osztonzés: ,Miben hasonlitanak a torténtek a valds viselkedéshez?”.
Ebben a fazisban a jatékosokat sajat életiikben vald aktiv valtoztatasra invitaljuk:
amit a szabaduldszobdban tanultak, az ne maradjon abban a szobdban, hanem
épitsék be napi tevékenységeikbe. Kezdhetjik igy a jatékosokkal: "Szerinted mit
tehetsz annak érdekében, hogy a torténelmi emlékezet kozpontibb legyen az
életedben? Szerinted vannak mddok az emberek kdzotti akadalyok ellensulyozasara?
Mit gondolsz, te mit tehetsz?”

- Konkluzid: Az utolsé fazisban elmondhatunk valamit a projektrél és arrél, hogyan
m(ikddik vagy hogyan készilt. Ezutan bemutathatjuk a kérdGivet azoknak, akik részt
vettek a jatékban.

A jatékosok kérdéseinek megvalaszolasa és a lezard beszélgetés tartalmara vonatkozo
altalanos tandcsok érdekében itt van néhany altaldnos informdcid. Sziikség esetén a
jatékosok kaphatnak egy flizetet (vagy egy arra mutaté QR-kddot), igy az informdacidkat meg
is tarthatjak:
https://drive.google.com/file/d/1TljcWx16efPsTGOsL4rpEUI4FgxA2CHF/view?usp=sharing

A szabaduldszobat két részre oszthatjuk: a szobara és a gardrdbra. A szobaban a cselekmény
egy, a nagymama multjabdl szarmazd szerelmi torténet utdn valé nyomozas, amirél nem
tudunk semmit, de ez hamar masodlagos témava valik. Néhany a napléban talalt reflexid,
néhany targy a szobaban gyorsan megértetik vellink, hogy a nagymama Kelet-Berlin
valdsagat kutatta. Azt, hogy milyen volt az élet egy rezsim alatt. A torténet igy a
megosztottsag torténetébdl egy olyan narrativava valtozik, amely arrdél sz6l, hogy milyen volt
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elnyomas alatt élni, és mit jelentett nap mint nap vagyni a menekdilésre. Amikor kinyilik a
szekrény, minden Ujra megvaltozik:

a napld lapjain keresztil megértjik, hogy a vildgban még ma is szamos fal all az emberek
kozott, hogy a szamunkra mar multnak hitt torténetek ma is aktualisak és jelen vannak a
vilagban. A lényeg mar nem egy személy torténete, hanem maga a térténelmi emlékezet
fogalma, amely nemcsak emlékezésre késztet, de a jelen értelmezésében is segitséglinkre
lehet.

A tanfolyamon bemutatott minden jaték és préba valamilyen médon metaforikus.

A kezdeti tesztet a Wer ist wer szabaduldszobdban [évé ihlette a We are Muesli collective-t6l
(https://www.wearemuesli.it/wiw). Minden kérdést gy terveztiink, hogy a szabaduldszoba

egy részével foglalkozzon: nem biztos, hogy a jaték végén, a tesztben résztvevd jatékosok
altal adott valaszok valtozatlanok maradnak (erre is érdemes lehet reflektalni?).
Pszicholdgiailag viszont érdekes lehet megérteni néhany, a tesztekkel kapcsolatos
dinamikat: Vajon a jatékosok szamitottak arra, hogy ki kell toltenitik egyet? Milyen
kérdésekre szamitottak? El6re lattak, hogy egyikik ,vesziteni fog”? Kitaldlhattak, ki?
Oszintén valaszoltak, vagy megprébaltak megfelelni egy képzeletbeli rezsimnek?

Riccardo Gazzaniga ,1989” cim{ podcastja (https://storielibere.fm/1989-wind-change/)

nagy hangsulyt fektet a zene szerepére a szovjet rezsim idején és az NDK-ban: a Moszkvai
Zenei Békefesztival egy, a nyugati Woodstockhoz hasonlithaté esemény abban az évben,
melyen, a Lenin-stadionban a vilag legnagyobb rocksztarjai voltak jelen. A szabaduldszoba
kézben hallhaté zenei utaldsok kénnyen megtaldlhaték a torténész elbeszélésiben.
Altaldnossagban elmondhatd, hogy a zene tarsadalmi és/vagy politikai eszkdzként betdltott
szerepére reflektalhatunk.

A World Press Photo (https://www.worldpressphoto.org/) egy 1955-ben alapitott non-profit

szervezet, amely egyben a vildg legrangosabb fotdpalyazata is. Megalakuldsa ota
folyamatosan, évente egyszer dijazza az adott év legreprezentativabb fotdit. Ezen kivdl
taldlkozékat, workshopokat és szeminariumokat szervez szerte a vilagon.
Vannak mas lgynodkségek és egyesiiletek is, amelyek fotds ujsdgirdssal és riportokkal
foglalkoznak, mint példaul az IOM (https://www.facebook.com/IOM/).

Torténeteink egy részét a ,,Die Mauer” cim(i olasz szindarab (https://marco-cortesi.com/il-

muro-spettacolo/) ihlette. Az ebbdl készilt rovidfilm, a Vomag elnyerte a 70. Olasz

Filmfesztival egyik dijat. Ebben, a torténelmi beszamolok és interjuk valtakoznak az érzelmes
jelenetekkel.

A STASI, vagyis Allambiztonsagi Minisztérium 1950-ben alakult azzal a céllal, hogy

figyelemmel kisérje valamennyi keletnémet allampolgar helytelen viselkedését. A fal
leomldsa utdn a polgarok behatoltak irodaikba, és bar a titkos anyagok nagy része

27



Co-funded by the
Erasmus+ Programme ESAC?pME
of the European Union S C S

megsemmislilt, sok archivum még mindig megtekinthets. A STASI-ba valé bejutas nem volt
egyszer(: gyakran maguk az lgynokok gyermekeit vették fel, vak és rendithetetlen hitikre
szamitva. Ezutan két éven keresztil titokban figyelték 6ket, és aktakat irtak maganéletiikrdl,
mikozben tandraikat, szomszédaikat, ismer&seiket kihallgattdk. Ha allast kinaltak szamukra,
annak elfogadasa egy sor tarsadalmi és gazdasdgi kivaltsdgot jelentett, elutasitasa pedig
gyakran tdrsadalmi megbélyegzéssel és mds munkahelyek elvesztésének kockazataval jart.

A német kormany weboldala a STASI-rél sz616 archivumokkal:
(https://web.archive.org/web/20070703024302/http://www.bstu.bund.de/cln_042/
nn_715182/EN/Home/homepage node.html nnn=true nnn=true);

egy megvaltott ligynok torténete:
(https://web.archive.org/web/20090209041228/http://myspystory.com/intro.html).

Betekintés a fal leomlasaba:
https://www.berlin.de/mauer/it/storia/apertura-del-muro/ (ugyanitt a térténelmi Utvonal

rekonstrukcidja és néhany atkelési kisérlet kozbeni haldleset is megtalalhatd).

Az Ostalgie jelensége (https://aspeniaonline.it/il-muro-invisibile-che-resiste/) egyfajta

szomorusag érzet az NDK bukdsa miatt, az olasz ,si era meglio quando si era peggio”
megfelelGje, mely tdrsadalmilag még ma is nagyon jelen van a német févarosban.
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Escape Racism: A befogadé kozosségek elémozditasanak eszkoztara.
Project Number: 2019-2-1T03-KA205-016906
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Bevezetés

A Tour of the World in 45' egyike annak a 10 szabaduldszobanak, amelyet az EU Erasmus+
projektje, az Escape Racism hozott |étre, hogy vilagszerte kiemelje és leklizdje a tarsadalmi
és faji elGitéleteket. Mint minden szabaduldszoba-jatékban, a cél az, hogy a lehetd
legrovidebb id6 alatt elmenekiljon egy bezart szobabdl. Ennek elérése érdekében a
jatékosoknak egy sor nyomot és rejtvényt kell megoldaniuk, amelyek a jaték megolddasa felé
iranyitjak éket.

A szabaduldszoba kérdése a hatarok miatti diszkriminacioval kapcsolatos. Nem csak az
anyagi hatdrok, mint példaul a falak és a korlatok, hanem az elvontak is, mint példaul a
blirokrdacia, az oktatas és a kultura.

Mikozben a The Tour of the World in 45-6t jatsszuk, és a kovetkez6 beszélgetéseket
folytatjuk a jatékszervezbvel, a résztvevék ismereteket szereznek azokrdl a rendszerszinti
megkilonboztetésekrdl, amelyek minket, mint embereket érintenek, egyszerlen azért, mert
egy adott orszagban szilettiink, nem pedig egy masikban. A csoport elgondolkozik a
"nyugati" orszdgokban jelenlévé kilonbozd kivaltsagokrol, és megtapasztalja azoknak a
kihivasoknak egy kis részét, amelyekkel a migrans emberek szembesiilhetnek a jobb élet
érdekében tett utazdsuk soran.
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Elbeszélések

Egy nem tul tavoli jov6ben az emberiség Ugy érzi, hogy teljes mértékben irdnyitja a teret és az id6t. A
tudomany ledéntétt minden hatart és akadalyt. Ennek a fels6bbrendiiségnek a demonstralasara a
Fold leghatalmasabb emberei fogadnak: minddssze 45'-ben (egy év alatt) kérbejarjak a vilagot." On
vezeti ezt a csapatot és megprébaljak véghez vinni a kildetést. Miel6tt azonban belekezdenél a
kalandba, sziikséged lehet a megfelel képzésre: kbvesd szakértSinket, és készilj fel erre a nagyszerd
kalandra!

A terem végén a jatékosoknak fontos dontést kell hozniuk: folytatjak egyediil, vagy vissza térnek a
csoporthoz.

A csoport valasztasatdl fliggéen két kiilonb6z6 befejezés lesz, és a jatékvezetSk elolvashatjak Daryl
torténetét vagy Dima torténetét.

Daryl torténete

Daryl egy etidp fiu, aki Addisz-Abeba Kirkos negyedében szlletett. Husz éves koraban
elhagyta hazajat. Etiopidabol érkezett Olaszorszagba 2007-ben, és most Rdmaban él.

"Megprobdltam sikerteleniil beiratkozni az addisz-abebai egyetemre, ezért
asztalosként kezdtem el dolgozni. Az iizlet elég jol ment, de elégedetlen voltam az
orszagom politikai helyzetével, és az ellenzék tamogatdja lettem, tehdt részt vettem a
2005-6s vdlasztdsokat kévetd tiintetésekben.

Gyakoriak voltak az 6sszecsapdsok a rendéri erékkel, és uttorlaszok voltak mindenhol.
Aznap elmentem a Kirkos piac teriiletére, hogy megnézzem, anyam rendben van-e.
Nagy volt ott az agitdcio; a renddérség parancsot adott a tiszteknek, hogy emberi
magassdgban I6jenek. Edesanydmmal hazafelé tartottunk, amikor egy golyé nyakon
itott egy csuklyaban lévé szomszédos gyereket. A neve Katcho volt. Kézel volt
hozzam, amikor lelétték. Mindenki dssze-vissza futott, és beléptiink eqgy hdzba, hogy
megvdrjuk, amig az izgatottsdg aldbbhagy. Aztan hazavittem az édesanydmat, és
amikor ugy tiint szamomra, hogy a dolgok megnyugodtak, ujra kimentem, de a
helyzet katasztrofdlis volt. Két katona cirkdlt kint és ugy l6ttek az emberekre, mint
egy westernfilmben.

Ugy déntéttem, hogy elhagyom az orszdgot, és a csalddom tdmogatott ebben a
déntésben.

Az ut sokdig tartott, amelynek sordn toébb orszdghatdrt is dtléptem, libiai
bérténékben tartottak fogva, és a Kufra és Bengdzi kéz6tti utazds sordn leestem egy
teherautorol.

Amig ott voltunk, nem volt drnyék, és csak naplementekor taldltunk néhdnyat egy
diine mégott. Kilenc napig ilyen volt. Hét napig tovdbbra is tiltakoztunk, és azt
mondtuk, hogy tdvoznunk kell; a hetedik napon a fekete libiaiak megprobdltak
mindenkit egy autdba beszdllitani, de nem volt hely mindenki szamdra, és az emberek
kiestek az autobdl: bizonyos értelemben kiviilr6l szorakoztatd lehetett. A homoknak
kdszonhetden senki sem sériilt meg igazdn, de az leesett emberek kénnyek kozott
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kezdtek futni az auto utdan. Mindenki az auto kézepén akart iilni, és egy arabul
beszéld né kénydrgétt a soférnek, hogy ne folytassa az utat, mert az emberek leesnek
és eltévednek, de nem hallgatott rda, és nem is dllt szandékaban ezt megtenni.
Szandékosan cikcakkozott, és a legtébb ember leesett; Azt hiszem, azért tette, hogy
megmutassa nekiink, hogy nincs mds maod arra, hogy kijussunk onnan. Ezt kévetéen
az autot visszavitték a taborba, és azoknak az embereknek, akik leestek, vissza kellett
sétdlniuk. A né tovdbb kénydrgétt, és azt hiszem, megsértette a sofért. Ezért a férfi
megverte.

Tobb probdlkozds utdn sikeriilt hajoval elérnem az olasz partokat, magam mégétt
hagyva az ésszes bardtomat és a csaladomat. Nincs mdd arra, hogy ujra
csatlakozzanak hozzdm és nincs elég pénzem ahhoz, hogy visszautazzak, hogy
megldtogassam a szeretteimet."

Dima torténete

Dima egy fiatal sziriai n6 és itt meséljik el a torténetét, az elvarasok és a koltségek kozotti atjat -
mind emberi, mind gazdasagi szempontbdl.

"A hatvanas évek mdsodik felében nagyapdm Bologndba kélt6z6tt, hogy orvostudomdnyt
tanuljon, és magdval vitte két gyermekét. Néhdny évvel késébb, annak ellenére, hogy olasz
dllampolgdrsdgot ajdnlottak fel neki, ugy déntétt, hogy az egész csalddjdval, négy gyerekkel
elhagyja az orszdgot, hogy visszatérjen Sziriaba, a hazdjdba.

A 17 éves édesapdm azon kapja magdt, hogy arabul kell megtanulnia és Damaszkuszban kell
élnie.

Olasz anyanyelviiként nem lesz nehéz neki, hogy idegenvezetévé vdljon, és nagyapdmmal
egylitt egy kis birodalmat épitsen. Ekézben feleséqiil vesz egy palesztin szdrmazdsu sziriai
nét, akivel négy gyermeke lesz. Es én itt jévék a képbe.

A hdboru 2011-es kitérése megszakitia a tiindérmesénket: apdmat a kormdnytisztviselGk
bevonjak és arra kényszeritik, hogy forditoként miikédjén egyiitt, az Olaszorszag és Sziria
kézotti katonai kiképzésben és fegyverkereskedelemben.

Az egyik ilyen alkalommal megtudja, hogy a sziriai hadseregnek a "Made in Italy" szavakkal
ellatott katonai sisakokat valdjaban Izraelben gydrtottdk.

Ezt valéjdban a magasabb pozicidkat betélté emberek tudtdk, és amikor apdm naivan azt
mondta a tiszteknek, hogy tudja, hamarosan megfenyegették, hdrom napra bérténbe
kiildték, és megparancsoltdk neki, hogy érizze meg magdnak ezeket az informdcidkat.

Ez volt neki az utolsé szalmaszdl. Most 2014-ben vagyunk, és a hatdrok még nincsenek
lezdrva: apam vizumot kér, hogy Olaszorszdgba utazhasson , de kétszer is megtagadjdk téle.
Ezért ugy déntétt, hogy felveszi a kapcsolatot anydm névérével, aki évek ota
Spanyolorszdgban élt, és 6 segithetett neki megszerezni a spanyolorszdgi turista vizumot.
A schengeni térség orszdgai kézétti megdllapoddsoknak készénhetben végiil sikeriilt eljutnia
Olaszorszdgba, ahol nemzetkézi védelemben részesiilt.

A csalddegyesitési szervezetek révén végiil sikeriil eljuttatnia édesanydmat és a két
testvéremet, akik akkor még kiskoruak voltak, Olaszorszagba.

A névéremmel és velem azonban a dolgok nem voltak ilyen egyszeriiek, mivel mindketten
madr nagykoruak voltunk.
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A névérem Libanonba megy, hogy didkként vizumot kérjen Olaszorszagba, de megtagadjdk
téle, a miivelet kéltsége 5,000 eurd. Ezutdn megprobdlt vizumot kérni, hogy beutazzon
Spanyolorszdgba, hogy ujra taldlkozhasson a nagynénémmel, de ismét megtagadtdk, és a
kéltség ismét tovdbbi 5000 € volt.

Elkeseredetten ugy dént, hogy megprobdlja illegdlisan dtlépni a Térékorszag és Gorégorszag
kézotti hatdrt.

10 000 eurdért hamis személyi igazolvdnyt vdsdrol, de hamarosan megdllitidk a repiilGtéren.
Madsodszor is probdlkozik (tovabbi 10 000 eurd), de ismét megadllitjdk a repiilétéren.

Az igazi probléma nem a hamis dokumentumok voltak, hanem az olasz nyelv ismeretének
hignya, ami sz6 szerint szotlanul hagyta &6t a repilétéri  dolgozdk  elétt.
Utolsé lehetdsége az volt, hogy tengeren keresztiil probdlja meg elérni Olaszorszdgot, ezért
egy orosz csonak (200 0 €) fedélzetén vdsdrolt helyet magdnak.

Miutdn rdjén a hajo valodi méretére és az utasok tényleges szamdra, félteni kezdte az életét,
ezért meggondolja magdt, de az emberkereskedd fegyvert mutat a fejére, és arra kényszeriti,
hogy szdlljon fel. Az dtkelés nem volt kénny(i: a hulldimok kétszer is arra kényszeritették Gket,
hogy visszahuzddjanak a partokhoz, és a harmadik kisérletnél a hajo felborult. Szerencsére a
gorég part kézel volt, ezért ki tudott uszni. Gérég féldén kaphatott egy ideiglenes okmdnyt,
amellyel Athénba ér, és onnan egy 1500 eurds hamis olasz személyi igazolvdanynak
készénhetben véglil megérkezik Olaszorszdgba.

Szadmomra az Ut még nehezebb volt. 2012-ben terhes voltam, valamint én és a férjem
Dumaban éltiink. Damaszkusz kiilvdrosdban. Az Isis és a Idzadok harcoltak a févdros szélén,
mindennapi bombdzdsok voltak, igy tehat menekiilni kényszeriiltem. ElGszér a sziileim
hdzdban kerestem menedéket, majd tanulmdnyi célokra probdltam vizumot szerezni (a
kéltség 5,000 eurd lett volna), de mostanra nagyon nehéz volt megszerezni egyet, ezért
apdm azt javasolta, hogy probdljam ki a Térékorszdgon dt vezetd utat, de tudtam, hogy
nem tudom ugyanazt az utat megtenni, mint amit a hiugom tett meg: van egy kislanyom, és
ez tul veszélyes lett volna.

Ugy tiinik azonban, hogy egy hirtelen hivds némi reményt ad. Apa kézvetlen kapcsolatot
kapott a nagykévetségen, amely segithet nekem vizumot szerezni Olaszorszdgba. Mindent
eldobtam és elindultam, de amint beléptem a nagykévetségre, hazakiildtek.

Kétségbeesetten indulok az Aksaray térre: veszek két mentémellényt, néhdny szalagot és
milianyag zacskot. EImegyek a csempészek taldlkozohelyére, és veszek egy jegyet mdsnapra.
Egyenként 4000 eurdct fizettem, és ezzel az drral megigérték, hogy egy biztonsdgosabb hajon
utazom. Azon az éjszakdn nem tudtam aludni.

Hajnalban kapok egy lizenetet az indulds helyének koordindtdival, a Iadnyommal készen
dllunk az induldsra.

Még aznap ujabb telefonhivdst kaptam apdmtdl, ujabb vizum igéretével. Nincs id6
végiggondolni, elhagyom a tengeri utvonalat (elveszitem a pénzt), és visszamegyek a
nagykévetségre, és 15 perccel késébb lepecsételem az utlevelemet. Késébb rdjévék, hogy ez
a 15 perc volt életem legdrdgdbbja: 1000 € / perc.

2015 novemberében érkeztem elGszér Olaszorszdgba a lanyommal."

Megjegyzés: a torténeteket rogzithetjik valahol vagy felolvashatjuk a jatékosoknak. Az els6
lehet&ség a leginkdbb magaval ragadé és érzelmes.
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Sziikséges anyagok

A "The Tour of the World in 45" bedllitasanak és rejtvényeinek létrehozasahoz olyan térre
lesz sziiksége, amely két részre oszthatd, hogy egyik oldalrél a masikra hallhasson, de ne
l[asson.

A rejtvényeket alkotd elemeket mar scenografianak szantak, de lehet,hogy hozzaad néhany
anyagot a kornyezet javitasa érdekében.

- 2xmanodkenek + ruhak

- 1x kézitaska

- 1léx utlevelek

- 1x Numerikus sz6nyeg 1-t6l 8-ig

- 2xcip6k

- 1xforgdajtd

- 1xfuggony

- 2x kis asztalok

- 1x ébreszt6ora

- 2x 4 szamjegyl kombinalt zarkabinok
- 4x érmék/tokenek

- 1x 3 szamjegyl kombinalt zarkabin
- 1x Lego rendér

- 1x 4 szamjegyl szekrény

- 2x 3 szamjegyl szekrény

- 1x atlatszé zarhatd vaza

- 1xLlada

- 1x Kis doboz (10x5x7)

- 1x QR-kéd

- 1xVideo a tancrdl

- 1xfluzet

- 1x Avilagid6zona térképe

- 1xHirdeté6tabla

- 20x Rajzszog

- 1x aknamez6 térkép

- 1x Vdrostérkép

- 1xszék/fotel

- 1xtolltarto

- 1xhangszoré

- 9x Nyomtatott sz6vegek

- 8x papirra nyomtatott szimbdlumok
- 2x Hangfajlok személyes torténetekkel
- 5x hangeffektusok
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Elokészités
A szabaduldszobaban Iévé anyagok egy részét eld kell késziteni, miel6tt azokat

a jatékban hasznalhatnank. Bizonyos esetekben ez némi alapveté "csindld magad" (diy)
készséget igényelhet. Kérjiik, forduljon segitséghez, ha elakad ebben.

- Rajzoljon egy + jelet a jobb cipdre és egy - szimbdlumot a bal oldalira

- Oltoztesd fel a probabakat, és rajzolj egy "tetovalast", amely Eszak- és Dél-Korea iires
térképét abrazolja az egyik karjara

- Allitsa be az ébreszt&orat 9:00-ra, és irja ra a "helyi id6 Berlinben" szét

- Nyomtassa ki a kovetkez6 szovegeket/képalkotdsokat, és rogzitse Gket az
Oriasplakatra:

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1R9cuDKaAf)ByLAXjsIWbla9dIAXAUZAS

- Vagjon ki egy darabot a szévegkonyv boritéjabdl (5x7). Ebbél a darabbdl 3 részt
tavolitson el, mint az alabbi képen.

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1HG2kNVHEp2knghfovtykp8uWM4I-
A3rG

- Irja meg a szdvegeket a szévegkdnyvbe az dllampolgarsag megszerzésérél és az ENSZ-
rél:

https://docs.google.com/document/d/
1vkRmoHvfyk08DGQjRtrZzzH38TcDC8vrIHOYYywMS5jFY/edit

Es
https://docs.google.com/document/d/19jKhwEYnE6IHRNMF4yx6400szRkNZcnmKdH
yBpaQrho/edit

- Ragassza fel a szimbolumokat a térképre, hogy gorbét/kombinaciot hozzon létre (lasd
a képet: https://drive.google.com/drive/u/0/folders/14m4lkVW15-
HHTPpQIliI9MHkFDgh yBs1N )

- Helyezzen 1 érmét/ tokent egy 4 szamjegy( zarkaba (kod: 1217)

- Hozza létre a QR-kddot a weboldal "This America" videdjanak megnyitasdhoz
https://escapedchange.wixsite.com/racism

Kéd: cgj

- Nyomtassa ki a QR-kddot, és rogzitse az atlatszé vazaba a 4 szamjegyl szekrényrel
(7023)

- Helyezd a kivagott szovegkonyvet a kis dobozba, a Lego renddrrel egyiitt! ird be a
dobozba, hogy "A rendérség elkapott! De Ugyis kapsz valamit...". A doboz zaroldsa a 3
szamjegy( szekrényben (310)

- Helyezzen 3 érmét / tokent a 4 szamjegy(i zdrdobozba. [rja be a zarkaba: "3 érme van,
de csak 2 valasztds: 1) folytasd egyedil az utad 2) Csatlakozz uUjra a csapathoz. A
koddal ellatott mezd bedllitdasa (0413)

- Nyomtassa ki a kdvetkezd szoveget az utasitasokkal egyiitt:

https://drive.google.com/file/d/1Rph2yVE Jildm-w9G8Ggcs-Nad7Uqa C/view?
usp=sharing
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Zarja be az utasitasokat a ceruzatartdba (a londoni képekkel a masodik szobaban) a 3
szamjegyl oOlto6zGszekrényrel (617)

Készitse el6 a forgdajtét 1 érmével/ tokennel vald haszndlatra. irja rd a kovetkez6
utasitasokat: Az ajtd zarva. Helyezzen be 1 érmet. 1 érme =1 6.

https://drive.google.com/file/d/1sFTH2R WM4Ric2QaNgDwuTf3fQRpOIkO/nézet?
usp=megosztas

Nyomtassa ki a kovetkez6 alfanumerikus széveget:

https://drive.google.com/file/d/1GQeRng 68YcjV7Xj9bYrSa9MouhjMC5U/view?
usp=megosztas

Toltse le a hangeffekteket: edz6tabori hanghatds; izgalmas zene; rendérségi sziréna;
éljenzés és taps; sikertelen zene. Vagy hasznalja ezeket:
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1xgin-
S5YEFnXUiMDBvOGMvz2gY9sxgNwX

Jegyezze be a két torténetet, vagy hasznalja a fajlt itt:

https://docs.google.com/document/d/10rKbDQDjwQR-fp-
g67UZfIPHznJvC 1K8g2ajXIrVeY/edit?usp=sharing

A jaték befejezéséhez nyomtasson ki egy tablat a kovetkez6 lGzenettel: "3 érme, hogy
kijusson".

Nyomtassa ki ezt a kicsinyitett térképet, és akassza fel az oriasplakat kozelébe:
https://drive.google.com/file/d/1T3kJueze2r1QQGegygCnGjPOEDh6NYSj/view?
usp=sharing

Nyomtassa ki a 16 Utlevelet. Itt a fajl:

https://drive.google.com/file/d/1 JEfcvd3a8FzCcOLrN9ZjyptQbhAVd4V/view?
usp=sharing

Nyomtassa ki az id6zéna térképeit. Itt a fajl:
https://drive.google.com/file/d/1i3ydNIHCRFIjJJC1yM4HuURQkucJWrMOe/view?

usp=sharing
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A szoba létrehozasa

A Fight Racism - Escape Room szamara hasznalt helynek elég nagynak kell lennie ahhoz, hogy
az Osszes anyagot tartalmazhassa, és lehetévé tegye egy 5 fGs csoport szamara a
z6kken6mentes jatékot.

A Szabaduldszobat egy 5 x 5 m-es szobaban allitottuk fel.

A beadllitasnak lehetévé kell tennie a helyiség két részre bontasat:

- 5x4m-es az 1. szoba

- 2x2ma 2. szoba
Ezt megteheti fluggdnnyel, fallal vagy fabdl készilt keritéssel. A lényeg az, hogy a
jatékosoknak az egyik szobdbdl a masikba at tudjanak kommunikdlni, de nem lathatjak
egymast.

1. SZOBA

Helyezze a forgdajtot az elsé szobaba, hogya masodik szobaba kerdljon.

Allitsd fel a fliggdnyt/falat/fakeritést az 1. és 2. szoba kdzé.

Helyezze a babukat az elsé szoba egyik sarkaba.

Helyezze az utleveleket a kézitaskaba, és tegye a tetovalas nélkiili babu vallara.
Helyezze a papirt a kézi képekkel és betlikkel a masik babu kezébe.

Helyezze a sz6nyeget a padldra, a babuk elé. Helyezze a bal oldali cip6t a 4-es szamra, a jobb
cip6t pedig az 5-6s szamra.

Helyezze a ladat a babukkal szemkozti sarokba. Helyezze az atlatszé vazaba és a kis dobozba.
Helyezze a szovegkonyvet a ladara.

Helyezze az asztalt az egyik sarokba, hagyja szabadon. Helyezze az ébreszt6érat és a 4
szamjegy(i zarkat 1 érmével/tokennel, mindkett6t az asztalra.

Az asztalhoz kozeli falon l6gjon az id6térkép zénaja.

A masik falon 16g az dridasplakat és az aknamezd térképe.

2. TEREM
Akaszd fel a varostérképet a falra.

ird a falra, kdzel a véros térképéhez: "Udvozoljiik! Szerezzen &llampolgarsagot a lehetd
leghamarabb!".

Helyezzen egy kis asztalt és a fotelt a szobaba.
Helyezze az asztalra a tolltartét és a négyjegyd kodu, 3 érmével ellatott zarkat.
Rejtsd el a papirt az ENSZ-rél sz6l6 alfanumerikus széveggel valahol a szobaban.

Akassza fel az lzenetet a falra (vagy ha van egy ajtd, ahova kijuthat, akkor arra). az
utasitasokkal, hogy jusson ki.
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Példa beallitasi képre

Az aldbbi képeken egy példa lathato arra, hogy miképpen lehet bedllitani a szabaduldszobat,
amelyeket a kezdeti jaték el6tt készitettek.

¥
¢
[
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Hogyan kell jatszani a jatékot

Az els6 terembe belépve a jatékosok két oktatdval (a babukkal) taldlkoznak: négy kihivast javasolnak
nekik, amelyek utan megszerzik az utazashoz sziikséges ismereteket és eszkozoket.

1. jaték: a csoportnak sziiksége van egy kiinduldpontra a kiildetéséhez, és egy utlevélre, amely
lehet6vé teszi szamukra, hogy problémamentesen utazzanak. Ezen a jatékon keresztil a "gyenge"
(Irak, Afganisztan, Sziria, Szomalia...) és az "er6s" (Németorszag, Svédorszag, Uj-Zéland...) utlevelek
|étezésére szeretnénk 0sszpontositani, és arra, hogy milyen bonyolult lehet ezekre palyazni.

A jatékosoknak lehetGségiik lesz két szoveget megtekinteni. Az elsé elmagyarazza az utlevelek és
néhdny szimbdlum szinének jelentését; a masodikban az allampolgarsag megszerzésének szokdsos
eljardsat mutatjak be (szlletési anyakonyvi kivonat, bintet6 anyakonyvi kivonat, tartézkodasi
engedély, 200 eurds jarulék kifizetésének atvétele, tartdzkodasi hely minden olyan helyen, ahol az
elmult 10 évben élt, az olaszorszagi els6 belépés datuma, az elmult 3 évben kapott jovedelem
addbevallasokkal, 16 eurds bevételi bélyeggel).

Az els6 szovegb6l megkapjak a két nyomot (a szint és a szimbdlumot), amelyek sziikségesek ahhoz,
hogy a 16 kozil azonositsak a megfelel§ utlevelet, a masodiktdl megkapjak a kéd kiegészitéséhez
szlikséges két hianyzé szamot: 7023.

2. jaték: a jatékosoknak meg kell kiizdenilik az 6sszes orszag tipikus gesztusaival és kulturajukkal,
amelyeken atkelnek. Ezen a jatékon keresztiil megtanuljak a hasonlésagokat és kilonbségeket az
adott orszdgok kozott.
Osszehasonlitva az driasplakdton taldlhaté utasitdsokat és a babu kezében 1évé izenetet, megkapjak
a megfelel6 kédot: cgj.

3. jaték: az ut soran bekodvetkezd balesetek elkeriilése érdekében a jatékosoknak kiilonb6z6 mlivészi
megnyilvanulasokkal és kulturalis kifejezésekkel kell megkizdeniik. Ebben a jatékban megtanuljak
és el6adjak Childish Gambino "This is America" cim{ daldnak koreografidjat (a kilonb6z6 afrikai
allamok hagyomdanyos tdncainak gydjteménye), egy olyan dalt, amely az amerikai kulturdlis
sokszinlségérdl és annak ellentmondasairdl szél.

Amikor lejatsszak a dalt, és a szdmsz6nyegen tancoljak, 6sszeadjak a jobb ldbbal megérintett
szamokat, és kivonjak belGle a bal oldalival megérintett szamokat. A teljes és a végs6 kdd 12.

4. jaték: az utazas logisztikajanak megszervezéséhez elengedhetetlen az id6zéndak figyelembevétele
(ahogy Jules Verne tanitja). Ebben a jatékban a jatékosoknak egy titokzatos orszdgot kell
megtalalniuk egy Ures térkép megfejtésével, és meg kell taladlniuk a megfelel6 helyi id6t.

Az ires térkép a babu vallara van tetovélva, és az driasplakaton talalhatd tippek Eszak- és Dél-
Koredrodl szélnak. Az ébreszt6orat helyi idS szerint Berlinben 9 érakor allitjdk be . Az id6zéna térképe
a koreai +8 id6t mutatja Berlinhez képest, igy a kdd 17 (a tényleges id6 Koredban).

A 12-es és a 17-es szamot 6ssze kell kapcsolni, hogy kinyissuk az asztalon 1évé 1 érmes zarkat.

Az els6 négy kihivas megoldasa utan a csapat egy tokent kap. A forgdajtdba helyezve lehetGvé teszi
az egyik jatékos szamara, hogy eljusson a masodik szobaba. Csak az egyikiik megy at a masik oldalra.
Hirtelen a csoport megosztottnak taldlja magat. Ett6l a pillanattél kezdve a jatékosoknak
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kommunikalniuk kell és meg kell osztaniuk az informacidkat, mikézben szembesiilnek a tavolsag
nehézségeivel és megtapasztaljak a varatlan elvalas kovetkezményeit.

Annak a jatékosnak, aki atlépi a kiiszobot, meg kell szereznie az Uj orszag allampolgarsagat.
Tamogatast kell kérnie a csapat tobbi tagjatél, mivel a nyomok egy része az elsé teremben van.
Valdjaban csak azok, akik az els6 szobdban maradtak, ismerik a masolatban irt dokumentumok
megszerzésének helyes eljarasat.

Az utasitdsokat kdvetve és a varostérképen |év6 pontokat dsszekapcsolva a jatékos 3 szamot fedez
fel, amelyek kinyitjak a tolltartét: 617.

Amint az allampolgdrsdgot megszerzik, a dinamika megfordul: a "migrdns" jatékos hasznos
informacidkhoz férhet hozza annak a csapatnak, amely most megprébalja atlépni a hatart és elérni a
masodik szobat. A jelzéseknek kdszonhetSen a csapat képes felfedezni a megfigyelési pozicidkat a
térképen/aknamezdn, és bemérni a helyes utat a jaték végére jutashoz.

Az Utvonal 31 lépésbél all, szorozva 10 km-rel (a térképre irva), 310 km-t ad, ez a kdd sziikséges a kis
doboz megnyitdsahoz.

Sajnos a kihivas megolddsa nem elég, a jatékosokat megallitjdk a hataron! (A Lego renddr a kis
dobozban).

A csempészettel valé taldlkozas azonban lehet6vé teszi szdmukra, hogy ismét segitsenek az egyetlen
jatékosnak a masik szobaban: a kis dobozban ott van a szévegkonyvbél kivagott darab, amely a
megfelel6 helyre athelyezve négy szét emel ki az ENSZ szovegében: nem bizik a tolmacsban. A
migrans jatékos az alfanumerikus szoveggel el tudja olvasni az utolso kodot: 0413.

Ezen a ponton a migrans jatékos kinyitja az utolsé 4 szamjegy(li zarkat, kap 3 zsetont, és ki kell

valasztania, hogyan hasznalja Gket: egyediil kell maradnia, és teljes mértékben integralédnia kell az
Uj orszagba, vagy Ujabb esélyt kell adnia a csapatnak a hatar atlépésére?
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Jaték folyamatabra

Hogyan lehet nyerni?

Miutan megoldotta az utolso rejtvényt és kinyitotta a biztonsagi dobozt, a masodik szobaba
zart jatékosnak két valasztasa van: az érmék segitségével Ujra csatlakozhat a csoport tobbi
tagjahoz (ez az akcio feloldja Daryl torténetét), vagy folytathatja egyediil a kalandot az Uj
vilagban (ez az akcié feloldja Dima torténetét).
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Konnyitések

Mikozben a jatékot jatsszak, fontos, hogy a jatékosok jol érezzék magukat. Rendben van, ha
elakadnak egy rejtvényen, mindaddig, amig jol érzik magukat, mikdzben megprobaljak
megoldani. Ha azonban a jatékosok unatkoznak, a jatékvezet6nek kozbe kell avatkoznia,
hogy segitsen nekik.

A jatékosok életkoratdl és képességiiktdl fliggen a nyomokat széban is meg lehet adni, ha
olyan jatéktars-stilusu kérdéseket tesziink fel, mint példdul, hogy mi van a palackban?
Amikor nyomokat adsz, prébald meg nem tulsdgosan egyértelmivé tenni Gket. A
legfontosabb az egészben, hogy a jatékszervez6 ne oldja meg a rejtvény egyetlen részét
sem, mivel ez megfosztja a jatékosokat az 6nallosag érzésétal.

Fontos megjegyzés: egyes szabaduldszobdakat ugy terveztek meg, hogy elengedhetetlen a
jaték megnyerése és a terembdl vald kijutas; mert ez egy fontos tényt tar fel, amelyet
kés6bb a tajékoztatd fazisban kiemelnek. llyen esetekben gy6z6djon meg arrdl, hogy a
csoport nem fogy ki az idGbél.

Ha nem ez a helyzet és a csoport elég elemet fedezett fel a szabaduldszoba témajaban,
akkor nem lesz szikség arra, hogy megnyerjék a jatékot, ezért ne konnyitse tul a

jatékmenetet.

A Jaték Bemutatasa

Kezdd azzal, hogy tidv6z6l6d a jatékosaidat a 45'-0s vilagkorli turnén, és amikor készen allsz a
kezdésre, vezesd 6ket a szabaduldszobaba vezetd ajtdokhoz. Add meg nekik a kdvetkez6
bevezet6 beszédet, vagy taldlj ki egyet sajat magad.

Egy nem tul tdvoli jovében az emberiség ugy érzi, hogy teljes mértékben iranyitja a teret és az idét. A
tudomdny lebontott minden hatdrt és akaddlyt. Ennek a fels6bbrendiiségnek a demonstrdldsdra a
Féld leghatalmasabb emberei fogadtak: mindéssze egy év alatt (45’-ben) kérbejdrjdk a vildgot." On
képviseli a jelélt csapatot, hogy megkisérelje véghez vinni a kiildetést. Miel6tt azonban belekezdenél
a kiildetésbe, sziikséged lehet a sziikséges felkészitésre: kévesd szakértéinket, és késziilj fel erre a
nagyszer( kalandra!

Fontos megjegyzés: a jatékosok nincsenek tisztaban azzal, hogy milyen cselekményfordulatot fognak

megtapasztalni a jaték soran, ezért (a jaték bemutatdsa) szandékosan kilénbozik attél a valddi
torténettdl, amelyet a jaték végén megfognak ismerni.

16



Co-funded by the
Erasmus+ Programme ESCAPE
of the European Union Y RACISM

A jatékosok tajékoztatasa

A beszélgetés az egész jaték legfontosabb része. A jatékosokat arra kérjiik, hogy megvitassak
és szembesitsék egymast a jaték sordn felmerilt érzésekkel, gondolatokkal és otletekkel.
Mivel a "Harcolj a rasszizmus ellen" szabadulészoba értelmes vallomdssal zarul, a
beszélgetés megkezdésének j6 mddja az, ha megkéred a jatékosokat, hogy osszak meg
érzelmi allapotukat. Azaltal, hogy hangot adnak érzelmeiknek, és meghallgatjdk egymas
gondolatait, lehetfségik van olyan érzéseket kifejezni, amelyek egyébként
veszélyeztethetnék a beszélgetést. Miutan a jatékvezet( teret adott a kdzvetlen érzéseknek
segit a csoportnak "lenyugodni", hogy a jatékra tudjanak &sszpontosithassanak. A
megbeszélés célja, hogy a jatékélménybdl induljon ki, hogy ismereteket szerezzen a targyalt
témakrol. A jatékvezetd segiti a csoportot abban, hogy parhuzamot tudjanak teremteni a
megvitatott témak és az egyes résztvev6k mindennapi élete kozott, igy a jatékosoknak
lehetdségiik lesz elgondolkodni azon, hogy milyen konkrét mddon vehetnek részt a
rasszizmus problémajanak kezelésében. Pontosan ez teszi a jatékot oktatdsi célinak.

Ha mar a falakrél és a megkilonboztetésrél beszélink, az elsé kép, amely altaldban eszébe
jut az embernek, az pontosan az allamok k6zotti hatarok, melyek az emberek atutazasanak
megakadalyozasa érdekében feldllitott akadalyok. A térkép/sakktdbla jatéka elemei olyan
akadalyokat képviselnek, amelyekkel a migransok kénytelenek szembenézni, amikor a sajat
életliket kockaztatjak. De a falak nem csak a fizikaiak. A "Rasszizmus elleni kiizdelem" célja,
hogy olyan lathatatlan falakat mutasson be, amelyek segitenek a rasszizmus kilénb6z6
formainak felszinre hozasaban. A Utlevelek és a allampolgarsagi jatékok lehetéséget adnak a
csoportnak arra, hogy elgondolkodjon és megvitassa egyes papirok erejét és masok
gyengeségét, valamint azt, hogy milyen kihivast jelenthet az allampolgarsag megszerzése
egy orszagban. A szomadliai menekilt, Abdullahi Ahmed kizdelme, hogy megszerezze
ugyanazt az allampolgarsagot, amely évekkel kés6bb megakadalyozza, hogy visszatérjen
hazdjaba, csak egy az olyan torténetek koziil, amelyeket el lehet mondani annak
megértéséhez, hogy a blirokracia hogyan jarulhat hozza bizonyos embercsoportok
hihetetlen szimbolikus mdédon keresztiil képviseli az afroamerikai lakossag allapotat az USA-
ban. Ezért a mimika, a tanc és a tolmacs jatéka a szavak alternativ kifejezési modjainak
megtapasztalasanak egyik modja: valdjaban maga a nyelv is lehet olyan eszkdz, amelye
maodot ad az egyenlGtlenség megteremtésére és a megklilonboztetésre.

Osszességében a "Harc a rasszizmus ellen" szabaduldszoba célja, hogy képviselje azok utjat,
akik a tavozas mellett dontottek és azokét, akik a maradds mellett. Az els6bél a méasodik
szObaba vald dtmenetelnél és a végsd dontésnél a csoport azon kapja majd magat, hogy elsé
kézbd8l tapasztalhattak meg néhany olyan etikai komplexust, ami a migransok altal
megtapasztalhatott dramai élményekre épil. Mivel maga a jaték végi tajékoztatas része
megrenditd pillanatokat okozhat fontos, hogy a jatékvezet§ kitérjen a kilénbozd
humanitarius segitségekre, amelyek célja a megkllénboztetés elleni kiizdelem és az
egyenl6tlenségek csdokkentése.

Az aldbbiakban néhany hasznos linket talal.

Utlevél rangsor: https://www.passportindex.org/
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Falak és korlatok: https://www.vox.com/a/borders

Ez itt Amerika: https://www.wired.it/play/televisione/2018/05/08/this-is-america-donald-
glover-childish-gambino/?refresh _ce=; https://deerwaves.com/storie/riferimenti-this-is-
america-childish-gambino ; https://www.splcenter.org/hate-map

Torténetek a papirokrol:

https://cafebabel.com/it/article/i-sans-papiers-di-bruxelles-hanno-fame-di-giustizia-
60f14132f723b37b439a3638/

https://www.repubblica.it/protagonisti/Abdullahi_Ahmed/
https://www.facebook.com/watch/?v=192111558713212 (https://w
ww.torinoggi.it/2020/03/03/leggi-notizia/argomenti/cronaca-11/articolo/coronavirus-abdullahi-
bloccato-in-aeroporto-a-parigi-non-posso-viaggiare-perche-sono-italiano.html?
fbclid=IwAR39B9yePtJsQ0zUI- NsGcn4tsZalsBldv_COYoliNJNCVSNEmLXE8mBfU)

Nyelv és megkllonboztetés:
- https://www.bbc.com/worklife/article/20210528-the-pervasive-problem-of-linguistic-racism
- https://www.universal-translation-services.com/language-discrimination-examples-in-10-

languages/

A rasszizmussal szembeni fenntarthaté fejlédési célok:
- https://sdgs. un.org/goals/goald
- https://sdgs.un.org/goals/goal5
- https://sdgs.un.org/goals/goal10
- https://sdgs.un.org/goals/goall6
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A célkitlizések és célok bemutatasa

A Viktor torténete egyike annak a 10 szabaduldszobanak, amelyet az EU Erasmus+ projektje, az
Escape Racism (Menekiilés a rasszizmus el6l) hozott létre, hogy felhivja a figyelmet a tarsadalmi és
faji elSitéletekre vilagszerte és kiizdjon elleniik. Mint minden szabaduldszobas jatékban, itt is az a
cél, hogy a lehetd legrovidebb id6 alatt kiszabaduljunk egy zart szobabdl. Ennek érdekében a
jatékosoknak egy sor nyomot és rejtvényt kell megoldaniuk, amelyek a jaték megolddsahoz vezetnek.

A jaték soran a jatékosok remélhetOleg élvezni fogjak a szabaduldszobas jatékot, és jobban
megismerik azoknak az embereknek az életét, akiket a modern rabszolgasag és kiilondsen a
kényszermunka fogsagaban tartanak. Ezek a blincselekmények globalisan rendszerszintlek. A
Nemzetkoézi Munkaligyi Szervezet és a Walk Free Alapitvany jelentése szerint 2016-ban korilbelil
40,3 millié6 ember valt a modern rabszolgasdg aldozatava. Kozilik 24,9 millié ember, azaz majdnem
Ausztrélia teljes lakossaga, vélhetéen kényszermunka dldozata lett, akiket arra kényszeritettek, hogy
gyakran fizikailag meger8ltetd munkat végezzenek, kevés vagy egyaltalan nem létezd
ellenszolgdltatasért. Sajnos szomoru tény, hogy az altalunk megvasarolt élelmiszerek és ruhak
legaldbb egy része a termelési lancban valahol kényszermunkaval készilt, ami azt jelenti, hogy mi,
mint maganemberek is részesulink ezekbdl az illegalis tevékenységekbdl, ha kozvetve is.

1. Narrativa

Viktor mérnoki diplomaval rendelkezik. Néhany évvel ezelBttig jol fizetett allast toltott be egy gyartd
véllalatndl, ami azt jelentette, hogy feleségével, Katerine-nel és fidval, Artemmel egyltt tisztességes
életszinvonalat élvezhetett. Ez sajnos megvaltozott, amikor Viktor elvesztette a munkajat.

Az elkovetkezd hdnapokban Viktor nehezen talalt munkat, és egy sor hitelt vett fel, hogy segitsen
fedezni a megélhetési koltségeket. Ez id® alatt talalkozott és &sszebaratkozott Johnnal. John
allanddan arrél beszélt Viktornak, hogy milyen jé az élet nyugaton, és azt allitotta, hogy egy Viktor
képességeivel rendelkezd embernek kénny( munkat taldlni. Egy nap John megemlitette, hogy
baratja, Gary, akinek egy kis mérnoki cég tulajdonosa volt az Egyesiilt Kirdlysagban, hajlandé munkat
adni Viktornak. Viktor elmagyardzta Johnnak, hogy nem hagyhatja hatra Katerine-t és Artemet, és
nem engedheti meg maganak a repilGjegy és a szallas kdltségeit sem. Masnap John felhivta Viktort,
és elmondta, hogy Gary felajanlotta, hogy elintézi Viktor papirjait, és az egyik ingatlandban lakhat, és
amint talpra all, Katerine és Artem csatlakozhat Viktorhoz az Egyesiilt Kirdlysagban. John még azt is
felajanlotta, hogy kifizeti Victor repll6jegyének koltségeit. Viktor kezdetben visszautasitotta az
ajanlatot, de miutan hosszasan elbeszélgetett Katerine-nel, Ggy dontott, hogy ez tul j6 lehetBség
ahhoz, hogy kihagyja. Felhivta Johnt, és elfogadta az ajanlatot.

Néhany nappal az indulds el6tt John telefondlt Viktor jegyeivel és a londoni jarat részleteivel.
Elmondta Viktornak, hogy mindent elintézett Garyvel, aki taldlkozik vele, amikor a repul6gép leszill,
és elviszi a szélldsara. Viktor a kovetkez6 néhany napot azzal toltotte, hogy felkészuljon arra, hogy
elhagyja otthonat és Uj életet kezdjen, tudvan, hogy egy ideig talan nem latja a csaladjat.

Gary taldlkozott Viktorral a repll6téren, és a b6rondjét és az iratait atvéve egy furgonhoz kisérte,
ahol egy férfi kiszallt, és intett neki, hogy ljon be az anydsiilésre, miel6tt maga is beszallt volna.
Gary a vezetOulésbe Ult, és korulbelll 45 percig csendben vezetni kezdett, miel6tt megallt egy bolt
el6tt. A meg nem nevezett férfi kiszallt, és kirangatta Viktort a furgonbdl, majd kilokte, aztan egy
épuletajtajahoz kisérte, felmentek egy lépcsbn, és egy ajtdn keresztil egy koszosnak tlind
matracokkal és szeméttel teli helyiségbe értek. Gary belépett, és Viktor szemébe nézve azt mondta:
"mostantdl nekem dolgozol, amig ki nem fizeted, amivel tartozol Johnnak", "tudjuk, hol van a
csaladod, és ha megprébalsz elmenekiilni, megoljik 6ket". Mindketten elhagytak a szobat, bezarva
maguk mogott az ajtot. Valamivel kés6bb az ajtot kinyitottak, és egy csapat zilalt kinézet(i férfi lépett
be, akik egyenként, szé nélkil omlottak a matracokra.
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Masnap Viktort és a tobbi férfit koran felébresztették, és a lépcsén lefelé egy furgon hatuljaba
zsufoltdk. A furgon egy darabig hajtott, miel6tt megallt volna. Az ajtdk kinyiltak, és intettek nekik,
hogy szalljanak ki: "Vegyenek fel egy lapatot, és kezdjenek el dolgozni, és ne feledjék, hogy tartsdk a
szajukat, kilonben rossz vége lesz a dolognak", mondtak nekik. Viktor felkapott egy asot, és asni
kezdett.

Viktor a modern rabszolgasdg aldozatdva valt, és a mi jatékosaink feladata, hogy informacidkat
deritsenek ki Viktor ez id® alatti életérdl. Sikerllt-e Viktornak megszoknie, és ha igen, hogyan? Csak
nyomok felfedezésével, rejtvények megoldasdval és targyak felfedezésével tudhatjdk meg
jatékosaink.  Kulcsfontossdgu lesz Viktor napldja, amely segit megmagyardzni a modernkori
rabszolgaként elt6ltott életét, és a szabaduldsahoz vezetd kulcsot is megmutatja.

2. Szoba tervezése

> Tl PV

3. Jatékmenet folyamatabraja

Az alabbi folyamatabran lathatd, hogyan kapcsolddnak egymashoz a Viktor térténetében taldlhato
targyak, és hogyan hasznalhatok fel a szobabdl valé kijutashoz.



Co-funded by the
Erasmus+ Programme ESCAPE
of the European Union S RACISM

Jigsaw

Bedroll

Puzzle Colour Coding Key

Useable Diary

Old Mobile oid Object Artifact
m m Red

Herring

Screwdriver

Batteries

AudioTape

Extension Blacklight Blacklight

st
i Cable Lamp Diagram

Blacklight
Bulb

Diary Playing Playing
Page 3 Cards Card Cypher

Small Bottle of
Magnet ‘Urine’

Diary Escape
ld  Cypher Word

Figure 1. Victor’s Story flow diagram.

4. Eszkozok

Ebben a fejezetben a szabaduldszahoz hasznalt eszkozoket és azok funkcidit irjuk le.

4a. Sziikséges eszk6zok

A torténet helyszinének és rejtvényeinek megalkotdsdhoz sziikséged lesz egy megfelel® méret(i
szobara, vagy egy kijelolhetd helyre, valamint az alabb felsorolt eszkdzokre. A jatékosok élménye
azzal is novelhet8, ha a szobat olyan anyagokkal 6ltoztetitek fel, mint példaul régi ételcsomagolasok,
edények, italosiivegek, konzervdobozok és régi Ujsagok. Ez utdbbiak segithetnek a rejtvények
elrejtésében is.

Viktor napldjanak egy részlete (mellékletként csatoljuk)

3 x Kemping matrac

3 x Takaré

1 x Uveg innivalé

1 x Puzzle (200 or 400 pieces)

1 x Kis rétegelt falemez

1 x 10cm (Hosszu) 2cm (Széles) x 2cm (Magas) Fa gerenda
1 x Csomag Blu Tack

3 x Szamos lakat

1 x Lakat kulccsal
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1 x Puzzle doboz

1 x Keresztfejii csavarhizé
1 x Kazettas magné

1 x Kazetta (Keleti zenével)
4 x Elem

1 x Hosszu kotél (1méter)
1 x Kicsi magnes

1 x Asztali lampa

1 x fekete ldmpakorte

1 x fekete fény filc

1 x hosszabbité kabel

2 x 4 mme-es keresztfejli facsavarok
1 x csomag szabvanyos jatékkartya
1 x dugaszoldaljzat

1 x tubus szuperragaszté

1 x kulcs

Rejtvénydobozok helyettesithet6k a hagyomanyos fa- vagy kartondobozokkal, amelyekbe lyukakat
vagunk, amelyeken keresztiil egy kombindcidés zdrat lehet behelyezni a doboz lezarasdhoz. A
kovetkez® anyagok is szerepelhetnek a jatékban, hogy csaliként szolgéljanak, de mas targyakkal is
helyettesithetdk:

e 1 x zseblampa (szines szalaggal az liveg folott)
e 1 x Régi mobiltelefon

® 4 x szamok képei

e 1 x livegvaza/ livegpohar

o 1 x Hulldamcsat

e Valogatott hasznalt élelmiszercsomagolasok
e Valogatott hasznalt élelmiszer-tartalyok

e Vilogatott hasznalt iiditds dobozok

e Valogatott hasznalt iidit6italos palackok

e Valogatott régi jsagok vagy magazinok

4b. Eszkdzok elOkészitése

A szabaduldszobaban hasznalt eszkozok egy részét el kell késziteni. Bizonyos esetekben az eszk6zok
el6készitése "csinald magad" (DIY) készségeket igényelhet. Kérjik, kérjen segitséget, ha ugy érzi,
hogy ezt nem tudja sajat maga elvégezni.

1. Nyomtassa ki a napldoldalakat, amelyeket a szabadulaszoba eszkdozeiben megtalal.. Az
oldalak A5-6s papirra vannak méretezve, alternativaként kinyomtathat két oldalt egy Ad-es
lapra, és kivaghatja 6ket. Ahhoz, hogy az oldalak még valdsaghlbbnek tlinjenek, probald
meg dsszegylrni Bket, és add hozza a sajat kosz- vagy tintafoltjaidat. Hajtsa a napléoldalakat
félbe, majd ujra félbe.
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2. Fogd az egyik szivacsmatracodat, és vagj egy hasitékot az egyik szélén, hogy zsebet csinalj
bel6le. Ennek elég nagynak kell lennie ahhoz, hogy két 6sszehajtogatott napldoldalt elrejtsen
benne. Jel6lje meg ezt a matracot egy kis "X"-szel egy filctoll segitségével.

3. Készitsiik el a kirakdst, majd forditsuk meg ugy, hogy az lres oldal felfelé nézzen; hasznos
lehet, ha egy darab kartont vagy egy falemezt hasznalunk ennek megkdnnyitésére. irja az
Ures oldalra az 1-es zardoboz kombinacidjat. Hasznaljon nagy betliket, hogy a jatékosoknak a
kirakods jo részét ossze kelljen rakniuk ahhoz, hogy el tudjdk olvasni a kombinaciét.

4. Vegyunk egy fadarabot, és vagjunk ki bel6le 4 darabot. A 4 darab 2 x 2 x 2,5 méret( legyen.
Ragasszon be egy-egy ilyen parnat a zardoboz 1 belsd alapjanak minden egyes sarkdba. Most
vagjon ki egy darab vékony fadeszkat olyan méretben, hogy az a lehetd legszorosabban
illeszkedjen a zardoboz 1 alapjaba, lgyelve arra, hogy az az imént készitett parnak tetejére
illeszkedjen. Fudrjon 2 x 3,5 mme-es lyukat a deszka felliletébe, az egyik hosszabb élhez kozel.
Csavarozzon 2 db 4 mme-es csavart ezekbe a lyukakba, hogy egy kezdetleges fogantyut
képezzenek, amellyel az alfenék felemelhetd.

5. Ha van ilyen, tavolitsa el a kottaszalagrdl a "lemezvédd fulet". Vagjon vagy tépjen ki egy
darab papirt, hogy kitdltse a keletkezd lyukat. irja a papirra a 2. zardoboz kombinacidjat,
gylrje Ossze a papirt, és nyomja be a lyukba. Egy filctollal rajzoljon egy "X"-et vagy egy
pontot a lyuk mellé, hogy a jatékosok szdmdra kiemelje azt.

6. Nyissa ki a kartyapaklit, és véletlenszerlien valasszon ki 4 kartyat a paklibél. Mindegyikre
irjatok egy-egy szamot a 4-es zarkombindacidbdl. Jegyezd fel a kdrtydkat és a rajuk irt
szamokat; példaul, ha a 4-es széf kombindcidja 7524 lenne, akkor azt irhatnad, hogy "7 = treff
5,5 = kard 3, 2 = pikk ddma, 4 = k6r 9". Most irjon véletlenszer(ien szamokat a maradék 48
kartya mindegyikére, és keverje 6ssze a paklit, miel8tt visszahelyezi a csomagolasba.

7. Vegyél egy darab papirt, és a kombindcié sorrendjében ird vagy rajzold le azoknak a
kartydknak a nevét, amelyeken a kombindcio szerepel. Az el6z6 példat (7524) felhasznalva
igy egy olyan papirdarab marad, amelyen a kdvetkez8 felirat szerepel: "5 &,3 ¢, Q 4,9 9",

A naplé

Ha a jatékot angolul beszél6 jatékosok szamara késziti, a szabaduldszoba készlet részeként mellékelt
naplé kinyomtathatd és kozvetlenll hasznalhaté. Ha a jatékot nem angolul beszéld jatékosok
szamara késziti, nyomtassa ki a szintén mellékelt tres napldoldalakat, és forditsa le rajuk az angol
nyelv(i véltozat szOvegét. Igyekezziink az irast a lehetd legjobban olvashatéva tenni, mikézben
meg0Brizzik a kézirds érzetét. Nem szamit, ha hibazik, amig a szoveg viszonylag azonos marad, ez
csak noveli az autentikus érzést.

Az utolso oldalon taldlhaté kédok létrehozasakor keressen olyan betliket a forditasban, amelyekbdl a
"Kényszermunka" szé olvashato ki. Ezutan a kddon bellil a nap segitségével jeldlje meg az oldalt, azaz
a januar 7., hétfé 7 lesz, majd a sorszamot, végul pedig a bet( helyét a sorban, igy kap egy harom
klonalld szambdl all6 kédot. Példaul a napld angol nyelv(i valtozatdban a 7-1-1 kod az "Artem" szé
"A" bet(ijét adna meg. J96, ha lehet8ség szerint egy helyi orszagos segélyvonal telefonszamat is
megadjuk, és egyéb személyes dolgokat, példdul a gyermek rajzat, ami segit 6sszekdtni Victort a
jatékossal. Végll karikazza be az "F" bet(it, ahogyan az a napléban a kddjahoz képest helyezkedik el.
Ez segit a jatékosoknak megérteni a kod mlkodését anélkiil, hogy teljesen kiedriilne a megoldas.

4c. A szoba kialakitasa

A Victor's Story szabaduldszoba helyszinének elég nagynak kell lennie ahhoz, hogy a jatékhoz
szlikséges 0sszes eszkoz, valamint korilbelll 2-4 jatékos kényelmesen elférjen. Nem szabad azonban
olyan nagynak lennie, hogy a targyak és az anyagok nagy terileten szétszérédjanak. Ha nagyobb
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helyiség all rendelkezésére, akkor a szabaduldszoba hatdrait szalaggal kell kijel6Inie. Ha ilyen médon
alakitod ki a szobat, gy6z8dj meg arrdl, hogy a jatékosok tisztdban vannak azzal, hogy jaték kdzben
nem léphetnek ki a hatdrok koziil, és ha kiilon6sen szigord akarsz lenni, akkor id&biintetést szabj ki
rajuk, ha ezt megteszik. A szoba létrehozasidhoz hajtsatok végre a kdvetkez6 lépéseket:

1.Fogd az x bet(ivel megjeldlt habszivacs kempingsz6nyeget, tekerd fel, és kbzben tedd bele a
naplé 1. (januar 7., hétf6) és 2. (januar 9., szerda) lapjat. Kdssétek Ossze a
kempingsz6nyeget, hogy a jaték soran ne tudjon kitekeredni, és ne taruljanak fel a napld
lapjai, kivéve, ha egy jatékos megnézi.

2.Az 1. zarédoboz rejtett alsé részébe helyezzétek a jatékkartydkat és a magnest. Ha laza,
helyezz blu-tackot a dobozba, és nyomd ra a kartyakat. Tavolits el 2 csavart.

3.Helyezze a 3. (januar 10., csitortok) és a 9. (julius 25., szombat) napldoldalt, a csavarhazot
és az elemeket az 1. zardobozba és zarja le.

4.Nyissa ki a magno elemtartojat, és helyezze bele a zsindrhosszisagot. Forditsa meg a
magnot, és helyezze bele a szalagot.

5.Helyezze a napld 5. oldalat (februar 12., kedd), a feketeldmpa izzét és a hosszabbito kabelt
a 2. zardobozba, és zarja le.

6.Helyezd a lampat egy konnektor kozelébe, ligyelve arra, hogy be lehessen dugni és be
lehessen kapcsolni.

7 Vegyétek at a rejtvénydoboz kinyitdsara vonatkozé utasitasokat, irjatok at azokat egy
fellletre, vagy idedlis esetben tobb kilonalld fellletre a szobaban szétszérva. A fellletek
lehetnek falak, padld, vagy akdr asztallapok is. Ha ezt nem szeretné megtenni, akkor
egyszer(ien irja at az utasitasokat papirra, és ragassza fel a falakra. A fellleteknek tavolabb
kell lenniiik a konnektortél, mint amennyire a ldmpak kabele elér.

8.Helyezze a napld 6. (aprilis 17. szerda) és 7. (aprilis 18. csutortok) oldalat, valaminta 2 x 4
mme-es csavarokat a puzzle dobozba, és zarja le.

9.Helyezzétek a 8. napldoldalt (junius 13., csutortok) és az altalatok készitett
jatékkartya-irdsjegyet a 3. zdrédobozba.

10.Helyezd a 3. zdrdoboz kulcsat a vazaba. Toltsétek meg az (ivegpoharat gyenge
citromos-narancsos keverékkel.

11.Helyezze a 4. napldoldalt (januar 11., péntek) és a kulcsot a 4-es zardobozba.
12.Helyezze a puzzlet és a kivett darabokat egy sima fellletre.

13.0sszatok szét az Osszes eszkozt (lakatdobozok, kirakdsdoboz, kempingsz&nyeg, takard
stb.), a piros hering dobozokat és a diszoltGzetet a teremben latszélag véletlenszer(ien.
Prébdljatok meg elrejteni a lakatdobozokat olyan helyeken, amelyek nem nyilvanvaléak, régi
sz8nyegekkel, Ujsagokkal, kempingsz&nyegekkel, takardkkal stb. valo letakardssal. Ha ez
megtortént, és elégedett vagy az elrendezéssel, készits egy fényképet, amelyet
referenciaként/emlékeztetOként haszndlhatsz, amikor Uj jatékoscsoport szamdara Ujra
berendezed a szobit.

5. Jaték menete

Ebben a részben a Victor's Story jaték menetét fogjuk bemutatni, beleértve azt, hogy hogyan kell
bemutatni a szobat a jatékosoknak, hogyan fedezik fel a szobaban lév® nyomokat és hogyan
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kapcsolédnak egymashoz, hogyan "nyerik meg" a jatékot, és végil hogyan lehet beszélgetni a
jatékosokkal az atélt élményr6l. Ez utdbbi folyamat rendkiviil fontos Viktor térténetében, mivel
lehetBvé teszi, hogy a modern rabszolgasagot szélesebb kontextusba helyezze, és ravilagitson a téma
egyéb olyan teriileteire, amelyeket a szabaduldszoba tartalma nem feltétlendl fed le.

Ha nagyobb csoporttal szeretné jatszani a szabaduldszobat, tobb lehet&ség all rendelkezésére.
Donthet Ugy, hogy a népszer( brit televiziés mlsorhoz, a "Kristalylabirintus"-hoz hasonld jatékstilust
alkalmaz, amelyben a jatékosok egy része bemegy a szobaba, a csoport tébbi tagja pedig kivilr6l
figyeli a torténéseket. A megfigyel6 jatékosok aztan kiabalhatnak a szobdban lév jatékosoknak,
kiemelve dolgokat, vagy kérdéseket tehetnek fel nekik. A szobdban lév6 jatékosok is kapcsolatba
Iéphetnek a megfigyel6kkel, elmondhatjak nekik, hogy mit taldltak, és tanacsot kérhetnek.

Egy masik lehet8ség a tag csere formatum alkalmazasa, ahol néhény jatékos a szobaban kezd, mig a
tobbiek kivulrl figyelik a helyzetet. Azonban a jatékot a teremben kezd$ jatékosok egy
meghatarozott id6 utan, példaul 6t vagy tiz perc elteltével kicserélhet6k a megfigyeld jatékosokra.

A nagy csoportokkal vald jaték utolséd lehetBsége az lehet, hogy egy vagy tobb megfigyel® jatékos
megzavarja a jatékot. Ezeket a jatékosokat a jaték kezdete el6tt kell kivalasztani, majd eligazitani 8ket
arrél, hogyan tudjak a legjobban megzavarni a jatékot. Ez azt jelentheti, hogy a zavardknak
megmondjak, hogy mely targyak a figyelemeltereléses targyak és rdjuk iranyitjdk a jatékosok
figyelmét, elvonva a rejtvény valddi megoldasardl a figyelmet. Vagy egyszerlien félrevezetik a
jatékosokat és rossz tanacsokat adnak. Ha taldlsz 4j, tovabbi lehet&ségeket a nagy csoportokkal valé
jatékhoz, akkor kérjik, jelezd nekiink!

5a. Bevezetés- A jaték felvezetése

Kezdd azzal, hogy Udvozlod a jatékosokat és amikor készen allsz a kezdésre, vezesd Oket a
szabaduldszobéba vezet® ajtdkhoz, vagy éppen az altalad kijelolt teriileten kiviilre. Mondja el nekik
az alabbi bevezet® beszédet, vagy alkosson sajatot:

Udvézéllek Viktor térténetében, mely ebben a szabaduldszobdn jatszédik. A szoba, amelybe most
beléptek, egy folyamatban lévl, a modern rabszolgasdggal kapcsolatos nyomozds egyik helyszine. A
modern rabszolgasdg tébb dldozatdt nemrégiben akaratuk ellenére tartottdk fogva ebben a
szobdban. Az egyik dldozatnak, egy Viktor nevl férfinak nemrégiben sikeriilt valahogy megszéknie,
és a rendBrség intézkedett, miutdn felhivta a modern rabszolgasdg segélyvonalat (cserélje ki ezt a
sajdt orszdga modern rabszolgasdgt/emberkereskedelem segélyvonaldra). Viktor beleegyezett, hogy
segit a rend6rségnek a nyomozdsban, és biztonsdgos szdlldson gondoskodnak réla. Viktor emlitette,
hogy napldt vezetett, és ez kiilénésen érdekes lehet a szdmotokra. Egyébként ne aggddjon, azok az
emberek, akik dllitélag akarata ellenére tartottdk fogva, jelenleg rendbrségi brizetben vannak. Azért
vannak ma itt, hogy feltdrigk a blncselekményre utalé bizonyitékokat, és megprébdljdk
megmagyardzni, hogyan sikertilt Viktornak megszéknie. Egy utolsé figyelmeztetd szé: néhdny dolog,
amit a szobdban taldl, felkavard lehet, ha ugy dént, hogy nem tudja folytatni, akkor kérjiik, jelezze
nekiink. 45 perc dll rendelkezésetekre, az ora elinditdsatdl szamitva 45 percig kutassatok a nyomok
utdn. A 45 perc letelte utdn, akdr sikertiilt megszékni, akdr nem, ujra ésszeiiliink egy megbeszélésre.

Ajaték 5, 4, 3, 2, 1...

5b. A jaték célja és a rejtvények/feladatok kapcsolata

A jatéknak viszonylag strukturaltan kell lejatszodnia. Nem szamit azonban, hogy a jatékosok milyen
sorrendben fedezik fel a nyomokat, mivel minden egyes rejtvényt meg kell oldaniuk ahhoz, hogy
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megtaldljak és megfejtsék a szoba befejezéséhez sziikséges kdodszavakat. A jaték a kovetkez8képpen
épdl fel:

1. A habszivacs kempingsz&nyegeket megvizsgalva meg kell talalni az 1. és 2. napldoldalt.

2. A puzzle kirakdsa és a hatoldalanak megnézése utan kiderl 1. zart doboz kombinacidja.

3. Az 1-es zardoboz kinyitasaval el6keril a csavarh(zd, néhany elem, valamint a 3. és 4.
napldoldal.

4, Ha megnézziik a magndban |év0 szalagot, akkor a zart doboz 2 kombinacidjat tartalmazo

papirt kell felfedntink.

5. A magno elemtartdjat megvizsgalva, egy hosszu zsinért kell felfedezni. A jatékosokat az 1.
zart dobozban 1év6 elemek felfedezése vezeti erre.

6. A 2. zart dobozban a jatékosok egy feketelampa izzot, egy hosszabbitd kabelt és a napld 5.
oldalat talaljak.

7. A feketelampa izz6 és a hosszabbitd kabel segitségével a jatékosoknak a lampaval egylitt meg
kell keresniiik a szobaban azt az dbrat, amely megmutatja, hogyan nyithatjak ki a
rejtvénydobozt.

8. A Rejtvénydobozban 2 csavarhizé talalhato, amelyekkel felfeszithetitek az 1. zdrdobozban

|évo titkos rekeszt, valamint a 6. és 7. napldoldalt.
9. Az 1. zart doboz titkos rekeszében egy csomag jatékkartya és egy magnes taldlhatd.

10. A magnest a zsindrra lehet kotni, és azzal lehet felvenni a kulcsot, amely a citrom- vagy
narancslével teli ivegpoharba van elrejtve.

11. A kulccsal kinyithatjatok a 3. zart dobozt, ezen belll meg kell talalni a 8. napldoldalt és a
jatékkartyapaklihoz tartozé kddot.

12. A jatékkartyakkal egyitt a kddolét hasznalva fel kell fedni a 4. zart doboz kinyitdsahoz
szlikséges kombinaciot.

13. A 4. zart dobozban a jatékosok megtalaljak a 9. napldoldalt és a szobdbdl vald kilépéshez
szlikséges kulcsot.

14. A jatékosnak a 9. napldoldalra irt kodok segitségével kell megfejtenie a kulcsszét:
"Kényszermunka".

Minden 3 szamjegy( kod elsd szdma a naplobejegyzés datumara utal, azaz a 10-es szdm a
"januar 10., csutortok" feliraty oldalra utal. A masodik szdm a sorra utal, azaz a 12 a felilrdl
szamitott 12. sorra. A harmadik és egyben utolsd szam a soron belili bet(ire utal, beleértve a
szokozoket is, azaz a 11 az "F" bet{ire utal.

5c. Hogyan lehet megnyerni a jatékot

A jaték befejezéséhez a jatékosoknak el8szor is meg kell taldlniuk az egyes napldoldalakat. Az utolsé
oldalon egy kulcs taladlhatdé, amely a szoba kijaratat hivatott jelezni. A jatékosok azonban addig nem
Iéphetnek ki, amig meg nem fejtették a 9. napldoldalon taldlhatd kddszét. Amint a jatékosok ezeket
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megfejtették, a jaték véget ér. Ha a 45 perces idOzitd lejar, és a jatékosok még nem fejezték be a
jatékot, akkor allitsuk meg Oket azzal, hogy kézoljiuk velik, hogy lejart az idd.

5d. Facilitalas

A jaték kozben fontos, hogy a jatékosok jol érezzék magukat. Nem baj, ha elakadnak egy-egy
rejtvénynél, amig jol érzik magukat a megoldasi prébalkozasok soran. Ha azonban a jatékosok
unatkozni kezdenek, a segit&nek kozbe kell avatkoznia, hogy segitsen nekik.

A jatékosok életkoratdl és képességeiktOl fuggben a tippeket vagy széban, a tarsasjatékosok
stilusaban feltett kérdésekkel, példaul "mi van az Uvegpohdrban", vagy a jatékosokat eligazitd cetli
megirdsaval és a terembe dobasaval lehet megoldani. Amikor tippeket adsz, probald meg nem tul
nyilvanvaléva tenni 6ket. A legfontosabb, hogy a rejtvény egyetlen részét se oldd meg te magad,
mivel ez elveszi a jatékosoktdl az 6nallosag érzését.

A jatéktesztelés soran azt tapasztaltuk, hogy sok résztvev® a jatékban szerepl® néhany rejtvényre
fixalodott. Bar ez szandékos, mivel meghosszabbitja a jatékhoz sziikséges id6t, ne hagyja, hogy a
jatékosok a nekik szant teljes id6t azzal toltsék, hogy egy nem létez§ rejtvényt probaljanak
megoldani.

Fontos megjegyzés: Egyes szabaduldszobak ugy vannak kialakitva, hogy a jaték megnyerése és a
szobabdl vald kijutds kritikus fontossagu, mivel ez egy fontos tényt tar fel, amelyet a kikérdezési
fazisban kiemelnek. Ilyen esetekben gondoskodjon arrél, hogy a csoport ne fusson ki az id6bdl.

Ha nem ez a helyzet, és a csoport elegend® elemet fedezett fel a szabaduldszoba témajaval
kapcsolatban, akkor nem lesz kovetelmény, hogy megnyerjék a jatékot, ezért ne segitsen, hogy ne
csorbuljon a szabaduldszoba élménye.

6. Ertékelés-feldolgoz6 foglalkozas

Miutan a jaték véget ért, és a jatékosok vagy kiszabadultak, vagy kifutottak az idébdl,
sziikséges egy értekeld, feldolgozd foglalkozast tartani. A foglalkozasnak azzal kell
kezdddnie, hogy megkérdezziik a jatékosokat, hogy szerintiik mit fedeztek fel. Kérd meg
oket, hogy magyarazzak el neked a naplo tartalmat, és magyarazd el, hogy ez az a bizonyiték,
amit kerestél. Ha a jatékosok befejezték a jatékot, de kérdéseik vannak a jaték egy bizonyos
aspektusaval kapcsolatban, példaul azzal, hogy hogyan kell miikddnie az egyik rejtvénynek,
akkor magyardzd el nekik a miikodését. Ha a jatékosok nem fejtették meg a szabaduldszobat,
hanem kifutottak az id6bdl, mondd el nekik, hogy Ujra kell jatszaniuk a szabaduloszobat,
hogy megtudjak, milyen extra titkokat rejt a szoba.

Végezetil magyardzza el a jatékosoknak a szabaduloszoba torténetét, a modern
rabszolgasagrol és a kényszermunkarol szolo részleteket is beleértve.

Ugy véljiik, hogy Viktor a modern rabszolga-kereskeddk dldozata, akik hamis
munkaigéretekkel az Egyesiilt Kiralysagba hoztak ot. A rabszolga-kereskedok ezutan a
csaladjat hasznaltak fel ellene, azzal fenyegetozve, hogy megolik a fiat, ha megszokik. Ezt a
biincselekményt gyakran figyelmen kiviil hagyjak, és az elrabolt emberekkel nem
foglalkoznak. Sajnos a modern rabszolgasag vilagméretii probléma. Jelenleg vilagszerte
tobb mint 40 millio embert tartanak rabszolgasorban, és ez a szam évrdl évre novekszik.
Egyeseket koziiliik prostituciora kényszeritenek, mig masokat biinbandak zsakmanyolnak ki,
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sot egyeseket kifejezetten azzal a céllal visznek el, hogy szerveiket kivegyék, ami gyakran
orvosi nehézségekkel és halallal jar.

Koriilbeliil 25 millio embert tartanak rabszolgasorban és kényszermunkara kényszeritik. Ez
azt jelenti, hogy fogva tartjak oket, elsosorban mentalis vagy fizikai fenyegetésekkel, és kevés
vagy semmilyen ellenszolgaltatasért kénytelenek dolgozni. Sokuknak azt mondjik, hogy
szabadon engedik oket, amint ledolgoztak az adossagukat, amellyel "tartoznak" azoknak az
embereknek, akik rabszolgasorba taszitottak oket.

Szomoru tény, hogy valamilyen kis mértékben mindannyian részesiiltiink a rabszolgasagbol,
mivel az ételek, amelyeket esziink, és a ruhak, amelyeket viseliink, valamilyen kis részben a
modern rabszolgasag termékei.  Viktor azon szerencsés kevesek kozé tartozik, aki
megmenekiilt a fogvatartoi elol. Viktor kapcsolatba Iléptett a Modern Rabszolgasag
forrodrottal®, ahol beszélhetett egy tandacsadoval, aki gyors hozzdférést biztositott szamdra a
tamogato szolgaltatasokhoz.

Ha tobbet szeretne megtudni a modern rabszolgasaggal kapcsolatos kérdésekrol, akkor
tekintse meg a www.anti-slavery.org vagy a www.modernslaveryhelpline.org honlapokat.
Mindegyik weboldal tartalmaz informdciokat a problémarol és arrol, hogy mit kell tennie,
abban az esetben ha kizsakmanyolas dldozatava valik.  Készoném, hogy idot szakitott ram,
eés remélem, élvezték a szabaduloszobat.

Ha a szabaduloszobat és Viktor torténetét az Egyesiilt Kiralysagtol eltérd orszagban
valositia meg, kérjiik, modositsa ezeket az informaciokat ugy, hogy azok az On tartozkodasi
helyére vonatkozzanak.
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Bevezetés

A "Fast Fashion" egyike annak a 10 szabaduldszobanak, amelyet az EU Erasmus+ projektje, az Escape
Racism hozott |étre, Eszkoztar a befogadd kozosségek elémozditasara cimd projektben, amelynek
célja a tarsadalmi és faji elGitéletek vilagszintl feltarasa és leklizdése. Mint minden szabaduldszobdas
jatékban, a "Fast Fashion"-ben is az a cél, hogy a lehets legrovidebb id6 alatt kiszabaduljunk egy
lezart szobabdl, bar a jaték az online térben jatszdédik. Ehhez a jatékosoknak egy sor nyomot és
rejtvényt kell megoldaniuk, amelyek a jaték megolddasa felé vezetnek.

A “Fast Fashion” jatékban vald részvétel soran a jatékosok azt szeretnék elérni, hogy minden jatékos
élvezze az online élményt, és jobban megértse a modern rabszolgasagot és azokat az embereket, akik
a kényszermunka, a szexudlis visszaélések, valamint a munkavallaldk jogai és koriilményei miatt
szenvednek. A ruhaipar a megtévesztés melegagya, az atldthatdsdg szinte teljes hidnya mellett
m(ikodik, ami lehet6vé teszi a dolgozodk és jogaik folyamatos figyelmen kivil hagyasat. Az emberi jogok
rendszerszint( megsértése athatja a globadlis ruhaipart, a szegényes fizetéstél, a hosszi munkaidétél
és a szakszervezeti jogok megtagadasatdl kezdve a munkavallaldk egészségét és biztonsagat fenyegeté
jelent6s kockazatokig, amelyeket a nem biztonsagos épiletek, a héség, a szell6zés hidnya, a tiszta
ivovizhez vald hozzaférés hianya, a mosddéhoz vald korlatozott hozzaférés és a veszélyes vegyi anyagok
haszndlata jelent. Az er6szak és a bantalmazas mindennapos, és a_munkavallaldkat gyakran
megtdmadjadk vagy akdr meg is Olik, amiért csatlakoztak a szakszervezethez és jobb
munkakdrilményeket kovetelnek. A médiabeszamoldkbdl évek ota ismert, hogy az Egyesiilt
Kirdlysagban a legnagyobb divatmarkdk tobbségének ruhagydraiban illegdlis mlveletek és gyakorlatok
mUkodnek.



https://labourbehindthelabel.org/our-work/working-conditions/
https://labourbehindthelabel.org/our-work/working-conditions/
https://labourbehindthelabel.org/our-work/working-conditions/
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Narrativa

Navya, egy fiatal, feltorekvé n6, gyermekkoraban csalddjaval az Egyesiilt Kirdlysagba vandorolt, ahol
megkapta a brit allampolgarsagot. Iskolaba és f6iskolara jart, ahol atlagon felil teljesitett, és elég
képesitést szerzett ahhoz, hogy egyetemre jarhasson. Bar a csaladjanal meglehet8sen sz(ikos volt a
pénz, § extra jovedelmet akart biztositani sziileinek és fiatalabb testvéreinek, akik még iskoldba jartak.
Navya mar fiatal koratdl kezdve tehetséges volt a varrasban; ruhait rendszeresen régi fliggonyokbdl
és parnahuzatokbdl készitette. Mivel tudta, hogy mar rendelkezik a kivant munkaterilethez sziikséges
készségekkel és tehetséggel, Navya a legnagyobb, globalis divatcégek gydraiban kezdett el munkat
keresni, amelyek tébbnyire a vildgot oltdztetd varosban, sziil6varosdban taldlhatok.

A Navya szamos ruhagydrat talal, ahol rengeteg Ures allas kozll lehet valasztani. Az egyik gyarbdl
visszahivtak, és felkérték, hogy taldlkozzon veliik, a gyar, ahol dolgozni fog, a BeYou beszallitéi
lancanak egyik tagja. Megérkezett az interjura és a beavatasra, ahol a csoportvezetd és a felligyeld
fogadta, akik tajékoztattak a munkapolitikdrdl, a fizetésrdl és a jogokrdél, ami nagyon gyérnek tlint. Kis
id6 elteltével és anélkiil, hogy ellendrizték volna a munkahoz valé jogat igazold papirjait, felajanlottak
neki egy allast a szeg6allomdson. Fliggetlenil attdl, hogy nem a varrédllomdson, ahogy remélte, Navya
egészen el volt ragadtatva a hirtél.

Mdsnap Navya haromnegyed hatkor ébredt a kora reggeli ébresztére. Bar alig varta, hogy elkezdhesse
a munkat, tudta, hogy ez egy hosszu nap lesz. Feloltozott, felkapta a reggelijét, és elindult a
buszmegdlld felé. A busz a szokasosnal valamivel kés6bb indult, ami eléggé nyugtalanitotta. Tudta,
hogy az ut fél érat vesz igénybe, amig a gyarba ér, nem akart elkésni az els6 napjan. A busz tiz perccel
kés6bb kuszott fel a menetrendhez képest, a busz bizonyos mértékig lGres volt, ami azt jelentette, hogy
Navya elfoglalhatta a hatsé ablakos Ulést, a legjobb helyeket minden buszon. Amikor négy fontért
megvasarolta a napijegyet, azt kivanta, barcsak a busz varazslatos mdédon id6ben érkezne. Nem
teljesilt Navya kivansaga, a busz tiz perccel késébb érkezett meg a céldllomasra, mint ahogyan azt
tervezték. 1zzadva futott a gyar felé, ahol mar latta, hogy a tobbi késén érkezé is berohan a gydr ajtajan.
Sprintelt, és sikerul elkapnia az ajtét, mielStt az becsukddott volna, néhany ismerds arc elkapja Navya
elkereked6 tekintetét, és elindul felé. "Csak tegnap mondtuk, hogy reggel hat el6tt itt kell lenned." A
csapatvezet6 felemelte a hangjat: "Most 6:08 van. Ezért figyelmeztetést kapsz, ha igy folytatod,
hamarabb szabadulsz, mint gondolnad!"

A munkaltaték 6t és a tobbi Uj dolgozét a munkaterembe vezették, ahol a legtébb id6t fogjak tolteni.
Megérkezésekor a gyarban az 6sszes né lehajtott fejjel dolgozott, kétoldalt ruhdk hegyeivel kbrbevéve.
J6l elzarkdztak egymdstdl, mikézben mindannyian ugyanazt a radidcsengést hallgattak.

Egy id6 utdn Navya keze fesziilt és fajt az ismétl6dé feladattdl; tobb tlszurast is elszenvedett, ami
idével begyulladt a bérén. A radid diborgése, amely a varrogépek dnos hangjaval egyitt harsogott a
gyar padléjan, ugy toltotte be a helyiséget, mintha egy zenekar lenne a ruhadzsungel kozepén.
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Harom dérdra ugy tlint, hogy minden rendben van. A munkdsok csoportosan 6sszeterelték a ruhakat,
és egy helyre gyljtotték &ket, hogy elrendezzék. Kitartéan fdradoztak a szegélyezéssel és
Ujraszegéssel, varrassal és Ujraszegéssel. Navya mar az elsé napon elkedvetlenedett; olyan porgdés volt
a munka, amilyennek elképzelte, de hidnyzott bel6le az a bardti hangulat, amire szamitott. Amint
kozeledett a négy dra, a felettes kijott az irodajabdl, és a dolgozdk figyelmét kérte.

"Még mindig kevés a BeYou altal kért ruhadarabok szdma, amelyeket ma este 8 6raig mind el kell
szdllitani. Emiatt most mindannyiétoknak fél nyolcig kell maradnotok. Tovabbi feladatokat osztunk ki
nektek, és husz perc mulva kezdiink." Navya, aki mar tisztdban volt azzal, hogy tiz hosszu 6rat
dolgozott, minddssze féldras szlinettel, odalépett a feletteséhez, hogy attorje a tllorapénz kérdését.
A felligyel6 egykedvilien nézett ra, miel6tt valaszolt volna. "Itt mindenki koteles annyi 6rat dolgozni,
amennyit mondanak neki, hogy tartsuk a hatdridéket. Tulérdra akkor van sziikség, ha a munkat nem
fejezik be id6ben. Nincs mas lehetdség, tehdt nem, nincs tulérapénz.”

Este fél nyolc jon és megy lassabban, mint valaha. Navya kimerdilt volt; a gondolat, hogy egy hosszu
m{(iszak utan buszra kell szallnia, fajdalmas volt szdmara. A gondolat azonban, hogy azonnal
megkapja a fizetségét, nagyon kielégitének tlint egy borzalmasan hosszu nap utdn. Mikdzben sorban
allt, hogy kijelentkezzen és megkapja az elsé fizetését, szemtanuja volt, hogy el6ttiik néhany ember
egy csoportvezets koré gyllt, egyikiik sirva, a tobbiek hitetlenkedve. A munkdjukat kihlztak a labuk
alél; csak a felét viszik haza annak, amiért olyan keményen megdolgoztak. Navya eljutott az irodaba,
hogy kijelentkezzen és felvegye a keresetét. A felligyeld réviden felnéz Navyara, aztan a zsufolt
irdasztal oldalan |évé papir- és pénzlapokra. Szamolni kezdte az egymdsra halmozott bankjegyeket és
érméket, és Osszeszedte a végosszeget. Navya kinyujtotta a kezét, hogy elfogadja a pénzt; a
fellgyel6 az irdasztal vele szemben 1évé oldaldra tette a pénzt, ami szanalmasan nézett ki.

'Ez minden, amit megkerestem. Ennyit érek csak.' Gondolta magdban Navya.
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Csoportok és online szobak létrehozasa?

Ez a teljes fejezet a " Utmutatd a virtudlis szabadulészoba (VER) létrehozasahoz a Microsoft Teams és
a Zoom alkalmazasban " ciml dokumentumbdl szarmazik, amely a gchangers.org oldalon érhet6 el.

Virtualis szabaduldszoba beallitasok: MICROSOFT TEAM, MICROSOFT ONEDRIVE (SHAREPOINT) és
GOOGLE DRIVE

A csoport minden tagja egylittmUkodhet a csoportértekezlet funkcidk segitségével, akar hang-, akar
videokonferencidn keresztiil. Ajanlott, hogy az egyik tanulé megossza a képernydjét a csoportjaval,
hogy a kiilsé felh6mappakban elérhet6 szobamappak tartalmat egylittesen lathassak. Ha a csoport
helyesen vélaszol az 1. [épés kiildetésére, tovabb |éphet a 2. Iépésre, amely arra utasitja 6ket, hogy
oldjak meg az Uj kildetés rejtvényeit, hogy feloldjak a tevékenység kdvetkez6 szobdjat. A
kiildetéscélok egy-egy szoba minden [épésében mindig kapcsolatban allnak egymdssal, igy a
csoporttagoknak el6fordulhat, hogy Ujra meg kell nézniik a rejtvényeket és a nyomokat, amelyeket
esetleg kihagytak egy kéd megfejtéséhez. A facilitdtorok sziikség esetén csatlakozhatnak a privat
csapatcsatornakhoz, hogy segitsenek.

INSTRUCIOK, HOGYAN KESZITSUNK ONLINE SZABADULOSZOBAT TEAMS SEGITSEGEVEL

1. Gy6z6dj meg arrdl, hogy van-e a Microsoft Outlookhoz rendelt e-mail cimed.
2. Nyisd meg a Microsoft Teams Online alkalmazast, vagy t6ltsd le a Microsoft Teams
alkalmazast a Microsoft Outlookhoz rendelt e-mail cimmel.

3. Hozz létre egy tablazatot a résztvevikrél, és gy6z6dj meg arrdl, hogy rendelkezel a neviikkel
és az e-mail cimiikkel, hogy hozzdrendelhesd Sket az egyes csoportokhoz.

4. Nyissd meg a Microsoft Teams alkalmazast, és valaszd a bal oldali panelen a "Csatlakozas
vagy csapat létrehozdsa" lehetGséget.

5. Valaszd a "Csapat létrehozasa" lehet6séget, majd amikor egy Uj ablak nyilik meg, valaszd az
"Egyéb" lehet&séget a felkinalt csapattipusok koziil.

6. Kattints a csapat neve mellett Iathatd '..." ikonra, és valaszd a 'Csatorna hozzaadasa'
lehet&séget. Amikor egy Uj ablak jelenik meg, amely a csatorna nevének, leirasanak és
adatvédelmi bedllitdsainak megadasara kér, nevezd el az egyes csatorndkat megfelelGen,
példaul 1. csoport, 2. csoport stb., és allitsd be az egyes csoportok adatvédelmi beallitasat
'Privat' értékre.

7. Ekkor kihagyhatod a csoportok tagjainak hozzdadasanak folyamatat.

8. Kattints a csoport neve mellett |athatd '..." ikonra, és valaszd a 'Csapat kezelése' lehet6séget.
Amikor egy Uj ablak nyilik meg, add hozza a facilitatorokat és a jatékosokat a csapathoz.

9. Ha ezek kiilsGsok a szervezeteden kililrél, akkor az e-mail cimiikkel adhatod hozza Gket.

10. Kattints a csoport melletti '..." ikonra, hogy a 'Tagok hozzaadasa' opcio segitségével
hozzarendelhesd a megfelels facilitatorokat és jatékosokat. Ez Ugy torténik, hogy beirjod a
neviket vagy az e-mail cimiket, és kivalasztod az adataikat a legérdiil6 menibél. Ismételd
meg ezt a folyamatot, amig minden egyes facilitator és jatékos hozzd nem keril a megfelel6
csoportcsatornahoz.

L sarah Kernaghan-Andrews (2021) Coventry University | Disruptive Media Learning Lab, A Guideline to Creating a Virtual
Escape Room (VER) in Microsoft Teams and Zoom https://gchangers.org/wp-content/uploads/2021/04/handbook-
creating-your-own-virtual-escape-room-gchangers.pdf



https://gchangers.org/
https://www.microsoft.com/en-gb/microsoft-teams/group-chat-software?rtc=1
https://www.microsoft.com/en-gb/microsoft-teams/download-app
https://gchangers.org/wp-content/uploads/2021/04/handbook-creating-your-own-virtual-escape-room-gchangers.pdf
https://gchangers.org/wp-content/uploads/2021/04/handbook-creating-your-own-virtual-escape-room-gchangers.pdf
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11. Ha a bedllitasok szerkesztésének lehet6ségét csak a facilitatorokra kivanod
korlatozni, valaszd a 'Csapatok kezelése' opcidt (lasd a 8. [épést), majd vélaszd a 'Beallitasok’
opcidt. Nyisd meg a 'Tagok jogosultsagai' lapot, és torold a jatékosok szamara a kovetkez6
beallitdsok jelolését:

- Engedélyezze a tagoknak a csatorndk |étrehozasat és frissitését
- Engedélyezze a tagok szamara a csatornak torlését és visszaallitasat

12 Felhivjuk figyelmed hogy a megvaldsithatdsag és a preferencia fliggvényében valaszthatsz a
Microsoft OneDrive (Sharepoint) és a Google Drive koz6tt a virtudlis szabaduldszoba kilsé
felhGalapui mappaként vald hasznalatdhoz. Az anyagok Google Drive-on torténd taroldsara
vonatkoz6 utasitasokat l1asd a 8. oldalon.

13. Miutan létrehoztad a csoportokat, toltsd fel az egyes csoportcsatorndakhoz tartozé jelentéseket a
képernyd tetején taldlhatd "Fajlok" fiil kivalasztasaval.

Instrukviok hogyan miikédtessiink online szabaduldszobat Microsoft OneDrive
(SharePoint) segitségével

1. Gy6z6dj meg réla, hogy minden egyes |épéshez |étrehoztad az 6sszes felszolitd levelet a
valasztott szOvegszerkeszt6 programban, mielStt elkezdenéd.

2. Miutan létrehoztad a csapatcsatornat, és a bedllitasokat médositottad, 1épj a OneDrive
weboldaldra, és jelentkezz be, hogy hozzaférj a felhGalapu taroldrendszerhez.

3. A "Sajat fajlok" alatt hozz |étre egy Uj mappat, és add meg a virtualis szabaduldszoba nevét.

Nyisd meg a mappat, és hozz |étre ugyanannyi mappat, mint amennyit a Csapatokban létrehoztdl, és
nevezd el Gket Szoba 1, Szoba 2, stb.

4, Nyisd meg a 'Szoba 1' mappat, és hozz létre tovdbbi 2 Uj mappat. Nevezd el 6ket
'HOZZAFERES SZOBA 1 LEPES 1' és 'HOZZAFERES SZOBA 1 LEPES 2.
5. Nyisd meg a 'HOZZAFERES SZOBA 1 LEPES 1' mappat, és tdltsd fel a mappdahoz tartozé

kuratori anyagokat.

6. Ha mindent feltdItottél, térj vissza és nyisd meg a '"HOZZAFERES SZOBA 1 LEPES 2' mappat, és
toltsd fel az ehhez a mappahoz tartozé kuratori anyagokat.

6. Ismételd meg az utolsd két |épést a tobbi terem és a Iépés anyagaival.

7. Amikor az 0sszes szoba és |épés anyagat feltdltotted, menj, és nyissd meg a 'Szoba 1' mappat
is, kattints jobb gombbal a 'HOZZAFERES SZOBA 1 LEPES 1' mappara, és valaszd a 'Link mdsolasa’
lehetGséget.

8. Nyisd meg az 1. szoba 1. |épéséhez tartozd levelet, és ird be a kdvetkez6t: 'HOZZAFERES
LEPES 1: Tartsd lenyomva a SHIFT billentydit, és kattints a linkre a mappa megnyitasahoz'. Jeldljd ki a
'HOZZAFERES LEPES 1' (1. LEPES LEPESE ITT), kattints a jobb gombbal, és valaszd a 'Link' (Link)
menlpontot, illesszd be a mappabdl masolt linket az URL hozzdadasahoz, majd kattints az 'OK'
gombra.

9. Ismételd meg a 7., 8. és 9. |épést minden egyes |épésnél, és alkalmazd a megfelel6 levélre.
10. Teszteld, hogy az Osszes link a megfelel6 helyre irdnyitja-e at a felhasznaldkat, és szikség
esetén végezz modositasokat. Ha minden rendben van, exportald az 6sszes levelet PDF formatumba.
11. Miutan a leveleket PDF-ként exportaltad, nyisd meg 6ket az Adobe Acrobat vagy a Preview

segitségével, majd exportald Ujra és mentsd el a PDF-eket az egyes levelekre alkalmazando
titkositott jelszavakkal.

Menj vissza a Microsoft Teams alkalmazasba, és adj hozza minden egyes felszdlité levelet az egyes
csoportok Fajlok lapjahoz.

Ellenérizd ismét, hogy a levelekben taldlhato 6sszes hivatkozas a megfelelé Microsoft OneDrive
mappaba nyilik-e; és hogy megfelel6en miikddnek-e.


https://www.microsoft.com/en-gb/microsoft-365/onedrive/online-cloud-storage
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ONLINE SZABADULOSZOBA BEALLITASOK ZOOM ES GOOGLE DRIVE FELULETEKEN 7
A Zoom hasznalata j6 alternativa, ha valaki nem ismeri a Teams szolgaltatdst, vagy ha nem fér hozza
a munkahelyén keresztiil. A Zoom képes a résztvevlket egy tervezett megbeszélésen belil
kilontermekbe osztani, és lehetGvé teszi, hogy a résztvevék megosszak képernydjiket a csoport
tobbi tagjaval. A hazigazda lizenetet is kiildhet az aktiv kiilon szobakba, példaul tajékoztathatja 6ket
arrdl, hogy mennyi id6 van még hatra a jaték befejezéséig.

Hazigazdaként lehet6ség van arra, hogy az értekezleten belil tobb facilitatort is meghivjunk, hogy
tarshazigazdaként segitsék a tevékenység facilitdlasat. A hazigazda és a tars-hazigazda ilyenkor
atugorhatnak a kiilon szobdk kozott, hogy sziikség esetén ellenérizzék és felszélitsdk a résztveviket;
megoszthatjak az egyes szobai Iépések betlinek linkjeit, hogy a tanuldk atolvashassak és
megkezdhessék a kiildetésiiket. A levelekben taldlhatd linkek atiranyitjak a tanuldkat a Google Drive-
ra, ahol az egyes szobdkhoz tartozé mappak tartalmazzak az 6sszes bizonyitékot és nyomot. A
résztvevék szdmara atmenetileg korldtozott lesz a tobbi szobdhoz és anyaghoz val6 hozzaférés, hogy
a csoportok ne hagyjak ki a virtualis szabaduldszoba egyes részeit.

INSTRUKCIOK, HOGYAN KESZITSUNK SZABADULO ONLINE SZABADULOSZOBAT GOOGLE DRIVE SEGITSEGEVEL

1. Gy6z6dj meg réla, hogy minden egyes |épéshez |étrehoztad az 6sszes levelet a vdlasztott
szovegszerkeszt6 programban, miel6tt elkezdenéd.

2. Hozz |étre vagy jelentkezz be egy Gmail-fidkba, és nyisd meg a "Google Drive" meniipontot
az oldal tetején.

3. Valaszd az 'Uj' lehet8séget, hozz létre egy Uj mappat, és add meg a Virtudlis szabaduldszoba

nevét. Nyisd meg a mappat, és hozzd létre a kivant szdmu mappdt, amelyek az egyes szobdkat
képviselik, és nevezd el 6ket Szoba 1, Szoba 2 stb. néven, valamint egy kiilon mappat a 'Levelek’
szamdra.

4. Nyisd meg az 1. szoba mappat, hozz |étre még 2 Gj mappat, és nevezd el ket "HOZZAFERES
SZOBA 1 LEPES 1' és'A'HOZZAFERES SZOBA 1 LEPES 2.
5. Nyisd meg a "HOZZAFERES SZOBA 1 LEPES 1' mappat, és toltsd fel az dsszes kuratori anyagot

ehhez a mappéhoz.
6. Ha mindent feltdltdttél, menj vissza és nyisd meg a 'A'HOZZAFERES SZOBA 1 LEPES 2' mappat, és
toltsd fel a kurdtori anyagokat ehhez a mappahoz.

6. Ismételd meg az utolsd két |épést a tobbi teremhez és a Iépések anyagaihoz.
7. Amikor az 6sszes szoba és lépcs6fok anyagat feltoltotted, menj vissza az '1. szoba'

meniiponthoz, és kattints jobb gombbal a "HOZZAFERES SZOBA 1 LEPES 1' meniipontra, majd
valaszd a 'Link masolasa' lehetbséget.

8. Nyisd meg az 1. szoba 1. |épéséhez tartozé levelet, és ird be a kdvetkezét: 'HOZZAFARAS
LEPES1: TartsD lenyomva a SHIFT billenty(it, és kattints a linkre a mappa megnyitdsahoz'. Jeldlje ki a
'HOZZAFARAS LEPES 1' (Hozzaférés az 1. |épéshez ITT) cim( mappat, kattints a jobb gombbal, majd
valaszd a 'Link' meniipontot, illeszd be a mappdabdl masolt linket az URL hozzdadasahoz, és kattints
az 'OK' gombra.

9. Ismételd meg a 7. és 8. |épést minden egyes lépésnél, és parositsd a megfelel6 levélhez.
10. Teszteld az 6sszes linket, hogy miikddnek-e és atiranyitjak-e a felhasznaldkat a megfelel6

helyre, hogy szlikség esetén elvégezhesd a mddositasokat, ha minden rendben van, exportald az
Osszes levelet PDF formatumban.

11. Miutan a leveleket PDF-ként exportaltad, nyisd meg 6ket akdr az Adobe Acrobat vagy a
Preview segitségével, majd exportdld Ujra és mentse el a PDF-eket az egyes levelekre vonatkozd
titkositott jelszavakkal.

12. Menj vissza a Google Drive-ra, nyisd meg a "Levelek" meniipontot, és toltsd fel az 6sszes
levelet. Ezeket a leveleket csak a linkjeiken keresztiil osszd meg a jatékosokkal; nem szabad
mappaként megosztani 6ket.
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INSTRUKCIOK, HOGYAN MUKODTESSUNK ONLINE SZABADULO SZOBAT ZOOM SEGITSEGEVEL

1. Biztosits hozzaférést a Zoom-hoz a szervezeteden bellil, hogy az online tevékenység
keretében megbeszéléseket és kiilon szobdkat szervezhess. Toltsd le a Zoom-ot az asztalodra, és a
weboldalon keresztiil dolgozz online a kiilon szobdk |étrehozéasan.

2. Hozz létre egy tablazatot a résztvevdkrdl, biztositva, hogy rendelkezz a neviikkel és az e-mail
cimukkel, hogy hozzarendelhesd Gket az egyes csoportokhoz.

3. Jelentkezz be a Zoom weboldaldn keresztiil, valaszd ki a bal oldali panelen a
"Megbeszélések" fiilet, és kattints a "Megbeszélés Gitemezése" gombra. Add meg a Virtualis
szabaduldszobdra vonatkozé adatokat:

a. A téma neve

b. Leiras

C. A datum és az id6pont

d. Az id6tartam (ajanlott 1-2 éra kozotti id6tartam).

e. Az id6zéna (ezt fontos megadni, ha az online tevékenység mds eurdpai orszdgokra is
kiterjed).

4, A biztonsagi beallitdsoknal engedélyezd a vardterem hasznalatat a talalkozon belil, hogy a
hazigazdak beengedhessék a jatékosokat a hivasba, amint készen allnak a bemutatkozas
megkezdésére.

5. Szlikséges engedélyezni a videdbeallitdsokat mind a hazigazdak, mind a jatékosok szamara,

akkor is ha néhany jatékos nem szeretné bekapcsolni a videdjat, ajanlott, hogy ez az opcié elérheté
legyen. A hangbeallitdsokat hagyd mindketténél.

6. Navigalj a "Megbeszélési bedllitdsok" meniipontra, jeldld be a " Kiilon szobak el6zetes
kijelolése) opcidt, itt megjelenik egy legordiils lista a szobak |étrehozasanak lehet&ségével, kattints a
"Szobak létrehozasa" gombra a lépés folytatasahoz. Egy Uj ablak jelenik meg, adj hozza szobakat a '+'
gombra kattintva, nevezd at a kiil6n szobakat a kivant csoportnevekre, és adj hozza résztvevéket a
megadott e-mail cimek segitségével.

7. Ha alternativ hazigazdakat szeretnél hozzaadni a hivdas megkdnnyitésére, add hozza 6ket az
e-mail cimikkel, és a weblap végén a 'Mentés' gombra kattintva fejezd be.

8. A Virtualis szabadulészoba kiprébalasanak napjan gy6z6dj meg arrél, hogy minden megfelel6
link készen 4ll a jatékosokkal vald megosztdsra. Ezt Ugy teheted meg, hogy megnyitod az egyes
leveleket a Google Drive 'Levelek' mappajabdl, a 'Megosztas' menilipontra |épsz, és minden linket
kimasolva beilleszted 6ket egy Uj dokumentumba, és felcimkézed 6ket, hogy egy helyen legyenek.

9. Kezdd a bevezetést a Virtualis szabaduldszoba szamara készitett digitalis anyagok
megosztasaval, példaul a tevékenységet magyarazo videdval, és vélaszolj a tanuldk esetleges
kérdéseire, miel6tt elkezdenék.

10. Amint a résztvevik készen allnak a kezdésre, oldd fel a termeket a "Kilon szobak"
menlipontra [épve és az " Minden szoba megnyitasa" kivalasztasaval. Ha a kiilon szobak feloldasra
keriltek, kiildd a résztvevdket a kijel6lt szobdkba, és egyesével csatlakozz mindegyikhez, hogy
elklldd nekik az elsé levél linkjét a Virtualis szbaduldszoba megkezdéséhez. Ne feledd, hogy
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barmikor kiildhetsz beléphetsz a szobakba, hogy ujabb informacidt adj, vagy be is
zarhatod a szobakat.

Sziikséges digitalis anyagok

A feladatok készitésének megkezdéséhez kbvetned kell az ebben a részben talalhaté
forrashivatkozdsokat, valamint az egyes digitdlis fajlok leirasat. Azt is valaszthatod, hogy megtaldlod
a digitdlis fajlokat és képeket, hogy hasznald a virtualis szabaduldszobaban, gy6z6dj meg arrdl, hogy
minden letoltott digitdlis komponens szerzGi jogmentes, és idealis esetben Creative Commons
Attribution-NonCommercial 4.0 International (CC BY-NC 4.0) licenccel rendelkezik.

Minden digitalis anyagot hat kiilénb6z6 mappaba kell elhelyezni, amelyek a Virtualis
szabaduldszoban belil zart szobakként és elemként szolgalnak. A legtdbb alkotéelem Adobe
[llustrator és Photoshop programban késziilt; ha a szoveget mddositani kell a kivant nyelvhez, akkor
a .ai és/vagy .psd féjlokhoz kell hozzaférni. Minden kép és fajl elérhet6 a roviditett linkeken
keresztil, amelyek atirdnyitanak a Dropboxra.

Szoba 1: Lépés 1 — Gyar helyiség:

e Képek az elzart vészkijaratokrdl

e Egy elavult munkavédelmi tdjékoztatdsi nyomtatvany masolata.
® HE6mérG6: Az Gizemi padléd h6mérsékletének leolvasasa

e Képek milanyag celofanbdl késziilt mennyezeti lapokrél
e Cigarettacsikkek

e Kikopott elektromos kabelek

® BeYou ruhazati arcédulak

e Egy félig kész tanyér étel

® Egészségligyi és biztonsagi hirdetStabla

® |[d6méré gép

e 1. terem 1. |épés jelszavas tipp

Szoba 1: Lépés 2 — Gyar helyiség:

® Egy papirdarab a kovetkez6 szavakkal: Hozzdadds galambszer( intreat - a rejtvény anagrammaja =
tlz

® Az dbécé szimbdlumai

® 1. szoba 2. |épés jelszdra vonatkozé tipp

Szoba 2: Lépés 1 — Navya szobdja:
o Ujsagkivagas az iskolai versenyrdl

e Navya pénznapldja

® Fotd a csukldjan |évé zGzdodasrdl

e Navya telefonja, chat ablakok

e Vazlatfiizetek divatrajzokkal

® Varrdszettek és ruhak

® 2. szoba 1. |épés jelszavas tipp

Szoba 2: Lépés 2 — Navya szobdja:
® Emoji poszter tablazat a falon

e Hircikkek a fast fashion gyarakrol

® A "betliszé" szétdri meghatarozasa
e 2. terem 2. |épés 2. jelszd tipp
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Szoba 3: Lépés 1 — Gyari iroda:

® Gyari beszerzési naplé

® A gyar kdnyvelése

e Gyari e-mailek

e elavult nemzeti minimalbér plakat
e Régi munkavallaldi bérjegyzék

® Pénztarak

e Szamoldgép

e 3. terem 1. |épés jelszavas tipp

Szoba 3: Lépés 2 — Gyari iroda:

e Hexadecimalis tablazat

e Decimalis tablazat

® Legutdbbi munkavallaléi bérelszamolds
® Pitagoraszi szammisztika

e Matematikai egyenlet

® Post-it jegyzet

® 3. terem 2. |épés jelszavas tipp

Betditipus és stilus

e Reenie Beanie - https://fonts.google.com/specimen/Reenie+Beanie
Davys Crappy Writ - https://www.1001fonts.com/davyscrappywrit-font.html
Caveat - https://fonts.google.com/specimen/Caveat
Victor Handwriting - https://www.1001fonts.com/victor-handwriting-font.html
Bebas - https://www.dafont.com/bebas.font

Hozzaférés a feladatok anyagaihoz

Az Osszes végleges rejtvény és anyag elérhetd az Escape Racism's Fast Fashion weboldalon, és
letolthet6 a Google Drive-rél. Kériink, vedd figyelembe, hogy a mellékelt szerkeszthet6 fajlok .ai és
.psd formatumuak, mivel az anyagok mind Adobe Illustrator és Adobe Photoshop programban
késziltek.

A jaték menete és célja

A jatékosok feladata, hogy segitsenek egy jétékonysagi szervezet rabszolgasagra szakosodott
nyomozdjanak, akinek az Egyesiilt Kiralysagban egy modern rabszolgasaggal kapcsolatos vadiratot
kell kivizsgalnia.

A jaték soran a jatékosoknak bizonyitékokat kell kutatniuk és nyomokat kell megfejtenitik a harom
kiilonboz6 helyszinen, amelyeket atnézhetnek. A feljelent6, Navya, egy fiatal n6, aki betekintést
enged a nyomokba, és hozzaférést biztosit a gyar padldjahoz, a halészobdjahoz és a gyari irodahoz,
hogy a jatékosok elemezhessék és ellendrizhessék a nyomozd megallapitasait.

Jelmagyarazat: Sarga = Targyak Piros = félrevezet6 nyomok Zo6ld =Megoldas
Szoba 1 - Gyar helyiség:

1. Vizsgald meg az eltorlaszolt vészkijaratokrol késziilt fényképet - a kovetkeztetés: tlizveszélyesnek
kell nyilvanitani.
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2. A jatékosok vegyék észre, hogy a gyarban taldlhaté munkavédelmi hirdetmény hat
éve elavult, ami azt jelenti, hogy a gyar jelenlegi bérl6i nem tartjak be a torvényt.

3. A jatékosoknak azonositaniuk kell a gyarban talalhaté munkavédelmi helyszin biztonsagi
hirdetményét, amelybdl hidnyoznak a vonatkozé jogszabalyi elirasok. A munkavédelemhez vezetd
nyomok a jatékosoknak tippet adnak a valaszra.

4. Vizsgdljdk meg a munkadllomdsok mellett a padldn szétszért ruhakupacok mellett talalhaté
kirojtosodott elektromos kabeleket - Fel kell ismernitik, hogy a szabadon Iév§ elektromos vezetékek
nagy valdszinliséggel tlizet okozhatnak, kiilondsen a dolgozok folott [6gd celofanmennyezet miatt.

5. H6méré - A felgylilemld hé valdszinlleg hatdssal van a munkavallalokra, és egészségugyi
problémakat okozhat, példaul djulast; a gépek haszndlata kdzben.

6. Egy kép a mlianyag celofan mennyezetrdl - ezt tlizveszélyesként kell azonositani.

7. Cigarettacsikkek - Az Egyeslilt Kiralysagban illegdlis a dohdanyzds a munkahelyen belil a
megnovekedett tlizveszély miatt; és mas sulyos egészségligyi kockdzatot is jelent, mint példaul a
passziv dohdnyzasbdl eredd hosszu tavi/végzetes betegségek kialakulasat.

8. Az 1. teremben itt Iatott bizonyitékok alapjan be kell tudniuk azonositani, hogy a megsértett
nemzeti torvény a HEALTH&SAFETY - adjanak tajékoztatast arrdl, hogy a jelszé tartalmazhat egy
specialis karaktert, amelyet a jatékosoknak be kell irniuk a kovetkez6 |épés eléréséhez.

9. A jatékosok szamara biztositott Utmutaté segitségével, amelyhez néhany bet(ijelet adtak hozza, a
jatékosoknak meg kell fejteniik a rejtvény anagrammajat:
"Azért eszem, hogy éljek, és azért iszom, hogy meghaljak".

10. Az el6z6 l1épésben kapott nyomokat felhasznalva a jatékosoknak a JUZ szét kell azonositaniuk a
rejtvénybdl, és tovabb kell Iépnitk a kbvetkezd szobaba.

Félrevezet6 nyomok:
1. _ bemutatja a jatékosoknak a kiskeresked6t, de nem jarul hozza a nyomozashoz.

2. _ azért van ott, hogy bemutassa a gyar kériilményeit, de nem jelent

semmilyen nyomot a jatékosok szamdra.

3. _ egy elterel6 hadmuivelet - a képeken és a dokumentumokban elhelyezett
szimbdlumok kozo6tt lesz néhany olyan, amelyek egy olyan szét adnak ki, amely a rossz vélasz.

4. Az id6rendszer gépe egy szimboélumot rejt a képen. Ennek nincs olyan jelentGsége a jatékban,
amely barmilyen pozitiv hatast gyakorolhatna a jatékosokra.

Szoba 2 — Navya szobaja:
1. Navya elmult harom hdnapra vonatkozd pénznapldjabdl kideril, hogy nagyon keveset fizetnek
neki a munkajaért, és alig marad elég pénze a sziilei jovedelméhez vald hozzajarulashoz.

2. A zuzott csuklokrdl készilt fényképek arra utalnak, hogy fizikai bantalmazas érte Navyat, de nem
tudni, hogy miért és ki tette.
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3. Az iskolai versenyrél szdl16 Gjsagkivagasok a jatékosok szdmara Navya
hattértorténetét adjak meg, a cikkben kiemelt bet(iket 6sszerakva a GRABBING sz6t kapjak majd,
ami segit kitalalni hogyan szerezte Navya csukldjan 1évé zuzddasokat.

4. Navya telefonjan |évé lizeneteket a jatékosok atnézhetik, az (izenetek egy része emojikkal van
titkositva, Ugy néz ki, mintha egy kozeli baratjaval beszélgetett volna.

5. Navya laptopjan a varos fast fashion-rél sz6l6 ujsagcikkek vannak megnyitva, amelyek
mélyrehatdan feltarjak a KENYSZERMUNKAT.

6. Navya utdnanézett, hogyan lehet a problémait egy roviditéssel leplezni.

7. A hdldszobaja falan egy emoji poszter van, hogy megfejtssiik az (izeneteit, amelyekbdl SEXUAL
COERCION szavak jonnek ki.

8. A FORCED LABOUR és a SEXUAL COERCION bet(liszavak kombinaldsaval megkapjuk az FLSC
betliszot.

Félrevezet6 nyomok:
1.A _ megmutatjak a jatékosoknak az elkészitett illusztraciokat.

2. _ vannak a szobajaban nem darulnak el semmit a jatékosoknak

Szoba 3 — Gyari helyiség:

1. A jatékosoknak meg kell vizsgalniuk a gyar beszerzési napldjanak egy passzusat néhany kddolt
szamhoz és bet(ih6z, a hexadecimalis rejtvény megfejtéséhez. A jatékosoknak észre kell vennilk,
hogy az A =10 és az F = 15 megfelel a hexadecimalis tablazatban az utolsé lIépésnek.

2. Az irodaban egy elavult plakdaton a 2017-es nemzeti minimalbér tablazat lathatd, ahol Iathatjak,
hogy a munkavdllalék 3,50 fontot keresnek, ahogyan az az aktualis tarifak alatt szerepel. Ez tobb
mint négy éve elavult ahhoz képest, aminek (akkor) a jelenlegi minimalbérnek kellene lennie.

3. Vizsgald meg a gyar e-mailjeit, amelyek a szamitdgépen elérhetbk, a jatékosok latni fogjak a
levelezést a kiskeresked6 munkaeré-felvételi igyndkségével, amely az alvallalkozéi szerz6désrdl
targyal a gyarral. A jatékosoknak a levelezés datumait is fel kell jegyezniik, az év 2020, a minimalbér
pedig 8,72 font. A jatékosoknak ki kell taldlniuk, hogyan szamoljak ki a koltségkiilonbséget a gyar
2020-as orszagos minimalbér és a 2017-es orszagos minimalbér plakaton feltlintetett szam kozott.
Latni fogjak, hogy a két bér kozotti kiilonbség: 5.22

4. A jatékosok a nemzeti minimalbér-plakaton egy kddolt nyomot latnak - ez a hexadecimalis
rejtvény része, és a jatékosoknak fel kell jegyezniik. Az N.8 = N.50 3,50 fontot jelent.

5. A jatékosoknak a 3. terem 1. és 2. Iépésében |évé munkasfizetési bizonylatokat kell atvizsgalniuk,
hogy a szamokat kivalogassak és a rejtvénybe illesszék. A 32-es szdmot hexadecimalis értékként kell
osszehangolniuk, és leforditaniuk 50-re, mint decimalis értéket.

6. A hexadecimadlis tablazat és a jatékosok rendelkezésére allo, iranymutatasként szolgalé tizedes

tablazat attekintése utan a jatékosoknak ki kell dolgozniuk a bérjegyzéket, a vasarldsi naplot és a
plakatot, a kapott eredmény hogy a dolgozé atlagosan heti 50 6rat dolgozik 3,50 font/éra bérért

13



S Co-funded by the g ESCAPE
W Erasmus+ Programme o RACISM

i of the European Union

*

7. A post-it cetli a jatékosok rendelkezésére bocsatja az egyenletet, amelyet meg kell
fejteniiik és ki kell szdmolniuk a helyes valasz megtaldlasahoz.

8. A jatékosok a rendelkezésiikre all6 matematikai egyenletre hivatkozhatnak, hogy megértsék,
hogyan kell a hexadecimdlis szamitdst decimalis szdmokka alakitani.

9. A megallapitasok segitségével a jatékosoknak ki kell szamolniuk az egy heti bérre vonatkozé teljes
kifizetést (50 szorozva 3,50-gyel), és leforditaniuk az AF-et Ggy, hogy az 175

AF

A=10x16"[x1] =160

F=15x16°[x0] = 15

=175

10. Egy masik mddja a vdlasz kiszdmitasanak, ha a jatékosok kivonjak a teljes jovedelmet az egyes
fizetési szamlakbal.

azaz 2527 - 2352 =175

Csak akkor javaslom ezt a tippet, ha az 6rabdl kevesebb mint 2 perc van hatra.

Félrevezet6 nyomok:

1.A _ kijelz6jén egy hamis szam van, amely pontatlan valaszt ad a jatékosoknak, amire
szlikséglik van a szobabdl valé kijutdshoz.

2.A _ nem tiikrozi a feljelent6 napi bérét, ami a szobabdl vald kijutashoz

szlikséges.

3.A _ egy terelés; mivel nem relevans a hexadecimalis kddolas és a titkositas

szempontjabal.
Gyorsjelentések

A Virtuadlis szabaduldszobdban végig gyorsjelentések terelik a jatékosokat a helyes irdny felé. Ezek
donté fontossdgu informacidkat és célokat adnak a szobdk kévetkezd szakaszaiban megoldandé
|épésekhez. A jelentések tartalmazzak az el6z6 szobai |épésekbdl feltart részleteket, és a jatékosok
szamara a nyomozoék betekintést nydjtanak a nyomozasi anyagba is.

Minden egyes gyorsjelentésnek kdvetnie kell az egyes szobdkhoz irt elbeszélést; az esetleges elvarasok
az adaptacidkkal szemben a kivant helyszini bedllitastél fliggnek. A gyorsjelentéseknek tartalmazniuk
kell az aldabb [athato kiils felhGalapu tarhelyre mutatd linkeket.

Az egyes gyorsjelentések sablonjai Microsoft Word dokumentumként allnak rendelkezésre, amelyek
lehetévé teszik a szerkesztést, mig a zarolt gyorsjelentések PDF formatumban allnak rendelkezésre,
készen a Virtudlis szabaduldszoba jaték beallitdsdra. Az egyes zarolt PDF-ek jelszavai az lejjebb
talalhatok.
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Modern Slavery
Helpline
Modern Slavery Response Unit Version 760
Report No: 0386-03 Date of Report: 10/06/2020
ubmitted form field:
T am contacting you bezause Tthink T might be a vietim

Please provide a description of what you have seen | I've been working for Handsew Suppliers” factory

or experienced or your question for around 3 menths now and the working
conditions don't seem to be very safe for us
employees. There are more overtime hours than
regular for very litle reward and acknowledge of
the work. I don’t know if I'm overreacting, but it
doesn't feel right to me..._1 feel unsafe and
vulnerable. I would be happy to help or provide
any information where I can.

""Location (optional) | Unit 6. Textiles Industrial Estate, Hereford Road,
WIW 8AQ

Name (optional) Navya Anand

|"Can we contact you? We will only contactyou if | Yes
we need more information about the situation you
are reporting.

Assigned: Janet Watters Role: Mod
Date of Inspection: 12/06/2020

[avery Specialist Investigator

notes and

I'have been assigned to investigate Onditions at Handsew Suppliers, they have only
been running as a company for 4 pénths so that alone is a cause for suspicion.

I need to decide what the commen links in the photographs are to move swiftly on. [
think a national law has been violated, which act should 1 look for specifically?

ACCESS STEP | HERE
(Hold down on SHIFT key and left click to open folder)

et Watlere
Signed

Typed: 12/06/2020

&2
m

Az 1.szoba 1.
lépés kiilsé
felhGalapu
mappajanak
elérhet6sége itt

Az 1. szoba 2.
[épés kiilsé
felhGalapu
mappajanak
elérhetGsége itt
talalhaté

Jelszavak:

Modern Slavery
Helpline

Modern Slavery Response Unit Version 7.6.0
Report No: 0386-03 Date of Report: 10/06/2020

Submitted form field:
T am contacting you because... T think I might be a victim

Please provide a description of what you have seen | I've been working for Handsew Suppliers factory

or experienced or your question. for around 3 months now and the working
conditions don’t seem 1o be very safe for us.
employees. There are more overtime hours than
regular for very little reward and acknowledge of
the wark. I don’t know if I'm overreacting, but it
doesn’t feel right to me... I feel unsafe and
vulnerable. I would be happy to help or provide
any information where I can

Location (optional) | Unit 6, Textiles Indusirial Estate, Hereford Road.
WIW 8AQ
Name (optional) Navya Anand

Can we contact you? We will only contact youif | Yes
we need more information about the situation you
are reporting.

Assigned: Janet Watters Role: Modemn Slavery Specialist Investigator
Date of [nspection: 12/06/2020

notes and
After reviewing the images, I need to decide the major cause for concern within this
factory's working evironment.

‘There are a number of safety factors at risk here but one sticks out more than others, I've
come across a couple of items which could lead me to the final conclusion.

ACCESS STEP 2 HERE
(Hold down on SHIFT key and lefi click to open folder)

Signed
ﬁmm{ Watlers

Typed: 12/06/2020

(Minden jelszot CAPS LOCK-kal kell megadni, és ha sziikséges, specidlis karaktereket is tartalmaznia

kell, sz6kéz6k nélkiil.)

Szoba 1 Lépés 1: N/A

Szoba 1 Lépés 2: HEALTH&SAFETY
Szoba 2 Lépés 1: FIRE

Szoba 2 Lépés 2: GRABBING
Szoba 3 Lépés 1: FLSC
Szoba 3 Lépés 2: 5.22
Zardbeszamolo: 175
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Jatékmenet diagram

Az aldbbi folyamatdbran lathatd, hogyan kell felépiteni és bemutatni a Virtudlis szabaduldszoba

x*

szerkezetét és felépitését a jatékosoknak.

Mission Hub -
Introduction to
VER and Narrative.

Watch introduction oion . s ’
video
Room 1 W R°‘?"‘R2 Room 3
Factory Floor Folder "“’YF:, Isde"”‘ Factory Office Folder
P B | o Report Step 2 Question Report Step 1 Question )
Using the evidence found Report Step 2 Quaston Report Step 1 Question ReportStep 2 Question
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ook through the evidence and lower. What action which is an alanming issue and i
Frssabos el bmiipart ol the access code and ised he it gt proceed fo Room 3: Step1 Soviderd s oAl )
been vilated. proceed to Room 2: Step 1 o Newar “ath the access code. working hours and houry wage
External Online Folder External Online Folder External Online Folder External Online Folder External Online Folder External Online Folder
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Veatiotveiand/ Postt ot ctvorers wages
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Hogyan nyerhetsz?

A Virtudlis szabadulészokakat kétféleképpen lehet megnyerni, ha a versenyszerdlen jatszunk a
csoportokkal egymas ellen és az 1 6rds id6korlaton beliil, akkor amelyik csoport a leggyorsabban
teljesiti az 6sszes szobalépést és feltori a kddokat és rejtvényeket, az nyer. Ha csoportos feladatként
zajlik, akkor az 1 dras id6korlat lejarta el6tt kell megoldaniuk a nyomokat és a rejtvényeket. Ha egy
csoport nem fejezi be az id6 lejarta el6tt, a csoportvezetének meg kell dllitania Sket, és véget kell
vetnie a jatéknak.

V4 LY 4

Facilitacio

A cél hogy a jatékosok jol érezzék magukat, mikozben jatszanak, el6fordulhat, hogy elakadnak egy
feladvanyon vagy rejtvényen, ha de lathatd, hogy minden csapat jol szérakozik és egyltt dolgozik,
mikozben a megoldasra torekszenek, akkor elértiik a célunkat. Ha bebizonyosodik, hogy a jatékosok
kiiszkoédnek a segitének kozbe kell avatkoznia és 6sztonz6 tippekkel vagy kérdésekkel tamogatnia
kell 6ket.

A jatékosok koratdl és képességeiktdl fliggben a segitd a csoportos chat alkalmazason keresztiil vagy
széban, videohivason keresztiil adhat tippeket. Prébaljon meg olyan kérdéseket feltenni, amelyek
gondolatébreszté modon olyan irdnyba terelik a jatékosokat, amely elvezeti 6ket a valaszhoz, ne
legyenek tul nyilvanvaldk a kérdések vagy a tippek, mert fontos, hogy a jatékosok maguk is képesek
legyenek kévetkeztetni a vdlaszra, és hogy a rejtvények ne legyenek megoldva helyettiik.
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A jaték dinamikaja

Ez a szakasz a Fast Fashion folyamatat targyalja, amelyben a jatékosok részt vesznek. Kitér arra is,
hogy a facilitatoroknak hogyan kell bemutatniuk a jatékosoknak a virtudlis szabaduldszobat, hogyan
épulnek be a jatékmddok a jatékba, hogyan nyerik meg vagy fejezik be jatékot és hogyan kell a
facilitadtoroknak a jatékosokat kikérdezniiik. A Fast Fashion jatékosainak kikérdezése sordn a
facilitatorok kibévithetik a modern rabszolgasag 0sszefliggéseit, és kiemelhetik a témdk azon
terlleteit, amelyeket a virtudlis szabadulészoba tartalma nem fed le.

A tevékenység megkezdéséhez mindenki az dltalanos csatornan kezdi a foglalkozas el6tti eligazitast
videokonferencia formajaban. A jatékosok a foglalkozds megkezdése el6tt ebben a szakaszban
ismerkednek meg a szabaduldszobdkkal. Ezt kdvetGen a résztvevbknek egy videdt vetitenek, amely
bemutatja a jaték célkitlizéseit és tevékenységeit. A jaték felépitése és menete 2 Iépcsds
jatékmaddal rendelkezik:

e Az 1. |épés célja, hogy a jatékosok a szoba kiildetéséhez kapcsolddd tanuldsi tevékenységekre és
célokra 6sszpontositsanak, amelyeket az 1. Iépéshez irt levélben fogalmaztak meg.

® A 2. lépés a rejtvény-alapu jatékmenet a kdd megfejtésére a szobak 1. [épésébdl szarmazd
eredmények felhaszndalasaval. Innen a kédot a kdvetkez6 szoba 1. 1épés levelének felolddsara
haszndljak, hogy a jatékosok tovabb Iéphessenek.

A jaték bemutatasa

A Fast Fashion jaték megkezdéséhez gy6z6djon meg arrél, hogy mindenki, aki részt vesztt a
tevékenységben, az dltaldnos csatorna videdhivdsan van. Amint minden jatékos a megérkezett, a
jatékvezetdSk elkezdhetik bemutatni a jaték felépitését, és meggy6z6dhetnek arrdl, hogy minden
jatékos tudja, melyik csapatban fog dolgozni. Az dltalanos csatornan a Fdjlok alatt egy videdt
biztositunk, ezt mindenkinek le kell jatszani, mivel ez hatdrozza meg a jaték helyszinét, és tovabbi
informdcidkat nyujt, amelyeket a jatékosok hasznosnak taldlhatnak és beépithetenek a jaték soran.

A jaték kezdete el6tt szdljatok a jatékosoknak, hogy a jelszavak beirdsakor a nagybetiket (caps lock)
kell haszndlniuk, és jelezzétek, hogy a jelszavakban lehetnek kilonleges karakterek is.

A jaték bevezetésekor fontos jelezni:

- Jogi nyilatkozat: A virtualis szabaduldszoba-élmény, amelybe most belépnek, érzékeny témakat,
példaul szexualis blncselekményeket, fizikai bantalmazast és rabszolgasagot érint6 témakat
tartalmaz. Ha ezek koziil a témak kozil barmelyiket felkavardnak talalja, joga van felmentést kérni a
tevékenység aldl.

- Harom szobabdl kell kiszabadulni, amelyeket mappakba rendezve mutatunk be. Minden szobanak
két lépést kell végrehajtani és ki kell értékelni, miel6tt a toébbi szobaba lépnénk.

- A lépésmappak egy-egy jelentést tartalmaznak; a csapatnak el kell olvasnia a jelentéseket, hogy
megtudjak az egyes terek célkitlizéseit. A jelentések kilsé hiperhivatkozasokkal rendelkeznek,
amelyek atiranyitanak a szobakhoz, ahova el kell jutni.

- A jelszavak beirdsakor a jelentésekbe gy6z6djon meg arrdl, hogy ALL CAPS be van kapcsolva, és a
jelszavak jellegétél fliggGen sziikség lehet specialis karakterek hasznalatara.

- Ajanlott, hogy egy személy megossza a képernydjét a csapat tobbi tagjaval.

- Minden csapatnak 1 éraja van az 6sszes szoba rejtvényeinek feloldasara.

- Van barmilyen kérdésed, miel6tt elkezdenénk?
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The video transcript:

A vided dtirata:

"Haromnegyed hatkor ébredtem a kora reggeli ébresztére, fel6ltéztem, felkaptam egy kis reggelit, és
elindultam a buszmegdlld felé. A buszom 10 percet késett, amitél ideges lettem. Kifizettem a jegyet,
és azt kivantam, hogy a busz vardzslatos modon érkezzen meg id6ben.

Mivel késésben voltam, 06:08 dra volt, amikor megérkeztem a gydrba. Sztrdjkot kaptam, és
megfenyegettek, hogy ha igy folytatom, nem lesz munkdm, ahova visszatérhetek. Nem tul jo kezdés
az elsé napon... Mindenki olyan tdvolsdgtartoan néz a munkahelyen, probdltam mosolyogni egy
idésebb nére, de nem volt hajlandd rém nézni. Ugy tiinik, csak a reggeli rddiénak van hangja.

A kezeim annyira fdjnak... Erzek minden egyes tiiszurdst rajtuk, ahogy feldagadnak. A rédié csengése
és a szdz varrégép onos zaja az briiletbe kerget, egyre csak diibérdg, és belemdszik a fejembe.
Kimertilt vagyok, mindenki annak néz ki, de most mondtdk, hogy este fél nyolcig kell maradnunk,
annak ellenére, hogy mdr igy is 10 drds napot csindltunk. Ezért nem jdr tuldrapénz.

Nehéz volt az els6 nap, de a tuldra végén fel tudtam venni a fizetésemet. Bementem az iroddba, ahol
az igazgatd ilt, alig nézett ram, miutdn megszamolta a pénzt, és az egészet az én asztalomra dobta.
Szdnalmasan nézett ki. "Ennyit kerestem. Ennyit érek." Gondoltam magamban.

Hdrom hdnappal késébb kimeriiltnek éskiszolgdltatottnak érzem magam. Ez a munka kinzd, és nincs
senki, akihez fordulhatnék, a sziileim annyira szamitanak erre a pénzre. Miutdn otthon rengeteget
keresgéltem az interneten, rabukkantam valamire, ami segithet... csak ki kell téltenem egy (rlapot.

Név: Navya Anand
Azért fordulok 6nh6z, mert....: Azt hiszem, dldozat lehetek."

A jatékosok eligazitasa

Miutan a jaték lezarult, akar azért, mert a csapat a leggyorsabban teljesitette, akar azért, mert az 6ra
lejart, a jatékvezetSknek be kell szdmolniuk a tevékenységrél. A facilitatoroknak azzal kell kezdenitik,
hogy megkérdezik t6lik, mit fedeztek fel a jaték soran, mit gondolnak, mi volt a valasz arra a |épésre,
amelyet nem tudtak id6ben befejezni, hogy mi kellett a bizonyitékokbdl a kvetkez6 szakaszhoz
vezet6 kdd megfejtéséhez.

Ha egy csapat Ugy teljesitette a szabaduldszobat, hogy legyzte a tobbi csapatot vagy az 6rat; lehet,
hogy a tevékenység egy adott részével, valamint a nyomokkal és rejtvényekkel kapcsolatban
kérdez6skodnek. Példaul; volt-e gyorsabb mddja az "A" rejtvény megolddsanak?

A moderatorok valaszolhatnak és elmagyarazhatjak, hogyan lehet a rejtvényeket gyorsan megoldani.
Ha a jatékosok nem tudtak befejezni a virtudlis szabaduldszobat az id6korlaton belil, vagy
veszitettek egy masik csapattal szemben, a facilitatoroknak el kell mondaniuk nekik egy masik
madot, hogyan jatszhatjak Ujra a jatékot, hogy megel&zzék az érat, és felfedjék a jaték végét.

Ez egy j6 alkalom arra is, hogy elmélyedjink a torténetben, és tajékoztatast adjunk a modern
rabszolgasagrdl és annak az aldozatokra gyakorolt hatasairdl.

"Navya az Egyeslt Kirdlysadg gyorsaruiparaban a modern rabszolgasag dldozatava valt. Munkaadéja
kihaszndlta a divatmarkakkal, példdul a BeYou-val kotott ellatasi lancra vonatkozd szerz6déses
megadllapodasokbdl szarmazd nyereséget, és a Navyahoz hasonlé munkavallalékat nagyon kevés
fizetésért és az emberi és munkavallaldi jogok tiszteletben tartdsa nélkul kizsdkmanyolta.

Becslések szerint 10 000 ruhaipari dolgozdnak fizetnek mind6ssze 2-3 fontot éranként, szemben a
2020-as 8,72 fontos nemzeti minimalbérrel. Ez a bér allitélag mindennapos a ruhagyarakban, mivel
altaldban elkerlik a nemzeti minimalbért, a tappénzt és a munkadokumentaciora vald
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jogosultsagot. Az illegalis foglalkoztatds ilyen gyakorlata miatt a munkavallaldk heti 2,1
millié fontot, azaz 6sszesen 27 millid fontot veszitenek. Fontos, hogy Tovdbbra felhivjuk az ellatasi
lancok és a kormdnyzati szervek figyelmét,mint példdul a Belligyminisztérium, hogy orvosoljak a
helyzetet, és jobb védelmet biztositsanak a sériilékeny, jogsértéseket elszenvedd ruhaipari dolgozok
szamara.

Navya munkaltatéi az etnikai hovatartozasat is kihaszndltdk, mivel a legtébb ruhaipari dolgozé
kisebbségi etnikai csoporthoz tartozik, mig korilbelll egyharmaduk az Egyesiilt Kirdlysagon kiviil
szliletett. A gyorsdruiparban dolgozdk tobbsége n6, akiket nagyobb mértékben fenyeget a
munkahelyi szexualis zaklatas vagy bantalmazas kockazata.

Ezek a munkavallalék bevandorléi statuszuk, nyelvtuddsuk és a tdmogatd rendszerek hidnya miatt a
legveszélyeztetettebbek a visszaélésekkel szemben. A modern rabszolgasag nem csak a
kényszermunkdra vagy a szexkereskedelemre vonatkozik, hanem azokra az emberekre is, akiknek
korlatozottak a munkavallalasi jogaik és a tisztességes megélhetési bérhez vald hozzaférésiik. Ez a
fajta modern rabszolgasag az arnyékban vagy zart ajtdk mogott rejtbzik az Egyesiilt Kirdlysag néhany
legelismertebb, leggyorsabban névekvd divatmarkdja szamara.

Navya szerencsés volt, hogy kivonta magat és masokat is az ellatdsi |anc és a gyar rossz
munkakoriilményei és etikdja alél. A Modern Slavery Hotline* bejelentésével azonnal hozzaférhetett
ahhoz a segitséghez és tamogatdshoz, amelyre sziiksége volt, miutan megtette azt a kezdeti ijeszté
|épést, hogy egydltalan bejelentést tegyen.

Ha tébbet szeretnél megtudni a modern rabszolgasdggal kapcsolatos kérdésekrél, tekintsd meg a
http://www.anti-slavery.orq/vagy a https.//www.modernslaveryhelpline.org/honlapot. Ha tébbet

szeretnél ~megtudni a modern rabszolgasdgréol a  ruhaiparban, Idtogass el a
https.//labourbehindthelabel.orqg/ weboldalra. Mindegyik weboldal tartalmaz informdcidkat a

problémdardl és arrdl, hogy mit kell tenned, ha taldlkozol vele. K6szénjiik, hogy idét szantdl rdnk;
reméljiik, élvezték a Fast Fashion jatékot."

Ha a Fast Fashiont az Egyesiilt Kirdlysdgtdl eltérd orszagban alkalmazza, kérjiik, mddositsa ezeket az
informdciokat a helynek megfeleléen.
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Bevezetés

Ennek a szabaduldszobanak az a célja, hogy felhivia a figyelmet a fogyatékkal élGkkel
szembeni megkiilonboztetésre és elszigeteltségre, amely a kitaladlt apokaliptikus jovSben
képviselteti magdat, ahol azokat az embereket, akik nem tudnak |épést tartani a szoftver
fejl6désével, egy mesterséges intelligencia ideaként kényszeriti ki a tdrsadalombdl. A jaték
arra fogja 6sztonozni a résztveviket, hogy Iépjenek fel ezzel a gondolkoddsmadddal szemben,
és gondolkodjanak el azon, hogyan valtoztathatjak meg ezt a helyzetet a valé életben.
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2200, az Uj remény és lehetGségek éve, vagy legalabbis azt mondjak. A 21. szazad elsé felében
torténtek utdn az emberiség Ugy dontott, hogy felkarolja a tudomanyt. A technolégia mar
nem eszkoz, hanem a lelkiink része. Az emberek ugy dontottek, hogy javitjak képességeiket
azdltal, hogy hardvert telepitenek sajat testiikbe. De milyen aron?

Az emberek kordbban kicserélték a hardveriiket, amikor az elavultta valt, de elértik azt a
pontot, amikor egyes testek mar nem tudnak megbirkdzni a technoldgiai frissitésekkel, egy
olyan ponttal, ahol kdnnyebb kicserélni magunk biolégiai részeit az acél alkatrészek helyett.

A technolégia most mar beéplilt az emberek testébe, és technoldgianak készonhet6en javul
a kommunikacid és az emberek képességei.

Mindezek az implantatumok, amelyekkel az emberek rendelkeznek, frissitéseket igényelnek,
amelyeket a Master Artificial Intelligence (M.A.l) mikodtet.

A probléma akkor fordul el6, ha a testek mar nem alkalmasak implantatumaik legutébbi
frissitéseire (fogyatékossag miatt). Ezzel a helyzettel szembesilve a MAI ugy dontott, hogy
elvalasztja ezeket az embereket a tarsadalom t6bbi részétél, mivel nem alkalmazkodnak az
altaluk épitett Uj technoldgiahoz, és ezért egy Uj tarsadalom kialakitasahoz kezd, mivel
megprobal egy "idealis" tarsadalmat épiteni.

A testben sériilt (fogyatékossaggal él6) emberek szamara, akik nem tudnak hozzaférni a
frissitésekhez, ennek kovetkezménye a tobbi ember kapcsolatdnak megszakadasa , akik
hozzaférnek a frissitésekhez. Ezt a hatast bénitd virusnak nevezik, vagy ahogy azt a tarsadalom
emberei altaldban ismerik: DISABWARE.

Az emberek még mindig nem tudjdk az okat, és azok, akik nem tapasztaljak ezt a virust, 6ket
nem érdekli ez a probléma.

Az otlet az, hogy foglalkozzunk azzal a kérdéssel, hogy az emberek fogyatékossaguk miatt
hatranyos megkilonboztetésben részesiilnek, mert nem rendelkeznek azonos lehet6ségekkel
a technoldgidhoz valé hozzaférésre, és hogy a fogyatékossag hogyan befolydsolja ezt a
valosagot, és a mesterséges intelligencia hasznos is, de félrevezetd is lehet, mivel csak a
heurisztikaddal torédnek.

Lehet, hogy nem tudjuk megjavitani mindenki implantatumat, de médositanunk kell az M.A.I.-
t, hogy befogaddbb tarsadalmat hozhassunk létre, ahol senkit nem hagyunk hatra.

Bemutatjuk Shift Xi karakterét, aki informatikai szakértd, és kitaldlta ezt az 6sszeeskiivést, de
egy ideje eltlint. Beléplink a hazaba, és meglatunk egy lzenetet egy jegyzetflizetben, ahol azt
mondja nekilink, hogy fejezzik be kiildetését: médositsuk M.A.l. szoftverét Ugy, hogy egy
virust telepitlink a rendszerébe.
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Sziikséges anyagok

A szoba bedllitdsanak létrehozdsahoz sziiksége lesz egy 3 szobdval rendelkez6 helyre és egy
anyaglistara. A szobat apokaliptikus és technoldgiai megkozelitéssel is diszitheti.

1 x jegyzetflizet

1 x kabat

1 x ultraibolya fénylampa (fénypisztoly)
1 x Vilagtérkép

1 x Péker kartyapakli

1 négyzet alaku akkumulator, 5 klasszikus elem, 3 gombos elem
1 x agynemd

1 x Mobiltelefon

1 x felvevé

1 x egy darab hur

2 x magnes

1 x kis mappa

1 x mUanyag atlatszo doboz
1 xvago

4 x klasszikus zenei kazettak
1 x forgdzar

1 db mozg6 zéar

1 x szinzar

1 x szbzar

1 x Kulcs doboz

4 x szdmzar (3 szamjegy)

8 x lyukakkal kivagott fa- vagy kartondoboz

A kovetkez6 anyagok is szerepelhetnek, hogy voros heringként és diszitésként miikddjenek,
bar mas targyakkal is helyettesithet6ek, ha szeretné:
e 1xbdruha
1 x sisak
Néhany 6si elektronikus eszkdz (mobiltelefonok, GPS, walkie talkie, walkman...)
Kabelek
1xdra
1 x jaték robot
1 x blintgyi helyszint megjel6l6 szalag

Fényvisszaver§ mianyag lapok
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El6okésziiletek

A szabaduldszobaban hasznalt anyagok egy részét el6 kell késziteni. Kérjik, hogy kérjen
segitséget, ha szliksége van ra.

1. Ajegyzetflizetben meg kell irnia a 4 elsé oldalt:

a. Elsé oldal: Shift Xi Gizenete: "Ezt abba kell hagynom! A mobiltelefonomon uUgy
allitottam be a virust, hogy megvaltoztassa az M.A.1.S szoftvert, de a
telepitéséhez kddra lesz sziikségem. Nem kockaztathatom meg, hogy ide
irjam, de... emlékszem, hogy mennyire szeretem a régi zenei kazettakat."
Masodik oldal: a mondat "a dal masodik szava"

Harmadik oldal: atrfordul utasitdasokba "Ahhoz, hogy eljuss az M.A.I.
laboratdriumaba, harom kanyart kell tenned jobbra, elhaladva a 0-s ajtonal,
és meg kell allnunk a 15-6s ajténal, majd balra kell fordulni a 0-as ajté mellett
elhaladva, és meg kell allnunk a 28-as ajtonal, végiil pedig jobbra kell
fordulnunk anélkil, hogy elhaladnank a 0-s ajtd mellett, és meg kell allnunk a
3-mas szamnal. Ez az 6 laboratériuma."

d. Negyedik oldal: lathatatlan tintaval irva "utazé kilencesek". Hasznalhat
lathatatlan tintas tollat vagy citromlevet egy kis tollkefével.

2. Nyomtassa ki a "Zeneszerz6k kollazsat", jelezve a kazettak sorrendjét: Csajkovszkij,
Beethoven heged(re, Beethoven zongorara, Mozart.

3. Nyomtassa ki az "Elemek rajzat", jelezve az elemek sorrendjét: négyzet alakuy,
klasszikus, gomb.

4. Nyomtassa ki a "Jelnyelv abécét"

5. Nyomtassa ki a "Mozgasiranyokat", amely egy torténetet mesél el a virus
terjedésérdl a térkép kilonbozd irdnyain keresztl.

6. Nyomtassa ki a "Matrixokat", vagja le 6ket kilon-kilon és laminalja 6ket.

7. Fogd a pdkerkartyak paklijat, és irj szamokat minden kdrtyara. Vegye ki az egyik
"9"es kartyat, és a fennmaraddé hdromba irja be a 8,2, 6 szdmokat (a 8-as szamot a
"9-es pikk" kartyan, a 2-es szamot a "szivek 9-es" kdartyajan és a 6-os szamot a
"Klubok 9-esében"). Egy darab papirba irja be az 6ltonydk sorrendjét: pikk - szivek -
klubok).

8. Nyomtassa ki a " Kartyak szine"-t, amely jelzi a szinzar szineinek szamat.

9. Nyomtassa ki a "Jelnyelv abc" kartyat

10. Vegylink egy leped6t, és varrjunk ra két ruhadarabot, és készitstink ra két zsebet.
Ezutan tegye a zsebekbe a "Matrix 2" és a "jelnyelv kartyat".

11. Nyomtasson ki egy 2200-as év(i naptart, és irjon néhany jegyzetet minden hénap
véletlenszer(i napjaira. A december 3. rovatabaird be a mondatot, hogy "ezen a héten
312 uj eset volt".

12. Nyomtassa ki a "Puzzle" -t, vagja nyolc-tiz darabra (jobb, ha egyszer(i vagasok, nem
pedig bonyolultak), és laminalja 6ket, és ossza fel 2 részre.
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13. Nyomtassa ki a "Letter grid" -et, amely hasznos lesz a mobiltelefon mintajanak
megoldasahoz.

14. Nyomtassa ki a "Kod Braille-irdsban" és a "Braille-forditas" szoveget a Braille-kéd
megoldasahoz.

15. Vegye ki a mobiltelefont, és dllitsa be a mintat a "Puzzle" -ben feltlintetett bet(ik
sorrendjét kdvetve, a "Letter grid" segitségével, hogy iranyitsa Ont. Hozzon létre két
parancsikont a kezd6képernyén: egyet a Jegyzetek alkalmazdashoz, egyet pedig a
galéria alkalmazashoz.

a. Ajegyzetek alkalmazasban irjon egy megjegyzést ezzel az lizenettel: "862 (j
eset tortént". Hozzon létre egy masik jegyzetet egy videdval in ez. Ennek a
vidednak a Daft Punk Technologic dalanak videoclipjének kell lennie.

b. A galéria alkalmazdsban toroljon mindent, és toltse fel a "végsé videdt".

16. Vegye ki a felvev6t, és rogzitsen egy hangot, amely ezt a hdrom szt mondja
sorrendben: "fogyatékossag, virus, szoftver". irja be az"S" bet(it a felvevé hatuljara.

17. Vegyiik a hurdarabot, és kdssiik az egyik magnest a végére. Ugyeljen arra, hogy ne
oldja le a tapadast.

18. Vegylik a mlanyag atlatszd dobozt (fedéllel) és egy vagdval készitslink egy nyilast a
fedél kbozepén. Elég szélesnek kell lennie ahhoz, hogy atmenjen rajta a kis mappa, de
nem elég ahhoz, hogy a kezébe vagy az ujjaiba tudjon tenni. Ragassza fel a fedelet a
dobozra ragasztdszalaggal, és rogzitse a dobozt a padléra vagy az asztalra, szintén
ragasztdszalaggal, hogy ne tudja move a dobozt.

19. Tegye a "Matrix 4" -et a kis mappaba, és ragassza ra az egyik magnest , és tegye a
m(ianyag dobozba.

20. Vegyuk a négy kazettdt, és irjunk mindegyikre egy kddot:

a. Csajkovszkij: F3

b. Beethoven hegedi: Al

c. Beethoven zongora: D4

d. Mozart: G2

A szoba létrehozasa

A Disabware szabaduldszobahoz haszndlt helynek elég nagynak kell lennie ahhoz, hogy
tartalmazza a jatékhoz sziikséges 6sszes anyagot, valamint a korilbelil 4-5 jatékost.
Elegendd helyet kell biztositani a jatékosok szamara, hogy mozogjanak a szobaban, és a
kiilonb6z6 mozgassériilteket (kerekesszék, jarokeld) is vegyék szamitasba. A helyiségnek
mindenki szamara hozzaférhetének kell lennie, és a hataroknak vildgosnak kell lennitik. A
szoba létrehozdsahoz kévesse az alabbi |épéseket.

1. terem
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1. Vegylk a kabatot, tegylk a Key 1-et a bels6 zsebbe-be és a "zeneszerz6k kollazst"
egy normal zsebbe, és tegylik egy fogasra vagy egy székre.

Helyezze a jegyzetflizetet egy asztalra.

Akaszd fel a vilagtérképet a falra.

Rejtse el az 6sszes dobozt kiilénbdz6 helyeken.

Diszitsd a szobat b6 ruhakkal, sisakkal, elektronikus eszkozokkel, kabelekkel és a

vk W

blncselekmény helyszinét megjelenit6 tomitészalaggal.
2. terem

1. Helyezze az dgynemdlit egy székre vagy kanapéra (attdl fliggben, hogy milyen helyiség
van rendelkezésre), zsebében a "Jelnyelvi kartyaval" és a "Matrix 2" -vel.
Akassza fel a naptarat a falra.

3. Rejtsd el a "Letter racsot", a "Braille-irasu kédot" és a "Braille-forditast" a szoba
kiilonb6z6 pontjain (példaul szalagozd 6ket néhany szék hatuljan vagy aljan, vagy egy
asztal alatt...).

4. Helyezze az atlatsz6 dobozt a padldra vagy az asztalra, és ragassza le
ragasztdszalaggal, nehogy meg lehessen mozgatni a dobozt.

5. Rejtse el az 6sszes dobozt kiilénb6z6 helyeken.

6. Diszitsd fel a szobat tobb elektronikus eszkozzel és kabellel, a jatékrobottal és még
tobb blnigyi helyszinnel, amelyek tomit6szalagot mutatnak be.

7. Rogzitse a visszaver6 miianyag lapokat a falakon.

Példa beallitasi képre

Az aldbbi képen egy példa lathato arra, hogyan lehet beallitani a szabadulészobat a kezdeti
jaték el6tt.
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Jatékcélok és rejtvények kapcsolata

A jatéknak viszonylag strukturdltan kell jatszania. Azonban nem szamit, mi

Igényli meg, hogy a jatékosok nyomokat és tippeket fedezzenek fel, mivel minden egyes
rejtvényt ki kell toltenitk, hogy megtaldljak és megfejtsék a terem befejezéséhez szilkséges
kddszavakat. A kdvetkezd struktura van beépitve a jatékba.

1. Az 1. kulcsot megtalalva a jatékosok megnyithatjak az 1. kulcs dobozt. Beliil,
megtalaljak az ultraibolya fény lampat és a papirt az elemek sorrendjével.

2. Ajegyzetfiizet belsejében kiilonb6zé lapokat talalnak:

a. Forditdsi utasitasok
b. "A dal masodik szava"
c. Uresoldal

3. Az forditdsi utasitasokkal kinyitjak az Fordito zarat, és kinyitjak a forditasi zardobozt.
Belll megtaldljak a jelnyelv dbécéjét és a mozgasiranyokat.

4. Amikor a mozgdsiranyokat a vilagtérképhez tarsitjak, kinyithatjak a Mozgaszar
dobozt, ahol megtalaljak a Kartya paklit, az Olténydk sorrendjét és a Matrix 1-et.

5. Az elemlampaval lathatjak, hogy mi van irva a notebook tres oldalan "trip nines".

6. Ezt a mondatot a kartyapaklival és az 6ltonyok sorrendjével kapcsolatban a pakli
harom kilencesét veszik fel, és megrendelik Gket az 6ltonyok utasitasatkdvetve, és
latnak egy kddot, amellyel kinyithatjak a Zar dobozt. Belill felfedeznek néhany
elemet.

7. Ha megszamoljak az akkumulatorok(elemek) szamat, és a szamokat az "Elemek
rendelése" papir altal jelzett sorrendbe teszik, akkor taldlnak egy kédot, amellyel
kinyithatjak a mdsik zardobozt. Beliil taldlnak egy Szinek kartyat és a kulcsot a szoba
2-hoz.

8. Miutan a 2-es szobdaba keriiltek, a Szinek kartyaval kinyithatjak a Szinzar dobozt, ahol
megtalaljak a rejtvény felét.

9. Ha elmozditjak az dgynemidit, rajonnek, hogy zsebei vannak, ahol megtalalhatjak a
Matrix 2-t és a Jelnyelvi Kartyat. Lefordithatjak a kartyat az 1. szobaban talalhaté
jelnyelv abc segitségével, és megkapjak a "december harmadika" lizenetet.

10. Ha megnézik december harmadikat a naptdrban, akkor azt az izenetet taldljak, hogy
"ezen a héten 312 Uj eset volt". A 312-es szam az a kdd, amellyel kinyithatjak az egyik
Lock dobozt, ahol megtaldljak a Matrix 3-at és fél puzzle-t.

11. Amikor 6sszerakjak a kirakds két felét, ujsagot kapnak, ahol a szévegben van néhany
kiemelt levél.

12. Amikor megtalaljak a rejtett "Kod Braille-irdsban" és a "Braille-forditas" lehet&séget,
lefordithatjak az lizenetet, amely a kdd egy Zar dobozra, amelyen beliil mobiltelefont
talalnak. A mobiltelefont azonban egy minta zarolja.
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Amikor megtalaljak a rejtett "Betliracsot", 6sszekapcsoljak a mobil mintaval. A
mintat az Ujsag rejtvényében |évE kiemelt betlik sorrendje hatarozza meg. Most mar,
fel tudja oldani a mobiltelefont.
A mobiltelefon belsejében két alkalmazas taldlhaté a fGképernydn. Az egyiket (a
galériat) egy 4 szamkdd zarolja, de a masik egy jegyzetalkalmazas, ahol két
megjegyzés van:

a. 862 Ujeset volt.

b. Daft Punk technoldgiai videokalipja.
A 862-es koddal megnyitnak egy Lockbox-ot, ahol talalnak egy felvevét. Ha lejatsszak
a hangot, 3 sz6t mond: "Fogyatékossag, virus, szoftver". A felvevé hatoldalan van egy
"S" irva. Ha belegondolnak abba, hogy the S milyen helyzetben van ezekben a
szavakban, akkor a 3,5-0s és 1-es szamokat kapjak.
A magnessel beakaszthatjak a kis mappat az atlatszé dobozba, a nyilason keresztiil.
Az r kis hajtason beliilvan Matrix 4.
Ha emlékeznek a notebookra, ellenérizhetik az oldalt a "dal masodik szava"
mondattal. A mobiltelefonon Iévé videoclipre nézve a képernyén megjelené masodik
sz a "pont" sz6. Ez a Letter zardoboz kddja, ahol 4 kazettat talalnak.
Minden kazettara irva van egy kod:

a. Csajkovszkij: F3

b. Beethoven hegedi: Al

c. Beethoven zongora: D4

d. Mozart: G2
Mindegyik Matrixon kiilonb6z6 betl + szam halmazok vannak.

a. Hacsak az F3-at nézzik, megjelenik egy szam alakja: 9

b. Ha csak az Al-et nézziik, megjelenik egy szam alakja: 8

c. Hacsak a D4-et nézziik, megjelenik egy szam alakja: 1

d. Ha csak a G2-t nézziik, megjelenik egy szam alakja: 3
A matrixok sorrendjét az 1.teremben a kabatzsebben taldlhaté zeneszerz6k
sorrendje hatarozza meg: Csajkovszkij - Beethoven heged( - Beethoven zongora -
Mozart.
A 9813-as kéddal megnyithatjak a zarolt galéria alkalmazast, ahol megtalaljak a
"Végsé6 videodt"a Szabaduldszoba utolsé lzenetével.

10
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A jaték folyamatabrija

Az alabbi ow diagram bemutatja, hogyan kapcsolddnak 6ssze a forgatékonyvon belli
elemek

és felhasznalhato arra, hogy egyik szobdbdél a masikba menjen, majd megoldja a jatékot.

Game element (you can find it cutside)

Game element (inside a box)

:] Locked element

Q@——8 Flements connected to each other

— Opening locked element

Content of the element

11
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Hogyan lehet nyerni?

A jaték befejezéséhez a jatékosoknak meg kell taldlniuk a "végsé videdt", amely azt jelzi,
hogy képesek voltak telepiteni a virust az M.A.l. rendszerébe. Amint megtalaljak a videdt, a
jaték véget ér. Ha nem talaltdk meg (vagyis a mobiltelefonon Iévs galéria alkalmazas végsé
kodjat), akkor allitsa le 6ket azzal, hogy elmondja nekik, hogy lejart az id6.

Konnyitések

Mikozben a jatékot jatsszak, fontos, hogy a jatékosok jol érezzék magukat. Rendben van, ha
elakadnak egy rejtvényen, mindaddig, amig jol érzik magukat a prébalkozasban.

Ha azonban a jatékosok unatkoznak, a segitének kdzbe kell avatkoznia, hogy segitsen nekik.
A jatékosok életkora és a képességeik szerint a tippeket széban, kérdések feltevésével vagy
egy jegyzet irasdval lehet adni, amely iranyitja a jatékosokat, és bedobja a szobdba, hogy a
végére érjenek. Amikor tippeket adsz, probald meg nem tul nyilvanvaléva tenni 6ket. A
legfontosabb az egészben, hogy ne oldja meg a rejtvény egyetlen részét sem, mivel ez
elveszi t6lik a szabadsaguk érzését.

Fontos megjegyzés: Egyes szabaduldszobakat ugy terveztek, hogy kritikus fontossagu
legyen, hogy megnyerd

a jatékot, és kijuss a szobabdl; mert ez egy fontos tényt tar fel, ami kés6bb ki lesz emelve az
ismertetd

fazison belll. llyen esetekben gy6z6djon meg arrdl, hogy a csoport nem fogy ki az

Id6bél.

HA ez nem igy van, és a csoport elég elemet tart fel a szabaduldszobak témajaval
kapcsolatban, akkor nem lesz kovetelmény, hogy megnyerjék a jatékot, ezért ne kdnnyitsék
meg tulsagosan a szabaduldszoba élményét.

A jatékosok tajékoztatasa
Miutdn a jaték véget ért, a jatékosok vagy elmenekilnek, vagy kifutnak az id6bél, neked
meg kell hallgatnod Gket. Elkezdheted megkérni 6ket, hogy irjanak néhany kulcsszét néhany
utélagos megjegyzésként, majd tegyél fel néhany kérdést:

1. Jatszottdl mar olyan szabaduldszobdban, amely hasonlé témara reflektal?

2. Ugy gondolod, hogy a menekiilés térténete messze van a valésagunktol?

3. Szerinted a technoldgia segiti a hozzaférhet6séget és a befogadast, vagy el6segiti az

elszigeteltséget és a megkilonboztetést?

Hagyja, hogy a jatékosok kifejezzék magukat, és vitat generaljanak a diszkriminacio, a
fogyatékossag és az elbitéletek témajardl.

13
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Bevezetés

Ennek a szabaduldszobdnak az a célja, hogy az emberek elgondolkodjanak a hozzaférhetdség
fontossagan, és arrdl, hogy altaldaban nem tudunk azokrdl a targyakrdl, amelyek megkdnnyitik
az emberek életét. Ebben a forgatokonyvben ezeket a targyakat harom nagyon védekezé
nimfa rejti és védi, akik meg akarjak Grizni a normativ vilagot, de a jatékosoknak vissza kell
szereznilik ezeket a targyakat annak érdekében, hogy hozzaférést biztositsanak a fogyatékkal
él6k szdmdra, mint a befogadas leger6sebb fegyverei.
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Narrativa

Ez a szabadulészoba természetes kornyezetben, egy mitoldgiai és titokzatos kertben
talalhatd, amelyhez meg kell prébalnunk hozzaférni, hogy megszerezziik azokat a targyakat,
amelyeket a Hesperiddk, a harom nimfa, akik gondoskodnak csodalatos kertjlkrdl,
megtartottdk ezeket.

"A Hesperidész kertje" Héra istenné varazslatos helye, ahol az emberiség legértékesebb javait
tartjak. Vagyonanak védelme érdekében Héra istennd Egle-t, Eritidt és Arethusat, a
Hesperidészeket és a naplemente nimfakat bizta meg értékes targyainak védelmével.

Ezuttal az uralkodd normativ vildag védelme érdekében Héra istenné megparancsolta a
Hesperidaknak, hogy rejtsék el azokat a targyakat, amelyeket fenyeget6nek tart, hogy
destabilizaljanak és szakitsanak a normativ vilaggal. Az egyetlen korlatozott vildg az emberi
sokféleség szempontjabdl, amelyrdl tud, és amelyet Hesperides megprdobal megvédeni a
tarsadalmi befogadastdl és a sokszinliségtdl.

A kildetésed az, hogy megtaldld azokat a targyakat, a leger6sebb fegyvereket a
befogadashoz, amelyek képesek mindenki szamdra hozzaférhet6bbé tenni a vilagot. De
vigyazz! A Hesperidak tobb szaz csapdat allitottak fel, hogy megakadalyozzak, hogy belépjlink
a kertjlikbe, az ajtoé tulsé oldalan... széval nézz koril, hasznald az intuicidédat, és mindenekel6tt
ne fogyj ki az id6bél!

Ennek a szabadulészobdnak az az elképzelése, hogy nyilvdnossdgra hozza és felhivja a
figyelmet a kllénb6z6 akadalymentesitési eszkozokre, amelyek lehetévé teszik a
fogyatékossaggal él6 emberek szamdra, hogy normalis mddon folytassak mindennapi
életliket, csakugy, mint a lakossag tobbi része.

Ezeket a tdrgyakat a Hesperiddak megtartjdk, hogy megvédjék a szabalyokat és
megakaddlyozzdk, hogy a tarsadalom befogaddbb legyen, de a résztvevék célja, hogy
megtalaljak 6ket, elvegyék a Hesperidaktol, és atadjak Sket a vilagnak, hogy befogadébb
tarsadalmat hozzanak létre.

Néhany olyan elem, amellyel a résztvevSk talalkozni fognak, nagyon ismerds targyak
lehetnek, amelyeket magdatdl értetédének hasznalunk annak érdekében, hogy megfelel6
madon tudjuk végezni mindennapi életlinket, és lesznek mas targyak is, amelyek nem annyira
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ismertek és feltiin6bbek, de amelyek mindazonaltal elengedhetetlenek a fogyatékkal él6k
szamara.

Az 6tlet az, hogy reflektaljunk azokra az elemekre, amelyekkel a résztvevék talalkoztak majd,
miutan a szabaduldszoba ideje lejart, hogy visszajelzést adhassanak nekiink arrdél, hogy
ismerik-e ket vagy sem, tudjak-e, hogyan kell hasznalni 6ket stb.

Sziikséges anyagok

A szoba bedllitasanak létrehozdsahoz szilksége lesz egy 3 szobdaval rendelkezd helyre és egy
anyaglistara. A szobdkat misztikus és természetszer(i megkozelitéssel is diszitheti.

1 x medence (elég nagy ahhoz, hogy vizet tegyen bele és harom lvegpalackot)
3 x Uivegpalack

1 x horoszkép

1 x mechanikus parcheesi

4 x ruhadarab

1 x mUanyag kigyo

1 x tangram jaték

1xelem

1 x takor

1 x tekercs ragasztodszalag

3 x gy(rd

3 x kis pénztdrca

1 x készlet arany, ezlist és bronz érmék
3 x kiilonb6z6 alaku nagy levél
1 x fuvola

3 x agyagedény

1 x konny( faklya

1 x fonott kosar

3 x mlanyag narancs

2 x mlanyag citrom

4 x m(ianyag korte

tobb szikla

néhany mlianyag nyakkendd
1 x sétapdlcat vakoknak

1 x kerekesszék

1 x szemuveg

1 x par manké
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1 x készlet adaptalt ev6eszkozok

9 x szamzar (3 szamjegy)

1 x szam zar (4 szamjegy)

1 x mozgdaszar

1 x bet(izar

1 x kerékparzar

9 x fa- vagy kartondoboz lyukakkal vagva
1 x blvész doboz

Néhany anyagot papirra is ki kell nyomtatnia (a dokumentum késébbi részében kifejtve):

1 x kulcs doboz

Uzenet

Horoszkdp
Objektumok listaja
Hieroglifak dbécé
Origami csillag utmutaté
Hieroglifak
Csillagok

Levelek sorozatban
Kotta

Vers

Pontszam kéd

Csillagkép

A kovetkez6 materialok is szerepelhetnek, hogy voros heringként és diszitésként
mukodjenek, bar mds targyak is helyettesithet6k, ha ugy kivanja:

Virdgok

virdgszirmok

Sziklak

levelek

fadgak

vegetacid

LED csikok

El6készités
A szabaduldszobdban hasznalt anyagok egy részét eld kell késziteni. Kérjik, hogy forduljon
segitséghez a szliksége van ra.

1. Toltse fel a medencét vizzel
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Nyomtassa ki az "Uzenetet" egy darab papirba, tekerje 6ssze és tegye a harom
Uvegpalack egyikébe. Majd tegye a vizzel t6lt6tt medencébe 6ket.

Nyomtassa ki a "Horoszképot", és tegye fel a falra.

Nyomtassa ki az "Objektumok listajat", és tegye egy lezart dobozba.

Vegyluk a ruhadarabokat, és rajzoljunk mindegyikbe egy-egy nyilat, jelezve a
kiilonboz6 irdnyokat: fel, balra, jobbra, lefelé. Ragasszuk 6ket a mechanikus parcheesi
rekeszeihez, ebben a sorrendben, és rajzoljunk egy masik nyilat a kezdd rekesz
tetejére, jelezve azt az iranyt, amerre a jatékosoknak meg kell nézniik a
szovetdarabokat.

Rajzolja meg a 126-0s szamot romai szamokkal (CXXVI) a m(ianyag kigyodra, és tegye a
mozgaszar dobozaba.

Vegyik a tangramot és rajzoljuk , majd osszuk a darabokat két készletre.

Nyomtassa ki a "Hieroglifak abécéjét".

Vegylik az els6 tangram darabokat, az akkumulatort, a tikrot és a Hieroglifak dbécéjét,
és tegylik 6ket a lezart dobozba.

Vegylik a ragasztdszalag tekercsét, és vele egyiitt készitsiink egy labirintust a padldn,
egy bejarattal és harom kiilonb6z6 kijarattal, de ezek kozll csak az egyik helyes,
amikor megproébal kilépni a labirintusbdl.

Toltson fel a harom pénztarca kozil kett6t kilonboz6é véletlenszerld érmékkel, és
amelyiket félig toltotte meg (a helyeset) 5 aranyérmével, 4 eziistérmével és 6
bronzérmével.

Vegyiik a harom gyrt, és akasszuk Gket a kis erszényekhez, majd rogzitsiik a gy(rliket
a padldra, egy erszényt a labirintus minden kijarata mellett, a megfelel6t a megfelel6
kijarathoz.

Nyomtassa ki az "csillagok utasitasait" és a "Hieroglifakat", és tegye OGket egy
zardobozba.

Helyezze az 1. kulcsot (a kulcsot, amely megnyitja a masodik szobat) egy bet(izarba.
Nyomtassa ki a "Csillagokat", 6sszesen négyet, egyet 6 ponttal, egyet 10-zel, egyet 12-
vel és egyet 14-gyel, helyezze 6ket a mennyezetre, a falra vagy a fara a pontok
szamanak sorrendjében, a legmagasabbtdl a legalacsonyabbig.

Vegylk a harom papirlapot, és rajzoljuk az egyikre az 5-6s szdmot, a masikra a 9-es
szamot, a masikra pedig az 1-es szamot. Helyezze 6ket a padléra.

Nyomtassa ki a leveleket, amelyek hasonldak a foldre helyezett levelekhez, és hagyjon
harmat Uresen. Ezek az lres terek a padldn [évé levelek kddjai.

Vegyik a feltekert kottat piros hangjegyekkel (la, si és do), tekerjik fel és tegyik a
fuvoldba.

Fogd a kulcsot, amely kinyitja a kerekesszék zarjat, és tedd be a varazsdobozba.

Tedd a varazsdobozt és a fuvolat egy zardobozba.

Helyezze egy helyre a lakattal rogzitett kerekesszéket.

Tegye a mankdkat valahova a szobdba lakattal.



23.

24,

25.
26.

27.
28.

29.

30.

31.
32.

33.

go—(undedgy the é ESCAPE
of the European Union S RACISM
Helyezzen néhany sziklat a padldra, és rejtsen el benne egy kulcsot. Ez a kulcs kinyitja
a dobozt fél tangrammal az 1. szobdban.

Helyezze a tangram masik felét és a pontszam kdodjat (do=3, la=1 és si=2) egy
zardobozba.

Helyezzen a falra egy papiruszt egy verssel, amelynek kulcsszavai rendben vannak.
Helyezze a papirusz hdrom szavat az amfordkba, és tegye a szavak sorrendjét jelz6
szamokat. Ez a kdd megnyitja a mez6t a pontokkal és a tangramm felével

Vegylik a ceruzat, és rajzoljunk rd néhany sort, amelyek a hdrom szadm rajzanak fele.
Tegye a lampat egy lezadrt dobozba. Ez a zardoboz a fuvolapontszammal és a
pontszamkodddal egyutt nyithatd meg.

Egy darab kartonra, falra vagy fara rajzoljon egy constellaciot, amely a lampas harom
szamat alkotd rajzanak masik felét alkotja.

Tegye a szemiveget egy zardobozba. Ezt a dobozt kinyithatja a faklyaval, a
csillagképpel és a lampa akkumuldtoraval, amelyet az 1. szobaban kapott.

Vegylink egy gyimolcstalat, és tegyilink bele 3 narancsot, 2 citromot és 4 kortét.

Fogd az atalakitott ev6eszkdzoket, és tedd egy szines lakattal lezart zardobozba. Ezt a
dobozt a gylimolcstal szinkddjanak kdszonhetben kinyithatja.

Rogzitse a nadat a falhoz, a korlathoz vagy barmely mas helyhez lakattal. A nadat az 1.
szobaban 1év6 csillagok és a 2. szobdban lév6é kilonbozé pontokkal rendelkezé
csillagok utasitasaival kaphatja meg.

A szoba létrehozasa

A"Hesperides kertje" szabaduldszoba fejlesztéséhez hasznalt helynek elég nagynak kell lennie

ahhoz,

hely a

hogy elférjen a jaték 6sszestartozéka, valamint 4 vagy 5 jatékos. A leginkabb ajanlott
szabadban, két kerthelyiség keritéssel vagy ajtéval elvdlasztva, és igy csinaljak a két

helyszint. Ha nincs szabadtéri tér, akkor az elsé szobat egy fedett térben, jé diszitéssel és

légkorrel, a mdsodik szobat pedig egy kertben készitheti el. Ha egyaltalan nincs szabadtéri

tere, akkor a leginkdbb ajanlott dolog az, hogy legyen j6 kellékekkel elldtva a 2 szoba,

kiilénosen a 2., hogy j6 hangulata legyen a Hesperidesek kertjének

1. terem
1. Vegylk a medencét a palackokkal.
2. Rogzitse a horoszkdpot a falhoz.
3. Tedd a parcheesi-t valahova.
4. Rajzolja meg a labirintust a féldre, és ragassza fel a zsakokat az érmékkel.
5. Rejtse el az 6sszes lezart dobozt kiilonb6z6 helyeken.
6. Diszitse a kert minden elemét, ha ezt a szabaduldszobat belsé térben kivanja

elkésziteni.
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2. terem

Helyezze a kerekesszéket lezart helyre.

Helyezze a lapokat a padldra a szamokkal és a lapsorokkal a kozeli kéddal.

Helyezze 6ssze az amforakat és a fardl vagy barmely mas elemrdl 16g6 papiruszt.
Helyezze a sziklakat, és rejtse el a kulcsot benniik.

Akassza fel a pélust egy falra, fara, ajtéra vagy korlatra.

Akaszd a mankokat falhoz, fahoz, ajtdhoz vagy korlathoz.

Rejtse el és helyezze el a lezart dobozokat a kert kiilénb6z6 pontjain.

Diszitse és allitsa be helyesen a helyszint, ha egy bels6 szobaban tartézkodik levelek,
virdgok, mesterséges kertek stb. Segitségével.

Példa beallitasi képre

©® N O A WDN e

Az aldbbi képen egy példa lathato arra, hogyan kell felallitani a szabaduldszobat, amelyet a
jaték kezdése el6tt készitettek.

Jaték célja és a rejtvények kapcsolata

A jatékot viszonylag strukturaltan kell jatszania. Azonban nem szamit, hogy milyen okbdl kell
felfednie a nyomokat a jatékosok el6tt, de minden rejtvényt ki kell toltenitk, hogy betudjik
fejezni a jatékot.
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A papirral, amely a vizzel t6lt6tt medence aljan van, megtudjdk a horoszkdppal a falon
[évé rejtély eredményét. Tudjak, hogy a valasz "Kos", és a szamok a 2., 9. és 3.
Ezzel a 291-es kdddal meg lehet nyitni a zarmez6t, amely a hesperiddk altal megtartott
objektumok listajat tartalmazza.
A Parcheesiben minden rekeszben megtaldlhaté egy kendd. Ez a kend§ jelzi azokat az
utasitasokat, amelyeket kovetni kell a cimzar kinyitasdhoz. Ez a kéd fent, balra, jobbra
és lefelé van.
A szobdban elhelyezett dobozban egy tangram fele talalhatd.
Miutan kinyitotta ezt a dobozt, taldl egy kigyét, amelyre a 126 van irva rémai
szamokkal (CXXVI)
A 126-os kéddal megnyithat egy zardobozt, amely a kovetkez6 hidrom dolgot
tartalmazza:
a. Tangram sablon
b. zsebldampa akkumulatorok
c. Takor
A foldre rajzolt labirintusban megtaldlhatod a megfelel6 érmékkel teli zsakot. A
labirintusbdl vald helyes kilépés a megfelel6 érmékkel ellatott zsakhoz vezet.
Az érmék 5 arany, 4 ezist és 6 bronz lesznek. A kéd 546.
Ezzel a kdddal megnyithatja a kdvetkezGket tartalmazé mez6t:
a. A csillagok utasitdsai "a pontok fele, amelyeket csak egy csillagbdl kell
figyelembe venni". Ezt az (izenetet visszafelé irjak, hogy a tliikorrel megfejthetd
legyen.
b. Hieroglifa az AYRHR koddal.
Az AYRHR kéddal megnyithatja a kulcsot tartalmazé lezart dobozt a masodik szoba
eléréséhez.
Miutdn belépett a 2. szobaba, harom levelet talal a padldn, amelyek mindegyikére az
5-0s, 9-es és 1-es szam van irva.
Egy masik helyen egy sorszamot taldlhat levelekkel, Iatni fogja, hogy a levelek
szamanak helye sorrendje ennek a sorozatnak készénhetéen 591.
Ezzel a kdddal megnyithatja a lezart dobozt, amely a kovetkez6ket tartalmazza:

a. Egyvarazsdoboz

b. egy fuvola
Miutan sikerl kinyitniuk a varazsdobozt, bellil megtalaljak a kulcsot, amely lehetévé
teszi szamukra, hogy kinyissak a kerekesszék zarjat.
A fuvola belsejében taldlnak egy kottat, pirossal (la si do) hangjegyekkel feltekerve egy
kottat.
Az amforakra szavakat és szamokat irtak. Az egyik amforaban a 7-es szdm, a masikban
a 0, a masikban pedig az 1-es.
A falon van egy papirusz egy verssel, amelyben az amforak (gyimolcsok, nimfak és
arany) szavait rendezetten irjdk "A kertben lév6 faknak nincs gyliimolcsiik, mint
barmelyik masiknak. Ezek a leginkabb ahitott gyliimdlcsok, amelyek Héra istennéhoz
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tartoznak. A Hesperidész Grizetében, a naplemente nimfaiban vannak az arany almak,
amelyeket, ha nem vagy lgyes, soha nem fogsz tudni latni".
A vers szavainak sorrendjével és az amforak szamaval megkapjak a 701 kédot.
Ezzel a koddal kinyithatjuk a lezart dobozt, amely a kovetkezdéket tartalmazza:

a. Féltangramm

b. Pontozasi kéd do=3, la=1, si=2
Az imént taldlt tangram felével és a masik felével, ami az 1-es szobdbdl szarmazik,
megkapjak a 681-es kodot.
A 681-es koddal sikeriil eltdvolitaniuk a lakatot a mankdkral.
A kotta kddjat, valamint a kottat piros szin( jegyzetekkel feltekerve, amelyek a fuvola
belsejében voltak, megkapjak a 123-as kddot.
A 123-as kdéddal sikerll megnyitniuk a zseblampat tartalmazé zardobozt.
A zsebldmpaval a csillagkép a szadmok felével, és az 1. szobaban lévé zseblampa
akkumulatora megkapja a 439-es kédot.
A 439-es koddal kinyitjak a zardobozt, ahol a szemiiveg van.
A gyiimélcstalban 3 narancs, 2 citrom és 4 korte talalhatd. igy kapjdk meg a 324-es
kodot.
Ezzel a koddal kinyithatja a szines lakatot, amely megtartja azt a dobozt, amelyben az
evleszkozoket adaptalta.
A valahova beragadt csillagoknak 12, 14, 10 és 6 pontja van. Az elsGé szoba
utasitasaival, amelyben azt mondja, hogy figyelnilik kell "a pontok kozepére", a 6753
kodot kapjuk.
A 6753 koddal kinyithatja alakatot a nadon.

Jaték folyamatabra

Az aldbbi ow diagram bemutatja, hogy a forgatékényvon beliili elemek hogyan
kapcsolédnak egymashoz, és hogyan haszndlhatdk egyik szobabdl a masikba valo eljutdshoz,
majd a jaték megoldasahoz.
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Hogyan lehet nyerni?

A jaték befejezéséhez a résztvevSknek meg kell talalniuk azokat a targyakat, amelyeket a
Hesperiddk Griztek: kerekesszéket, szemiiveget, mankdt, adaptdlt evGeszkdzoket és egy
sétabotot. Ha lejar az id6, és nem volt idejiik megszerezni az 6sszes elemet, allitsak le 6ket, és
mondjak el nekik, hogy lejart a jatékidd.

Konnyitések

Jaték kozben fontos, hogy a jatékosok jol érezzék magukat. Nem baj, ha elakadnak egy
rejtvényen, mindaddig, amig jol érzik magukat, mikézben megprébaljak megoldani.

Ha azonban a jatékosok unatkoznak, a jatékszervezéknek kozbe kell 1épnie, hogy segitsen
nekik.

A szabaduldszoba kornyezetébe beilleszkedve a jatékszervez6k megjelenhetnek a szoba
témajahoz ill6 karakterekként, mint példaul a kert nimfaiként.

A jatékosok életkoratdl és képességiktdl fliggben a nyomokat széban is meg lehet adni, ha
olyan jatéktars-stilusu kérdéseket tesziink fel, mint példaul, hogy mi van a palackban? vagy
irjunk egy jegyzetet, amely elvezeti a jatékosokat, és a vizbe vagy a szobaba dobjuk, hogy
megtalaljak, amit kell.

Amikor nyomokat adsz, probald meg nem tulsagosan egyértelm(ivé tenni &ket. A
legfontosabb az egészben, hogy a jatékszervez6 ne oldja meg a rejtvény egyetlen részét sem,
mivel ez megfosztja a jatékosokat az 6nalldsag érzésétal.

Fontos megjegyzés: egyes szabaduldszobakat ugy terveztek meg, hogy elengedhetetlen a
jaték megnyerése és a terembdl vald kijutds; mert ez egy fontos tényt tar fel, amelyet kés6bb
a tdjékoztato fazisban kiemelnek. llyen esetekben gy6z6djon meg arrél, hogy a csoport nem
fogy ki az id6bdl.

Ha nem ez a helyzet és a csoport elég elemet fedezett fel a szabaduldszoba témdajaban, akkor
nem lesz sziikség arra, hogy megnyerjék a jatékot, ezért ne kdnnyitse tul a jatékmenetet.

Jatékdinamika

A jaték elején nagyon fontos, hogy bemutasd a jatékot és a szabaduldszobat, valamint azokat
a szobdkat, ahol ez megtorténik.

Bemutathatjuk a szabaduldszobat, amelyben ismertetjik a témat, vagy a résztvevék példaul
plakaton olvassak fel. Miel6tt elkezdenénk a jatékot, hangsulyozzuk a szabaduldszoba céljat:
talaljuk meg azokat a targyakat, amelyeket a Hesperidak a kertjlikben tartanak, és amelyek
lehet6vé teszik a fogyatékkal é16k befogadast.

Ki kell adnunk az utasitasokat arra vonatkozdéan, hogy az Osszes nyomot csak egyszer
hasznaljak fel egy cél eléréséhez, amely példdul egy doboz kinyitdsa vagy egy elem
megtalaldsa lesz. Fontos elmondani nekik, hogy nem sziikséges a targyakat letépni, eldobni
vagy eltorni a szabaduldszoba eszkozeibdl, mivel mindegyik kinyilik, vagy kdnnyen

13
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megoldhatd. Azt is el kell mondanunk nekik, hogy az 6sszes talalt nyomnak van haszna a
szabaduldszoba rejtélyének megoldasaban.

Id6t kapnak a szabaduldszoba megolddsahoz, és aztdn beléphetnek a szobdba a jaték
megkezdéséhez.

A jatékosok tajékoztatasa

Miutdn a jaték véget ért, a jatékosok vagy elmenekiilnek, vagy kifutnak az idébdl, ki kell
kérdeznie 6ket. Fontos, hogy megteremtsiik a nyugodt gondolkodas légkorét és megosszuk a
csoport tapasztalatait, mivel igy megismerhetjiik, hogy a szabaduldszoba milyen hatast
gyakorolt a résztvevGkre és nyomatékosithatjuk bennik a jaték mondanivaldjanak lényegét.

Ha a résztvevSk egy része nem ismerte a felfedezett targyak egy részét, fontos, hogy
elmondjuk, mire valok és hogyan haszndljdk Gket, igy tovabb kontextualizalhatjuk a
szabaduldszobat a fogyatékossaggal kapcsolatban.

Elkezdheted megkérni 6ket, hogy irjanak néhany kulcsszét néhany utdlagos megjegyzésként,
majd tegyél fel néhany kérdést:

1. Csindltdl mar valaha olyan szabaduldszobat, amely hasonld témara reflektal?

2. Ismered az Osszes elemet, amit a Hesperidak megtartottak?

3. Miaszandéka a Hesperides-nek, hogy elrejtse ezeket a hozzaférhetdségi targyakat?
4. Mennyiben nélkulézhetetlenek ezek a targyak a befogadashoz?

5. Gondolod, hogy az ilyen tipusu tapasztalatok segithetnek a befogadasban?

Lezaras: Ennek a szabaduldszobanak a keretein bellil megtanulhatjuk a fogyatékkal él6
emberek befogaddsanak és a segitésének fontossagat és tudatosithatja bennilink azokat a
l[athatatlan korlatokat, amik akaddlyozzak ket a mindennapi életben.

14
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A szabadtéri szabaduldszoba célkit(izéseinek és céljainak bemutatasa

Ennek a szabadtéri szabaduldszobdnak a f6 célja, hogy a résztvev6k megismerjék a zaklatas
és a cyberbullying fogalmat. A bantalmazas minden tipusat megismerjék, valamint hogy
megértessék vellk a zaklatds jelenségét. A jatékon keresztiil a résztvevGknek lehetGséglik
van arra, hogy az egyik nemzet tagjaként nyomozzanak két nemzet térténetében, a
nemzetek hosszi multra visszatekint6 6si ellenségek. Az eligazitds soran lehet6ségik nyilik
arra, hogy elgondolkodjanak a kérdés 6sszetettségén, és azon, hogyan tudnak hozzdajarulni a
témaban a pozitiv valtozasokhoz.

1. Narrativa

Torténetunk két kiilonb6zé nemzetrél szdl, akik szomszédos orszagokban élnek. Az egyik a
Vigronc, a masik pedig a résztvevik képzeletbeli nemzete.

A torténet szerint a két orszag hosszu multra tekint vissza. A két nemzet f6 ellenségnek
tekinti egymast. Minket, mint a nemzetiink (a résztvevék csoportja) védelmezGit arra kér a
nemzet, hogy védjik meg 6ket a Vigroncok ellen, akik meg akarjak tdmadni az orszagunkat.
Ezért ugy dontiink, hogy felkésziliink és harcba indulunk az ellenségiink ellen.

A 7 dllomason keresztil 1épésrél 1épésre kitalaljuk, hogy mennyire veszélyesek a Vigroncok
és miért akarjak megtamadni hazankat.

Az allomasok feladata:
- 1. Epitsiik fel az orszagunkat/nemzetiinket- Mi az orszag neve, hogyan néziink ki, mi a
nemzeti kincstink és mi a szuperhatalmunk.

- 2. Epitsiink kézdsen egy totemoszlopot, amely meg tudja védeni az orszagunkat, amig
haboriba megylnk.

- 3. Oldjunk meg 5 rejtvényt, hogy megtalaljuk az utat a Vigronc orszagaba.

- 4. Torjétek le a falat a mi orszagunk és a Vigroncok orszaga kézott.

- 5. Nagyon kozel vagyunk az ellenséglink seregéhez és a haboruhoz is. De ekkor lizenetet
kapunk Vigronc orszaganak egyik védelmezéjétél. Meg kell oldanunk a rejtvényt, hogy
rajojjink az tzenetre. (Az (izenet szerint mar régota tartanak télink, és emiatt
Osszegyljtotték a legjobb katondikat, hogy biztonsagban legyenek. Amikor elhagytuk az
orszagunkat és elindultunk hozzajuk, 6k is elkezdtek hdborura késziilni, de valéjaban békét
akartak.

- 6. Uzenetet kell kiildeniink a Vigronc seregének, hogy mi is békében akarunk élni veliik.

- 7. Oldjuk meg a rejtvényeket és kosslink békeszerzédést uj baratainkkal.
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2. A Jaték menete

Az aldbbi angol nyelvi dbran lathatdk a jaték dllomdsai. Els6ként le kell tolteni a telefonra
egy applikaciét. A megtaldlt QR kédokat beolvasni majd egy- egy rejtvényt kitalalni.

2. Game flowchart

Download
Actionbound

Scan QR
code
This is the pattern we used in the
application. You can of course change it
within the application according to your
needs, goals and taste.
For a more detailed description of the
puzzles, read further in the handbook
Puzzle
Scan QR
code
i i Scan QR
_—
Find locatio 94)@
3. Technikai eszkdzok
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A kovetkez6 rész az eszkdzok és a technika leirdsaval foglalkozik.

3.a. Sziikséges eszkozok (lista)

A forgatokonyv elkészitéséhez sziikségetek lesz egy Utvonalra a helyszineteken, amelyen a
résztvev6k megtaldljdk a kiilonb6z6 allomasokat, ahol meg kell oldaniuk az altalatok
készitett rejtvényeket. Az itvonal nem lehet hosszabb 2 kilométernél, és minél izgalmasabb
és valtozatosabb, annal jobban fogjdk élvezni a résztvevék. Az dllomasokon az elére
elkészitett QR-kddokat kell elhelyezned, amelyek segitségével barki feloldhatja a kbvetkez6
rejtvényt.

Egy ilyen hibrid szabaduldszoba létrehozasahoz a kovetkezd eszkdzokre lesz sziikséged:
ActionBound el&fizetés

1x Laptop/ PC

1x okostelefon/ résztvevé csapat

1x nyomtatott QR-kdd / allomas

1x poszter a jaték leirdsaval

A tobbi eszk6zt az altalatok készitett rejtvények hatdrozzak meg, de ezeket nem

hagyhatjatok ki.

3b. Eszk6zok elSkészitése

Ahhoz, hogy ez a hibrid szabaduldszoba m(ikddjon, létre kell hoznia feladatokat az
alkalmazasban. Ehhez nem lesz sziikség semmilyen fejlett szamitogépes ismeretre, csak
némi alapismeretre és kreativitasra.

Itt van egy leiras a felhasznalhaté feladattipusokrol:

Informacié: ezzel a lehet6séggel adhatsz némi informaciot a résztveviéknek, példaul a
torténet részleteit stb. Ez lehet szoveges formaban, de lehet kép vagy vided is.

Kviz: megadhat néhany kérdést, amelyekre a résztvev6knek valaszolniuk kell ahhoz, hogy
tovabb jussanak a jatékban. Megadhatsz nekik lehetséges valaszokat, vagy teljesen rajuk
bizhatod a valaszt.

Kildetés: Feladatot adhatsz a résztvev6knek, amelyet ugy oldhatnak meg, ahogyan 6k
szeretnék, csak a kreativitasuk szabhat nekik hatart. A kiildetés teljesitésének bizonyitdsara
egy képet vagy videodt tolthetnek fel neked.
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Helykeresés: Ez az opcid nagyon hasznos, mivel a kdvetkez6 helyszin GPS-koordinatait
hasznalja, hogy segitsen a résztvev6knek megtalalni azt.

Koéd beolvasasa:Nagyon ajanljuk, hogy minden allomason hasznald ezt a funkciot a tényleges
feladat el6tt, mert igy a résztvev6k nem hagyhatjdk ki a kaland egyes részeit! Az alkalmazas
minden allomdashoz general egy specidlis QR-kédot, amelyet a jatékosoknak be kell
szkennelnitik, hogy lathassak a kovetkez6 feladvanyt.

Verseny: ezt a funkcidt akkor hasznalhatod, ha azt szeretnéd, hogy a résztvevék
versenyezzenek egymassal.

5b A Facilitator attit(idje

A facilitdtoroknak kedvesnek, de hatarozottnak kell lenniiik. Nyugodtnak és
kovetkezetesnek. Nagyon fontos, hogy tiirelmes legyen. A csoportra kell 6sszpontositania. A
facilitdtoroknak tudniuk kell, hogy 6k nem vezet6k, hanem segit6k, akik felhatalmazzak a
résztvevbket, akik megnyugtatjdk a jatékosokat, ha a helyzet ugy kivadnja. Ha szlikséges,
tukorként kell viselkednilk, ami gyakran nagyon hasznos. Pl. kérdések esetén csak
ismételjék meg, amit egy résztvevé mond, ahelyett, hogy értelmeznék.

Hasznalja a sajat személyiségét, de fontos, hogy szakszer( és figyelmes legyen.

Ne felejtse el, hogy a kérdések gyakran fontosabbak, mint maguk a vdlaszok. Ezért ha
kérdezni kell, prébaljon meg nyilt kérdéseket hasznalni. Gy6z6djon meg réla, hogy a
résztvev6k megértik, hogy nincsenek rossz vélaszok.

Teremtsen nyitott légkort, pszicholdgiailag biztonsagos helyet. Hagyja, hogy a gyerekek
megnyiljanak, hagyja 6ket beszélni. Emelje fel 6ket, adjon nekik visszajelzést. Abban az
esetben, ha valami nem ugy megy, ahogyan terveztiik, ne aggddjunk. Foglalja 6ssze a
torténteket. Célszer( reflektdlni a torténtekre.

Legyen segit6kész, de ne veszitse el a szerepét. Legyen baratsagos, de ne haverbarat. Legyen
empatikus, de tartson egy kis tavolsagot, ne keveredjen bele tulsagosan érzelmileg, hogy ne
valjon terapids csoporttd. Irdnyitsa a résztvevéket, ha sziikséges, mikézben hagyja, hogy
megnyiljanak.

Koncentrdljon az altalanos célokra: tanulds, informdacidmegosztas, onreflexid, érzékenyités,
empatia kialakitdasa a téma és egymas irant, kapcsolatteremtés a témaval. Kdzben figyeljliink
a csoportdinamikara, reagaljunk a helyzetekre, hiszen a célokat sokféleképpen lehet elérni.
El6fordulhatnak olyan helyzetek, amikor a csoport nem a tervezett médon halad, de a célok
igy is teljesithet6k, a csoport esetleg mas maddon jut el odaig. Alkalmazkodjon ezekhez a
helyzetekhez.

A szabadtéri szabaduldszoba soran a megoldasnak megfelel6en nyitott és zart rejtvényeket
készitettlink. Ez azt jelenti, hogy némelyikiik pontos véalaszt/megoldast igényel, de masokat
tobbféleképpen is meg lehet oldani. Nagyon fontos, hogy facilitdtorként nyitott legyél a
résztvevlk kiilonb6z6 otleteire, még akkor is, ha a nyitott rejtvények megoldasa mas, mint
amire kordbban szamitottal.

Példa: Egyszer egy 16 évesekbdl allo csoporttal olyan szuperképességlink volt, hogy bicikli
nélkil is tudtunk a leveg6ben biciklizni. Amikor megérkeztiink a 4. dllomasra azt mondtak,
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minek bontjuk le a falat, ha fent is tudunk tekerni? igy kdzésen kitalaltuk, hogy a
gyakorlatban hogyan mikodik a szuperképességlink, majd egyitt tekertlink a fal fol6tt.

Ez a szerep megkoveteli a teljes jelenlétet. Zarjunk ki minden zavaré elemet a foglalkozas
idejére.

5c Hogyan lehet megnyerni a jatékot?

A jaték befejezéséhez a résztvev6knek meg kell taldlniuk az 6sszes allomast és meg kell
oldaniuk az dsszes rejtvényt, hogy rajojjenek, hogy a két nemzet kdzo6tti f6 probléma az
ismeretlentdl és a kiilonb6zEségtdl vald félelem. A rejtvények segitségével békeszerz6dést
kotottek, és megnyerték a jatékot. Ha a 90 perces id6zits lejar, és a jatékosok még nem
fejezték be a jatékot, elveszitik a jatékot, de ettél fliggetlenil tarthat vellk egy eligazitd
beszélgetést, hogy elmélyedjenek a témaban.

A gyGztesek szamara egy jelvényt készitettlink, amely azt mondja, hogy szuperhés vagy.

6. Ertékelés- Feldolgozé foglalkozas

Fokusz: A zaklatas és az internetes zaklatas szamanak csokkentése a jelenség megértése,
néhany olyan stratégia kiprobalasa révén, amelyek segithetnek a fiataloknak felismerni a
zaklatast és elkeriilni, hogy aldozatta véljanak.

Csoport létszam: 10-12 résztvevd

Id6: kb. 1x60 perc

Helyszin: Ifjusagi kozpont vagy kozterilet, kozosségi intézmények (jatszotér, park,
templomtér, varosi utca, kdnyvtar, mizeum stb.) Fontos, hogy ezek népszer( és biztonsagos

helyek legyenek.

Eszkozok:

- 14 szék vagy pad
- szimbolikus jelmez

Javaslat: A workshop hatékonyabb, ha 2 facilitator vezeti a folyamatot.

1. Ertékelés és onreflexio

FG cél, hogy egy csapattd valjanak és reflektaljanak érzéseikre és magara a torténetre. Ezt a
csoporton beliili bizalom kialakitdsahoz ajanljuk, ami segiti az 6nreflexids folyamatot,
valamint a témaban valé elmélyiléshez.
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Javasoljuk, hogy az aldbbi gyakorlatok kozil vélasszanak ki kettét vagy harmat:

- "Kutatas és talalkozas" 10 perc

Mindenki csukott szemmel, lassan, finoman, évatosan beszéd nélkiil mozog. Amikor
taldlkozunk valakivel, kdszontsiik 6t szavak nélkil lagyan. Csak mozdulatokat hasznaljunk,
majd |épjlink tovabb. Kézben a jatékvezets utasitdsokat ad: - Alljunk meg valaki el6tt,
vizsgaljuk meg az arcat, majd menjiink tovabb - A kezek kdszonjenek egymasnak - Az ujjak
legyenek diihosek, a kezek harcoljanak egymassal, majd békdiljenek ki - Keressiink valakit,
akinek ugyanolyan hosszu a haja, mint a miénk, ha megtalaltuk, fogjuk 6ssze a kezlinket, és
menjlink egylitt tovabb

Az utasitdsok sziikség szerint mddosithatdk és bévithetdk.
e -Vakkigy6 - 10 perc

Egy sorban allunk, egymastdl karnyujtasnyira, és mindenkinek be van kdtve a szeme.
Megkérjuk a résztvevéket, hogy jobb keziikkel ragadjanak meg egy kotelet. Az elsé
jatékostol levessziik a szemkotot, és 6 lesz a kigyd szeme. A kihivas az, hogy mindenféle
terepen és akaddlyokon keresztil eljussunk A pontbdl B pontba. A jatékvezeté mutatja az
utat, de nem szakitja félbe, nem ad utasitasokat, hanem gondoskodik a kiemelked§
veszélyek elharitasardl. A kigyd szeme mindig az elsé személy, aki eldontheti, hogy vagy
utasitasokat ad, vagy hallgat, és nem jelzi a terepvaltozast/akadalyokat a tébbieknek. A
kigyd szemét meghatarozott id6kdzonként (létszamtdl fliggben 2-3 percenként) cseréljik;
aki elol volt, az a sor végére all és felteszi a szemkotét. A jatékban mindenkinek legalabb
egyszer kell vezetnie a kigyét a célallomasig.

Ez egy..." jaték - 5 perc

Korben Ullink; a jatékvezetd felemel egy targyat, és mindenkinek el kell mondania, mi jut
réla eszébe. pl. egy dsvanyvizes palackrdl - Ez egy mikrofon (elsé jatékos) - Nem, ez egy
sodréfa... és igy tovabb, amig nem lesznek 6tletek. Jaték Valtozat: Kiscsoportokat hozunk
létre, és 2-3 perc alatt 6ssze kell gy(ijteni az adott targy minél tobb felhasznaldsi maédjat.
Ezutdn Osszegezziik az eredményeket

- Informacids kigyo - 10 perc

A jatékosok sorban lilnek (allnak). A jatékvezet6 az elsé ember fiilébe sig egy mondatot,
majd 6 tovabbitja a mellette Gl6nek, és igy tovabb, amig a sor végére nem érlink. A szavak a
hallas félreallitasa miatt a jaték végére mulatsagosan eltorzulhatnak. Az utolsé személy
hangosan kimondja a mondatot, és mi 6sszehasonlitjuk az elsé személynek mondott
mondattal.

- EsGerdd - 3 perc
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Az instrukcid a kdvetkezd: alljatok szoros kdrbe, és mindig azt csindljatok, amit a téletek
balra all6 tesz. A vezet6 kezdi, és akkor valtoztatja a mozdulatot, ha mindenki az el6z6
mozdulatot csinalja. A mozdulatsor a kovetkez6:

1. El6sz6r lassan, majd egyre er6sebben dorzsoljétek a tenyereteket!

2. Paskoljatok az ujjaitokkal!

3. Dobolj mindkét kezeddel a combodon!

4. A combodon dobolas mellett dobolj mindkét labaddal is! 5. Ismételd a mozdulatokat 4-t4l
1-ig visszafelé (el6szor csak a labadon dobolj, majd paskolj az ujjaiddal, aztan dérzséld a
tenyereddel)!

5. Elallt az esd, kisitott a nap!

- "Atomok" — Imaginacios gyakorlat- 5 perc ( Kérje meg a résztvevéket, hogy hozzanak létre
kil6nb6z6 atomokat konkrét szamu alkotéelemekkel Ggy hogy csatlakoznak egymdshoz)
példa: Most hozzon létre atomokat 2 komponenssel, keresse meg a parjat.

tipp1: Figyeljetek a résztvevék létszamadra, a létszam kivalasztasanal Ggyeljetek arra, hogy
senki ne legyen egyediil.

tipp2: Barmilyen tevékenységet hasznalhatsz, ami segithet a résztvevéknek egymasra
koncentralni és megnyugodni.

2. A tudatossag novelése

A f6 cél a téma elmélyitése, és a résztvevbk tudatossaganak novelése az ismeretlen és a
massag elleni gytilolet jelenségével kapcsolatban. Fogalmazzuk meg sajat szavainkkal,
hogyan ismerik fel magat a jelenséget, és milyen lehet&ségeik vannak ezekben a
helyzetekben.

Javasoljuk, hogy valasszanak egyet az aldbbi gyakorlatok koziil, vagy az eszkdztarunkbdl:

e Mural Painting- Falfestés - Mi tortént? 20 perc

A falfestészet felé a festési technika megismerésén, a nagy fellleten, és egyitt torténd
alkotason, valamint az alapelvek elsajatitasan keresztiil vezet az ut. Ez azt jelenti, hogy
el6sz6r A/4-es méretli papirra, majd vaszonlapokra, egyéni, kiscsoportos és egész csoportos
kozos festmények késziilnek. A résztvevék végig csak a 3 alapszint (piros, sarga, kék),
valamint a feketét és a fehéret hasznadljdk, és ezekbdl keverik 6ssze a tovabbi szineket.
Természetesen ecsettel dolgoznak, és mondanivaldjukat figurdlis és egyetemes
szimbolumok dbrdzoldsaval fejezik ki, arra torekedve, hogy mindenki szdmara érthet6
legyen. A plakatszer( megjelenités is ezt a célt szolgalja.

Ko6z6s falfestés: A csoport kozosen festi meg az elére megtervezett festményeket a
kivalasztott teriiletre: elGszor vazlatot készitenek és megrajzoljdk a korvonalakat, az egyes
képrészletek hatdrait, majd [épésrdl |épésre megfestik elképzeléseiket.
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- Imaginacios gyakorlat - 15 perc
A csoport felkészitéséhez a kdvetkez6 |épéseket javasoljuk:
1.A csoport tagjai becsukjak a szemiiket.
2. Lazitsanak (ezt kiilonb6z6 légzéstechnikakkal lehet segiteni: hasi légzés, mély |égzés stb.)

3.Ezutan el kell képzelniiik magukat a céljuk elérésének folyamataban, vagy meg kell
alkotniuk egy torténetet.

4.A vezet6nek, mintha egy mérkGzést kommentdlna, lassu, nyugodt tempdban el kell
mondania a megvaldsitandé folyamatokat: Mi tortént ma?

5.A gyakorlat lejarta utan a csapattagok kinyitjak a szemiiket, és megbeszélik a latottakat és
tapasztaltakat.

3. Reflexidk:
A f6 cél a témaban vald elmélyiilés.

Javasoljuk, hogy igy fejezd be a foglalkozast:

- Beszélgetés - 15-20 perc (Kérje meg a résztvevéket, hogy foglaljanak helyet egy székre
korben. Kérdezd meg 6ket arrdl, mi tértént veliik, mit fedeztek fel, hogyan érezték magukat
a jaték soran.

Tipp3: Hasznalj nyitott kérdéseket, tartsd szem el6tt, hogy nincs rossz valasz. Példak a nyilt
kérdésekre:

- Hogyan érzed magad most?

- Mi tortént veled?

- Mit gondolsz a Vigroncokrdl?

- Lenne On is Vigronc?

- Ha te lennél a helylikben, mit tettél volna masképp?

- Mondj el 5 tulajdonsagot a nemzetedrdl.

- Milyen tanacsot adndl azoknak a nemzeteknek, akik nem tudnak a Vigroncokrél?

- Mit gondolsz, milyen érzés Vigroncnak lenni?

- "Mi van a hatizsakodban? "- 10 perc (Uljetek le egyiitt egy korbe. Kérdezzétek meg a
résztvevétoket, hogy mit visznek haza, mit tettek a hatizsakjukba? )

tipp4: Szimbolizalhatjak azt is, hogy mit visznek magukkal (targyakkal stb.).

tipp5: Ez lehet csak egy sz6, egy érzés vagy akar egy mozdulat is.

tip6: Tudasd veliik, hogy a program utdn is rendelkezésre allsz, igy ha barmirdl szeretnének
veled beszélgetni, te ott vagy nekik.
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tip7: Adj pozitiv visszajelzést, mindenki nagyszerl munkat végzett, kdszonjik a
tevékenységet.

tip8: Kicsit kés6bb reflektalj a munkadra, most dicsérd meg magad, remek munkat végeztél.

Images = Calibri 12pt

Cover Text: Photo reference. = Calibri Light 10pt Bold & Calibri Light 10pt Regular
Page Number: Photo reference = Same as above.
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A szabadulészoba bemutatdsa, célok és tevékenységek mentén

A szabadulészobanak a f6 célja, hogy a résztvev6k megtapasztaljak a bullying (erészak) és a
cyberbulling (onlineBullying) jelenségét. Felismerjék és megértsék a bantalmazas fogalmat és
mikodését. A jatékon keresztil a résztvev6knek lehetGségik nyilik arra, hogy kivilalléként
vizsgaljak meg egy lany torténetét akit bullingoltak. A feldolgozo foglalkozas pedig alkalmat ad arra,
hogy elgondolkodjanak a probléma Osszetettségén és azon, hogyan jarulhatnak hozzd a pozitiv
valtozdsokhoz a témaban.

1. Narrativa

Torténetink f6szereplGje Janka, egy gimnazista, aki egy nagyon tehetséges, de kevésbé népszer(
lany. Szinte minden tantargybdl nagyon j6 jegyei vannak, és tagja az iskola roplabdacsapatanak is.
Legjobb és egyetlen bardtnGje Petra, mindent egyiitt csinalnak.

A napokban Janka anyukaja megtudta, hogy nemcsak a jegyei kezdtek romlani, hanem a
roplabdacsapat edzéseit is kihagyta. Amikor beléplink a szobdjaba, egy nagyon diihds telefonhivast
kapunk Petratél, amiben lényegében szakit Jankdval a tettek miatt. Innentdl kezdve ki kell
deritenlink, mi all Janka bukasdnak hatterében, és megprdbaljuk kideriteni, mi tortént Janka és Petra
kozott.

ElGszor is megtudjuk, hogy az elmult években Janka és Petra az osztalyukban az dgynevezett
népszerl gyerekek zaklatasanak adldozatai voltak. Egy ponton azonban Janka élete megvaltozik, és
felveszik a népszer(i gyerekek kozé, amiért nagyon halas. Ezutdn elkezdi kerilni Petra tarsasagat,
nem valaszol a telefonhivdsaira, és nem is ir neki vissza.

Nem is veszi észre, hogy Uj baratai csak kihasznaljak 6t, neki kell megcsinalnia helyettik a hazi
feladatokat, és hidba van a csoportjukban, maga a zaklatas nem szlinik meg.

Ebben a pillanatban Janka koril mindenki tudja, hogy valami elromlott, de még senki sem tudja,
hogy mi.

Jankat meghivjak egy buliba a népszer(i gyerekekkel, de megtiltjak neki, hogy Petrat is meghivja.
Janka életében el6szor iszik alkoholt, és egy hatalmas titkot arul el Petrardl a tobbieknek. Ha ez még
nem lenne elég, az egyik lany a csoportbdl Insta Live-ot indit, és most mar az egész vilag, koztik
Petra is hallja, amit Janka mond. A Petraval vald konfliktus utdn Janka elt(inik.
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2. A szabadulészoba folyamatabraja

A folyamatabran a jaték menete
lathato, a szabaduldszoba
feladatainak/rejtéjeinek megoldasa
[épésrél [épésre. Az egyes
allomaskbdl tobb uton is tovabb
lehet haladni a kbvetkezd rejtélyig.
A folyamatabran a kiilonb6z6
szovegdoboz formak (kor, téglalap,

vonal) jelolik a jatékban betoltott
O Lock number and its content kiilénbdz8 funkcidkat. A
megoldadokhoz sziikséges kddok
:I korrel vannak jel6lve, a jaték elemei
—_— Opening the lock taglalapba vannak irva ( ezek a
legfontosabb targyak melyek a
- feladatokat rejtik).

Game element

Elements connected to each other
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Drawer

Desk with the drawer

Whiteboard
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Pictures, posicards

Password
of the Laptop

Password
of the Insta

h 4

UV marker/light

Account

Mirror

Tracks with the word | MIRROR” in tham

Spotyfy list

h 4

Laptop

¥

Instagram

Workbooks

Jewelry box

3. Eszkdzok és el6késziiletek
A kovetkez6 rész a szabadulé szoba megépitéséhez sziikséges eszkozoket tartalmazza.

3.a. Helyszin, berendezés, targyak, eszkdzok (lista)

v

Code of the
Jjewelery box

Main door
VICTORY

Key of the
main door

A Janka torténete sajat tiniszobajaban jatszodik. Igy sziikség lesz egy szobara, mely
tinildnyszobaként van berendezve.
A szobdnak tlikroznie kell egy tiniany életét, igy életszriien kell berendezni. A szobaba lehet
elhelyezni tini ételeket, snacket, Colat, konyveket, cd-t, cipbket, tini magazinokat,
plakatokat, fényképeket, sporteszkdzoket, sminktermékeket, parfiimot, s tulajdonképpen
barmit, amit a mai tinik hasznalnak.
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1 x agy

1 x takaro

2 X parna

1 x irésaztal

1 x kdnyvespolc

1 x Kényv egy lyukkal a kozepén
1 x laptop

1 x 3-4 kulcs

1 x szekrény

1 x tlikor

1 x Parafatdbla

1 x Szdmzaras lada

1 x asztali lampa

1 x UV filc

1x UV ldmpa

1 x Kulcs a bejarati ajtohoz

12 x Munkaflizetek az iskolabdl
1 x Ajto

1 x Doboz / lada ékrszeres

1 x Pos-it

1 x Virag kaspéval

Fotok (nyaralas, csalds, baratok, buli stb )
Ruhak, zoknik, cipbk, és egyéb tinis dolgok.

3b. Eszk6zok elGkészitése

A szabaduldszobdban hasznalt anyagok egy részét els kell késziteni. Hasznalhatunk hasznalt
ruhakat és butorokat, nem kell Ujonnan vasarolnunk. A lényeg, hogy egy tiniszobat hozzunk
létre. Kreativnak, szinesnek és izgalmasnak kell lennie. Fontos az érzés, a fiatalos hangulat
megteremtése. Aki ebben a szobdban jatszik, ugy érzheti, hogy ez a sajat vilaga.

1. Rendezziik be a tiniszobat.

(butorok, konyvek, ruhak, képek stb.)

2. irjdtok meg a naplé lapjait.

irj néhdny oldalt egy Uj napldba. Vildgosnak és olvashatdnak kell lennie. (1. fiiggelék)

3. Rejtsd a napldt a parna huzataba.

4. Tedd a parnat az agyra.

5. Készits egy konyvet, amelynek a belsejében van egy lyuk. Rejtsd el az asztalfidkjanak
kulcsat a konyv belsejébe. Tedd a konyvet a kdnyvespolcra.

6. Irjatok kiildnb6z8 neveket a fiizetekre, az egyik flizetre egy post-it-et is tehetsz egy
tennivalodlistaval, és hataridSkkel.

7. Hozzon létre egy szamitdgépes fidkot jelszdval. Tipp a jelszohoz: Az els6 nyaralds
id6épontja és helyszine a legjobb bardtnémmel. (Holl6kd (egy magyar varos) 2017.07.20.).
lrjunk egy jelszét az egyik képeslapra a tablarél.

8. Hozzunk létre egy Instagram-fidkot az egyik bantalmazdnak, aki feltoltotte a videdt, és
Jankanak is. Készitsetek egy Insta-videot a pletykdlkodasrdl, és toltsétek fel a fidkjaba.
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9. Készitsetek egy jegyzetet a laptopon jelszéemlékeztetSvel. (Az els6 nyaralas id6pontja és
helyszine a legjobb baratn6mmel.)

10. Hozz létre egy Spotify lejatszasi listat, adj hozza néhany olyan dalt, aminek a cimében a
tukor sz szerepel, és hagyd, hogy megnyiljon.

11. Rejtsd el a flzeteket, a laptopot és az UV-ldmpat az asztal fidkjaba, és zard le Gket.

12. [rjdtok az UV-tollal az ékszeres doboz kédjat a tiikérhoz, rajzoljatok és irjatok mas infokat
is.

13. Tedd a f6bejarat kulcsat az ékszerdobozba, és rejtsd el valahova a szobdban.

14. Hozzatok létre egy messenger csoportot a zaklatéknak, és néhany lizenet utan adjatok
hozza Jankat, aki lehet, hogy tagja a csoportnak, de a zaklatas nem sz(int meg.

15. Tegyetek egy tablat a falra. Tegyetek ra néhany képeslapot, képet és egyéb emléket
Jankardl. Tegyetek ki legaldbb egy képet Jankardl és Petrardl egy nyaralasrél (vagy
képeslapot), irjdtok a hatoldaldra a datumot és a helyszint.

4c. Szoba megalkotasa, kialakitasa

A Janka torténetéhez a szabadulészobanak elég nagynak kell lennie ahhoz, hogy

a jatékhoz sziikséges 6sszes ezkdz, valamint korulbelil 5-8 jatékos elférjen kényelmesen.

A szobanak egy atlagos tiniszobahoz hasonldnak kell lennie. Egy egyszer(i szoba, amely elég
nagy 5-8 résztvevé szamara megfelel6 lehet. Fontos a kovetkez6 dolgokra figyelmet
forditani: friss levegd, fény, szinek a szobdban, hétkdznapi, kellemes hangulat. Legyen békés
a szoba, ahol a titkokat el lehet rejteni.

5a Bevezetés

A bevezetéshez haszndlhatod a narrativat, és a csoporthoz igazithatod.
Gy6z6djon meg rola, hogy a jatékosok értik, mi a célja a jatéknak. Kelts fel az érdekl6dést, és
mutasd be izgalamasan a kerettorténetet, hogy kivancsiaggal kezdjék a résztvevék a jatékot.

" Ma egy rejtélyt fogtok megoldani az osztalytarsatokkal, Jankdval kapcsolatban. Mar egy
hete eltlint. Az utolsd, aki beszélt vele, a legjobb baratnéje, Petra. Itt van egy feljegyzés errdl
a beszélgetésral.

- Janka: Oriildk, hogy felvetted! Csak elnézést akartam kérni a vided miatt. Nem tudtam.....

- Petra: Mit nem tudtal? Hogy hogyan kell titkol6zni? Vagy hogy miért nyomnak egy telefont
az arcodba? Ugyan mar Janka, ez nevetséges.

- Janka: Nem akartalak megbantani.

- Petra: Lehet, hogy nem, de ez mar nem szamit. Ne hivj tobbet!

- Janka: Petra ne tedd lel!...

,Készen alltok az induldsra? 30 percetek van, hogy megoldjatok a rejtélyt és megtaldljatok
Jankat, miel6tt valami szérny(iség torténik Jankaval"
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Tippl: Tegyétek vildgossa, hogy mik a szabalyok a szobaban. Példa: A jatékteremben a
jatéktérben a jatékosok szdmadra is legyen vilagos, hogy a jatékban mi torténik: "Vigyazzatok
a felszerelésre, mindent jézan ésszel lehet kinyitni, nem erészakkal"

tip2: Adj nekik valamit, ami segithet nekik a facilitatorral valé6 kommunikacidban. ( telefon,
walkie-talkie stb.)

tip3: Mondd el nekik, hogyan nyerhetik meg a jatékot, és mennyi idejiik van a rejtvények
megoldasara. (Javasoljuk, hogy ne legyen tobb 30-45 percnél).

4. tipp: Tudasd vellik, hogy a szabaduldszoba utan egy feldolgozé workshopon vesznek részt.
5. tipp: Kérdezd meg té6lik, hogy van-e kérdésiik.

6. tipp: Haszndlj hanglizenetet (vagy videdt) inditasként, hogy az elején konnyebben bevond
Oket.

5b A facilitator atit(idje

A facilitdtoroknak kedvesnek, de hatdrozottnak kell lennilik. Nyugodtnak és
kovetkezetesnek. Nagyon fontos, hogy tiirelmes legyen. A csoportra kell 6sszpontositania. A
facilitdtoroknak tudniuk kell, hogy 6k nem vezet6k, hanem segit6k, akik felhatalmazzak a
résztvevlket, akik megnyugtatjdk a jatékosokat, ha a helyzet gy kivanja. Ha szlikséges,
tikorként kell viselkednitik, ami gyakran nagyon hasznos. Pl. kérdések esetén csak
ismételjék meg, amit egy résztvevé mond, ahelyett, hogy értelmeznék.

Haszndlja a sajat személyiségét, de fontos, hogy szakszer( és figyelmes legyen.

Ne felejtse el, hogy a kérdések gyakran fontosabbak, mint maguk a vdlaszok. Ezért ha
kérdezni kell, préobaljon meg nyilt kérdéseket hasznalni. Gy6z6djon meg réla, hogy a
résztvev6k megértik, hogy nincsenek rossz vélaszok.

Teremtsen nyitott légkort, pszicholdgiailag biztonsagos helyet. Hagyja, hogy a gyerekek
megnyiljanak, hagyja 6ket beszélni. Emelje fel 6ket, adjon nekik visszajelzést. Abban az
esetben, ha valami nem ugy megy, ahogyan terveztiik, ne aggddjunk. Foglalja 6ssze a
torténteket. Célszer( reflektdlni a torténtekre.

Legyen segit6kész, de ne veszitse el a szerepét. Legyen baratsagos, de ne haverbarat. Legyen
empatikus, de tartson egy kis tavolsagot, ne keveredjen bele tulsagosan érzelmileg, hogy ne
valjon terapids csoportta. Iranyitsa a résztvevéket, ha szlikséges, mikozben hagyja, hogy
megnyiljanak.

Koncentrdljon az altalanos célokra: tanulds, informacidmegosztas, onreflexid, érzékenyités,
empatia kialakitasa a téma és egymas irdnt, kapcsolatteremtés a témaval. Kdzben figyeljink
a csoportdinamikara, reagaljunk a helyzetekre, hiszen a célokat sokféleképpen lehet elérni.
El6fordulhatnak olyan helyzetek, amikor a csoport nem a tervezett médon halad, de a célok
igy is teljesithet6k, a csoport esetleg mas moédon jut el odaig. Alkalmazkodjon ezekhez a
helyzetekhez.

Ez a szerep megkoveteli a teljes jelenlétet. Zarjon le minden zavard elemet a foglalkozas
idejére. Legyen felkésziilt, és tartsa be a facilitatori szerep hatarait.

5c¢ Hogyan lehet megnyerni a jatékot
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A jaték befejezéséhez a résztvev6knek meg kell oldaniuk az 6sszes rejtvényt a szobdban, és
ra kell jonnitk, mi tortént Jankaval. A rejtvények egy ékszeres dobozhoz vezettek, amelyben
meg fogjak taldlni a fGbejarat kulcsat. Ezzel a kulccsal ki tudjak magukat engedni a szobabdl,
és egyuttal megnyerik a jatékot. Ha a 30 perces idG6zit6 lejar, és a jatékosok még nem
fejezték be a jatékot, akkor elvesztették a jatékot, de ettdl fliggetlenil tarthatsz velik egy
eligazitd beszélgetést, hogy kideritsd Janka teljes torténetét, és elmélyedj a témaban is.

6 Feldolgozo6 foglalkozas

A csoportfoglalkozas célja: A zaklatds és az internetes zaklatas szamdanak csdkkentése a
jelenség megértése és néhany olyan stratégia kiprébdalasa révén, amelyek segithetnek a
fiataloknak felismerni a zaklatast, és elkertlni, hogy aldozatta véljanak.

Célcsoport: 10-12 résztvevd, akik csapatként prébaljak ki a szabadulészobat.

IdStartam: kb. 2x45 perc, 15 perc sziinettel a két alkalom kozott.

Helyszin: Egy egyszer(i szoba, amely elég nagy ahhoz, hogy 5-8 résztvevével mozgdsos
gyakorlatokat végezhessenek, jobb, ha a résztvev6knek lehetségiik van levenni a cipdjliket,
ez kényelmesebbé teszi szamukra a helyzetet.

Eszkozok:

- 14 szék

- 3-4 flipchart papir
- 15-20 toll és filctoll
- sok post-it

- szimbolikus jelmez

- egy flipchart papir, rajta egy emberi sziluettel

Javaslat: A workshop hatékonyabb, ha 2 facilitator vezeti a folyamatot.

1. rész ( kb. 45 perc): A szabaduldszoba értékelése
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FG cél, hogy egyiitt legyenek a résztvevék, és reflektaljanak az érzéseikre és magara a
torténetre. Megosszak egymadssal a tapsztalataikat, érzéseiket, élményeiket.

- "Atomok" - vezetett imaginacids gyakorlat- 5 perc ( Kérje meg a résztvevéket, hogy
hozzanak létre kiilonb6z6 atomokat konkrét szamu alkotoelemekkel).

példa: Most hozzon létre atomokat 2 komponenssel, keresse meg a parjat.

tippl: Figyeljetek a résztvevék létszamdra, a létszam kivalasztasanal Ggyeljetek arra, hogy
senki ne legyen egyeddl.

tipp2: Barmilyen tevékenységet hasznalhatsz, ami segithet a résztvevéknek egymasra
koncentralni és megnyugodni.

- "Szoborpark" - 5-10 perc (Kérje meg a résztvevéket, hogy sétaljanak kdrbe a szobaban,
adjon nekik olyan utasitdsokat, amelyek segithetnek nekik abban, hogy a szabadulészoba
torténetére koncentraljanak).

példa: Képzeljétek el, hogy még mindig a szobaban vagytok. Janka szobdajaban vagytok.
Latjatok az agyat a rajta |év6 parndkkal, az asztalt a laptoppal, a tikrét, a kedvenc emlékeirdl
késziilt képeket stb. Hol vagy pontosan a szobaban? Mit csindlsz most? Hogy érzed magad
most? stb. Ha Ugy érzed, készen allsz, keresd meg a helyedet Janka szobdjaban, és fagyj
szoborrd, amelyik el tudja mondani a tobbieknek, hogy mit csindlsz és hogyan érzed magad.

Tipp3: Ha van szoborparkod, korbejarhatod Gket, és megkérheted 6ket, hogy osszdak meg,
mit gondolnak most, amikor megérinted a vallukat. Figyelj arra, hogy ne mondjanak tul
sokat, mert kicsit kés6bb a részletekrél is beszélgetni fogtok.

tipp4: El6sz0r is segits a résztvevéknek, hogy Ujra elképzeljék a szobat. Ezutan tegyen fel
néhany konkrét kérdést arrdl, hogy hol vannak a szobaban, mit csinalnak, hogyan érzik
magukat stb.

tipp5: A szoborpark helyett mas maddszerekkel is segithetsz nekik kifejezni magukat, példaul:
koz0s festés vagy rajzolas, a hangjuk hasznalata vagy konkrét mozdulatok. Figyelj arra, hogy
a csoportod milyen allapotban van, és mire van sziikségilik abban a pillanatban.

- Beszélgetés - 15-20 perc (Kérje meg a résztvevdket, hogy foglaljanak helyet egy székre
korben. Kérdezd meg 6ket arrdl, mi tértént vellik a teremben, mit fedeztek fel, hogyan
érezték magukat a jaték soran.
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Tipp6: Haszndlj nyitott kérdéseket, tartsd szem el6tt, hogy nincs rossz valasz. Példak a nyilt
kérdésekre:

- Hogyan érzed magad most?

- Mi tortént veled a szobaban?

- Mit tettél a menekilés érdekében?
- Mit gondolsz Janka helyzetérél?

- Mit gondolsz Jankarél?

- Kik Janka baratai?

- Mit csindlnal masképp Janka helyében?

- "Légy szakért6" 5-10 perc ( Mondd el a résztvev6knek, hogy 6k Ujsagirdk. Hozz létre
bel6lik 3-4 kiscsoportot, és adj minden csoportnak mas-mas feladatot)

példa: irjatok egy cikket Jankardl és a helyzetérél egy helyi Ujsagnak. Adjatok meg nekik egy
stilust, példaul: pletyka cikk, hir, tudomanyos cikk, horoszkdp stb. Ha a csoportok készen
allnak, kozosen ellendrizzik a cikkeket.

Tipp7: Adjunk nekik 5 percet az elsé alkalommal a cikkek elkészitésére. Ha ez nem elég,
adhatsz nekik néhany plusz percet.

tipp8: Ha nincs elég idéd a cikkek ellen6rzésére, megteheted a kovetkez6 rész elején, vagy
meg is kérdezheted a résztvevéket, hogy tudnak-e még 5 percet koncentralni.

15 Perc Sziinet

2. rész (kb. 45- 50 perc) - Tudatossagnovelés

A f6 cél a téma elmélyitése, és a résztvevSk tudatossaganak novelése a zaklatas és a
cyberbullying jelenségével kapcsolatban. Definialjak sajat szavaikkal, hogy mi a zaklatas,
hogyan ismerik fel, és milyen lehetGségeik vannak ezekben a helyzetekben.

- "Szamoljunk egyitt" 5 perc- ( Szamoljunk egyiitt 1-t6l 10-ig ugy, hogy egy szamot
egyszerre csak egy résztvevé mondjon el, anélkiil, hogy elGtte sorrendet allitanank fel.)
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tipp9: Hagyjuk, hogy 3-5 alkalommal prébaljak meg, és ha tul nehéz 10-ig szamolni, akkor
csokkenthetjiik a célt 5-re. Dicsérd meg 6ket akkor is, ha csak 2-ig tudnak szamolni, ez egy
nagyon nehéz jaték. Mondd meg nekik, hogy a rekordjuk most 2, és barmikor
gyakorolhatnak, amikor csak akarnak.

10. tipp: Hasznalhatsz barmilyen mas jatékot is, ami segithet nekik abban, hogy a szlinet
utan egymadsra koncentraljanak.

- "Szerep a falon"- 10 perc (Rajzolj egy dbrat egy flipchart papirra a foglalkozas el6tt.
Epitsétek fel kozosen Janka karakterét. Kérd meg a résztvevSket, hogy gondoljak &t, milyen
Janka. Milyen a személyisége, hogyan néz ki, mit szeret csinalni stb. Kérd meg 6ket, hogy
gondolataikat irjak fel post-it-re, és tegyék a flipchartra Janka sziluettje koré).

11. tipp: Megkérheted 6ket arra is, hogy tematikusan rakjak ki a post-it-eket, példaul igy:
Mit gondol Janka? - Tegyétek Gket a feje koré. Mit érez Janka? - Tedd 6ket a szive kdré. Mit
szeretne Janka tenni? - Tegye a keze és a laba mellé.

tipp12: Ezt megint kiscsoportban csindlhatjatok, de akkor is m(ikddik, ha a résztvevék
egyedil gondolkodnak.

tipp13: Janka jellemének megalkotasdhoz egy masik mddszert is hasznalhatsz.

- "Adj egy kis tandcsot"- 10- 15 perc (Az egyik facilitator lenne Janka a kévetkez6 néhany
percben. Janka tandcsért jott a résztvevékhoz, mert hallott a témaval kapcsolatos
tapasztalataikrol. A résztvevék szakért6ként tandcsot adhatnak neki, hogyan tudna kezelni a
helyzetét, és hogyan tudna elkeriilni, hogy zaklatas dldozatava valjon).

14. tipp: Nehéz Janka szerepébdl facilitalni. Javasoljuk, hogy parban vezessiik a foglalkozast.
tipp15: Janka karaktere legyen olyan, amilyennek a résztvevék megalkottak 6t.

tip16: Haszndlhatsz szimbolikus jelmezt, példaul szemiveget vagy kalapot, hogy
egyértelmdvé tedd, mikor vagy Janka szerepében.

tip17: Ha facilitatorként nem érzed jol magat a szerepjatékban, akkor haszndlhat egy
szimbolikus Jankat ( példaul egy Ures széket), és a résztvev6k tovabbra is adhatnak neki
tandcsokat.

tip18: Ha elég bator vagy, vagy van tapasztalatod a drdmapedagdgiaban, batran vallalhatod
Janka szerepét, még akkor is, ha csak te vagy az egyetlen facilitator.

tip19: Ne félj, ha nem te vagy a legjobb szinész/szinészng, nem ez a lényeg.

- "Mi lenne, ha..."- 15- 20 perc (Prébaljatok ki azokat a tanacsokat, amelyeket Jankanak
adtatok. Ez egyuttal lehetGség a résztvevSk szamara, hogy kiprébaljanak valamilyen
forgatékonyvet, amelyet a mindennapi életiikben is alkalmazhatnak, de most egy
biztonsagos térben vannak).

11



Co-funded by the
Erasmus+ Programme ESCAPE
of the European Union Y RAC'SM

20. tipp: Barki lehet Janka, de csak az egyik facilitator lehet a zsarnok.

tipp21: A tobbiek (akik nem Janka szerepében vannak) egy jellel ( példaul tapssal)
megallithatjak a helyzetet, és tandcsot adhatnak "Jankdnak", vagy akar szerepet is
cserélhetnek az aktudlis szerepjatékossal.

- "Mi van a hatizsakodban? " - 10 perc (Uljetek le egyiitt egy kérbe. Kérdezd meg a
résztvevét, hogy mit visznek haza, mit tettek a hatizsakjukba? )

tipp22: Szimbolizalhatjak azt is, hogy mit visznek magukkal (targyakkal stb.).
tip23: Ez lehet csak egy sz6, egy érzés vagy akar egy mozdulat is.

tip24: Tudasd velilk, hogy a program utdn is rendelkezésre allsz, igy ha barmirél szeretnének
veled beszélgetni, te ott vagy nekik.

tip25: Adj pozitiv visszajelzést, mindenki nagyszerl munkat végzett, koszonjik a
tevékenységet.

26. tipp: Kicsit késébb reflektdlj a munkadra, most dicsérd meg magad, remek munkat
végeztél.

| think it is important to write exactly what the messages are supposed to be. It doesn't
depend on the sotry, because this is your story. People might adapt it in the future, but they
cannot play if you don't share yours first.

Eg. Write the diary pages: page 1, date 1st of May 2021. "Gosh, | saw that guy in the main
hall..." page 3, 5 of June "I hate the teacher"

same for post-it, password, note, reminder ecc

especially code and passwords need to be there
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https://sdgs.un.org/2030agenda
Specifically:
e Obj n.4: https://sdgs.un.org/goals/goal4
e Obj n.5: hitps://sdgs.un.org/goals/goal5
e  Objn.10: hitps://sdgs.un.org/goals/goal10
e  Objn.16: https://sdgs.un.org/goals/goal16

Passport Index: https://www.passportindex.org
Global Citizen Foundation: https://global-citizen.org
Vox -~ Borders: https://www.vox.com/a/borders

“This is America” by Childish Gambino (Donald Glover) https://www.youtube.com/watch?
v=VYQOjWnS4cMY

Wired - This is America, che cosa racconta il nuovo video di Childish Gambino (o meglio Donald
Glover): https://www.wired.it/play/televisione/2018/05/08/this-is-america~donald-glover-
childish-gambino/?refresh_ce=

Hate groups in the USS by SPLC Southern Poverty Law Center: https://www.splcenter.org/hate-map

Cafe Babel -~ I Sans Papiers di Bruxelles hanno fame di giustizia: https://cafebabel.com/it/article/i-
sans-papiers-di-bruxelles-hanno-fame-di-giustizia- 6014 132{723b37b439a3638/

La Repubblica - Abdullahi: con la mia storia di rifugiatpo cerco di far capire ai ragazzi la fortuna di
essere italiani:
https://torino.repubblica.it/cronaca/2014/03/05/news/abdullahi_con_la_mia_storia_di_rifugiato
_cerco_di_far_capire_ai_ragazzi_la_fortuna_di_essere_italiani-80282457/

Linguistic racism by BBC: https://www.bbc.com/worklife/article/20210528-the-pervasive-
problem-of-linguistic-racism

10 examples of linguistic racism: https://www.universal-translation-services.com/language-
discrimination-examples-in-~10-languages/

Huizinga, Johan. 1970. Homo Ludens: a study of the play element in culture. London: Maurice
Temple Smith Ltd

Hauswald Harald: http://www.harald-hauswald.de/

Conrad Shumann: https://www.vanillamagazine.it/la-drammatica-fine-di-conrad-schumann-il-
soldato-~che-salto~verso-la-liberta/

Nikita by Elton John: https://www.youtube.com/watch?v=Tg-Q-Acv4qs

Checkpoint Charlie by Steven Van Zandt: hitps://www.youtube.com/watch?v=suJ6UFITD_8
Heroes by David Bowie: https://www.youtube.com/watch?v=1XgkuM2NhYI

Wind of Change degli Scorpions: https://www.youtube.com/watch?v=n4RjJKxsamQ
Another Brick in the Wall by Pink Floyd: https://www.youtube.com/watch?v=5IpYOF4Hi6Q
We are Muesli: https://www.wearemuesli.it/ wiw

podcast 1989 si Spotify: https://storielibere.fm/1989-~wind-~change/

Moscow Musik Peace Festival: https://it.wikipedia.org/wiki/Moscow_Music_Peace_Festival
World Press Photo: https://www.worldpressphoto.org

IOM : https://www.facebook.com/IOM/

Die Mauer: https://marco-cortesi.com/il-muro-spettacolo/

Ministerium fiir Staatssicherheit:
https://web.archive.org/web/20070703024302/http:/www.bstu.bund.de/cln_042/nn_715182/
EN/Home/homepage_ node.html__nnn=true__nnn=true

Wayback Machine :
https://web.archive.org/web/2009020904 1228/ http:/ myspystory.com/intro.html

Berlin website about walls and escape attempts: https://www.berlin.de/mauer/it/storia/apertura-
del-muro

Ostalgie: https://aspeniaonline.it/il-muro-invisibile-che-resiste/

Cambridge Online Dictionary: Bullying.
URL: https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/bullying
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BulliesOut: Understanding the Bullying Circle (09/2018) URL: hitps://bulliesout.com/need-
support/young-~people/are-you-being-bullied/

EUR-Lex: Directive 2016/679. URL: http://eur-lex.curopa.cu/legal-content/EN/TXT/?
qid=1486939913107&uri=CELEX:32016R0679

EUR-Lex: Directive 2008/913/JHA. URL: hitp://eur-lex.europa.cu/legal-content/EN/TXT/?
qid=1486939877073&uri=CELEX:32008F0913

EUR-Lex: Directive 2016/800. URL: http://eur-lex.curopa.cu/legal-content/EN/TXT/?
qid=1486939841600&uri=CELEX:32016L0800
EUR-Lex: Directive 2011/93/EU. URL: http://eur-lex.curopa.cu/legal-content/EN/TXT/?
qid=1486939746460&uri=CELEX:32011L0093
EUR-Lex: Directive 2012/29/EU. URL: http://eur-lex.europa.cu/legal-content/EN/TXT/?
qid=1486939704096&uri=CELEX:32012L0029

Gian Carlo Blangiardo (27/03/2019) pg.: 7-8 Istat: Indagine conoscitiva su bullismo e
cyberbullismo. URL: https://www.istat.it/it/files/2019/03/Istat-Audizione-~27-marzo-2019.pdf
Dario Cillo (01/07/1997) Educazione&Scuola: Scuola. URL
https://www.edscuola.it/archivio/statistiche/bullismo.html

Gov.UK, Department of Education (04/07/2017): Guidance preventing bullying. URL:
https://www.gov.uk/government/publications/preventing-and-tackling-bullying

Wolters Kluwer: évi CXXV. torvény az egyenld banasmddrol és az esélyegyenldség eldmozditasarol.

URL: https://net.jogtar.hu/jogszabaly?docid=A0300125.TV

Wolters Kluwer: 2011. évi CXC. trvény a nemzeti kdznevelésrdl. URL:
https://net.jogtar.hu/jogszabaly?docid=A1100190.TV

Wolters Kluwer: 2012. évi C. torvény a Biintetd Torvénykonyvrol. URL:
https://net.jogtar.hu/jogszabaly?docid=A1200100.TV
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Az ,LTTA of Escape Racism” projekt soran megosztott egyik legfontosabb tipp a kdvetkez§
volt: teszt, teszt, teszt!

Javaslatunkkal 6sszhangban figyelemmel kisértik ezt a fontos szakaszt, és mar a kezdetektdl
fogva belevontuk a nyomon kovetést és az adatgyjtést

A konzorcium tapasztalatait és kompetencidit figyelembe véve terveztliink néhany eszkodzt az
észrevételek és visszajelzések gyljtésére, egy rovid utmutatédt, amelyet itt lehet elolvasni.

F6bb pontok:

® irdnymutatdsok amiket a facilitator haszndlhat a vizsgalatok elvégzése sordn
® cellendérzélista a jatéktervezd szamadra papiralapu tdmogatasként
® visszajelzési Urlap a jatékosok szamara a jaték utan

me néhany ok, amiért ugy gondoljuk, hogy a tesztelés (és a jatéktesztelés) nagyon fontos, és
semmilyen okbdl nem szabad kihagyni egy Uj eszkdz fejlesztése soran, kilondsen, ha oktatdsi
célja van.

1. Atevékenység a fejedben volt, aztan szavakba ontotted és/vagy papirra irtad, és végll
valdsagga valik! Minden egyes |épés atalakitotta a kezdeti 6tletet, de amig nem latod,
hogy fut, nem tudhatod, hogy masok hogyan érzékelik és élik meg.

2. Lehet, hogy (és ez gyakran igy van) megértesz valamit a sajat jatékoddal
kapcsolatosan, amit nem vettél észre, miel6tt meglattad ahogy emberek jatszottak
vele. Ez egy nagyszer{ tanulasi pillanat a jatéktervez6k szamara.

3. Rajossz, hogy az a munka, amit akkora intenziv szenvedéllyel, sok idével és
eréforrassal végeztél... nem arra a célra szolgal, amire gondoltal. Ez borzasztdan
hangozhat, de sokkal jobb felfedezni ezeket a fekete lyukakat a tesztelési fazisban,
mint egy munkamenetet a célcsoporttal, és csufos kudarcot vallani.

A kdvetkez6 fejezetekben olvashatsz a tesztjeinkrdl.

Mindig 6rommel fogadjuk a megjegyzéseket, ezért ha van, fordulj hozzank bizalommal.

J6 szdrakozast!
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Victor Torténete

A Victor Torténete egy oktatd célu szabadulészoba-élmény, amely a modern rabszolgasag
témadjan, kalondsen a kényszermunka altémajan alapul. A szabaduldszoba kozéppontjdban
Victor torténete all, egy mdvelt, csalddorientalt személy, akit a modern rabszolgatartdk
csabitottak az Egyesillt Kiralysagba egy jobb élet igéretével. Ezt kovetSen fogsagban tartjak,
és arra kényszeritik, hogy dolgozzon nekik, hogy kifizesse azt az addssagot, amelyrél azt
allitjak, hogy felmerilt nala. A rabszolgak veszélyeztetik csaladja életét, ha megprobal
elmenekdlni. A szabaduldszoba rejtvényeket és targyakat hasznal, amelyeket a jatékosoknak
fel kell fedeznitk és meg kell oldaniuk, hogy elmeséljék Victor életének torténetét a kényszerd
rabszolgasaga el6tt, a modern rabszolga életét és az esetleges szabadon bocsatasat.

Jatéktesztelés Victor torténete

A globalis Covid-19 jarvany és az Egyesult Kirdlysag 2020 marciusa és 2021 juliusa kozott
kijarasi korlatozasok a Victor Torténetének jatéktesztelését kivételes kihivassa tették. Az ezen
id6szakot kovet6en a munkavégzésre vonatkozd korldtozasok meghosszabbitottdk ezt az
id6keretet. A jatéktesztelés ezért 2021. szeptember 21-én kezd6dott, és amikor lehetévé
valt, 2022 majusaig folytatddott. Osszesen nyolc tesztszakaszra kerdilt sor, mindegyikben 3-5
jatékos vett részt. Az Ulések 2-3 6éran at tartottak, tovabbi id6vel jartak a szoba
el6készitésével, szétszerelésével és a szabaduldszoba készlet tisztitdsdval.  Osszesen
huszonkilenc ember tapasztalta meg a Victor Torténetét, és adott 2022. junius 1-jén
visszajelzést.

A jatékteszt alkalmak altalaban a jatékosok tGdvozlésével, a Coventry Egyetem munkatarsainak
bemutatasaval kezd6dott, akik tartottak a jatékot. A bemutatkozasok utan a facilitatorok
roviden elmagyardztdk az Escape Racism projektet, magat a szabaduldszobat, és a jatékteszt
indoklasat. Mindez segitett megnyugtatni a jatékosokat, miel6tt beléptek volna a
szabaduldészobdba, és 45 percet kaptak a nyomok feltardsara és a rejtvények megoldasara,
amelyek lehetévé teszik szamukra, hogy befejezzék. A jatékosok tobbsége elérte ezt a célt a
megadott id6kereten belll, mig azok a jatékosok, akik kozel alltak a jaték befejezéséhez,
néhany perc plusz id6t kaptak erre. Miutan a jaték véget ért, flggetlenll attdl, hogy
befejez6dott-e vagy sem, a jatékosokat kiengedték a terembdl, és kikérdezték &ket az
élményrdél. Tovabbi informacidval lettek ellatva a szobardl, az altala tartott rejtvényekrdl és a
modern rabszolgasag témajardl. A jatékosoktdl ezutdn visszajelzést kértek a szobardl, és az
altaluk megadott informacidkat forrasként hasznaltak fel a jaték minéségének maddositasdhoz
és javitasahoz. Végul az Osszes jatékost arra kérték, hogy toltsenek ki egy rovid online
felmérést, amely 17 kérdésbdl allt a jaték jatszhatosagaval és tartalmaval kapcsolatban.

Felmérési adatok elemzése

Az online felmérés kérdéseire valaszold jatékosok tdbb mint 50%-a jatszott mar fizikai
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szabaduldszobat a Victor Torténetének jatéktesztelése el6tt. A felmérés eredményei tehat a
tapasztalattal rendelkezd jatékosok és azok szinte tokéletes spektrumat fedik le, akiknek még
soha nem volt szabaduldszobas tapasztalatuk. Meglepé tehat, hogy a jatékosok 78%-a a
megadott id6kereten belll fejezte be a szobat.

Minden jatékos magasra értékelte a jaték élvezeti szintjét, kortlbelll 96%-uk 7-re pontozta az
1-t6l (alacsony) 10-ig (magas) terjedd skalan. Hasonlo értékeléseket adtak a jatékok tanulasi
élményére, egy jatékossal aki atlagosra (5) pontozta a tanulast, mig 91% -uk a 7 és 10 kdzott
tartomanyra értékelte.

A szabaduldszoba altalanos nehézségét megmérték, és az erre vonatkozd értékelések
valtozatosabbak. A jatékosok 22%-a konnylinek taldlta a szabaduldszobat, mig a tdbbiek
nehéznek taldltak a jatékot, az atlagos pontszam 6-7 volt. Ez azonban ellentétben all a szoba
befejezésének ardnydval, amely azt mutatja, hogy tdbb mint lehetséges volt az adott
id6kereten belll befejezni. A tapasztalatok ezen eltérése a jaték vagy a facilitator csapat altal
a jatékosoknak nyujtott segitség mennyiségének valtozasanak tudhaté be.

Ami a facilitdlast illeti, minden jatékos elfogadhatdonak vagy mindségileg magasabb
szinvonalunak értékelte a szabaduldszobardl kapott informacidkat, a jatékosok 87%-a pedig
jonak vagy nagyon jénak mindsitette a kapott informdcidkat. Magasabb értékelést értek el a
facilitatorok amikor a kérdés arra vonatkozott, hogy jok voltak-e jaték futtatasaban, a
valaszadok 100%-a adott j6 vagy nagyon jo értékelést. Ezek az értékelések tikrozédnek,
amikor a jatékosoknak a témaval kapcsolatban nydjtott egyéb informaciérél kérdezték 6ket,
és minden valasz a j6 vagy nagyon j6 kategdridba esett.

Az egyes rejtvények nehézségére vonatkozo irdsbeli visszajelzések is mellékelve lettek, és ez
segitett a jatékélmény modositasaban. Példaul a leggyakrabban legegyszerlbbként felsorolt
rejtvény magaba foglalta egy kulcs megszerzését egy vizzel és hajcsatokkal teli vazabdl.
Azonban kevés jatékos vette figyelembe az ehhez szikséges targyak tényleges
Osszegy(lijtéséhez kell6 |épések szamat, ami a rejtvényt Osszetettebbé tette, mint azt a
lehetséges érzékelte. Ezenkiviil, mivel a legtobb jatékos atlagon felllinek értékelte a jatékot,
a dontés amellett szélt, hogy a jaték megnehezitése nem kivanatos megkozelités. Ezért a jaték
kiegyensulyozasakor nagyobb jelent&séggel birt szamunkra az informacié arrdl, hogy a
jatékosok mely rejtvényeket talaltak nehéznek. Sok jatékos Ugy gondolta, hogy az a rejtvény,
amely megkovetelte t6lik, hogy megfejtsék a napldoldalak sorozatdban talalhaté kodot, tul
nehéz volt. Ennek megkodnnyitése érdekében Iépésekre kerillt sor. Kezdetben a
naplooldalakon hasznalt bet(itipust mddositottak, hogy a napld kdnnyebben olvashatd legyen.
Ez minden esetben segitett a jatékosoknak a rejtvény megoldasdban, azonban a rejtvényt még
mindig tul nehéznek tartottak. Ennek enyhitése érdekében a kdédot kissé megvaltoztattak,
hogy a felbontds konnyebben lathatd legyen, és végll egy extra nyomot, egyszerlen egy
bekarikazott bet(it adtak hozza a napldban, hogy a jatékosokat a megoldas felé tereljék.

A fent felsorolt eredményekkel 6sszhangban a tesztelésben részt vevék 91%-a mondta azt,
hogy baratainak és kollégdinak ajanlana a szabaduldszobat. Ugyanennyien azt is elmondtak,
hogy az Escape Racism projekt altal létrehozott tdobbi szabaduldszobdban is jatszananak, ha
lehet6séget kapndnak rd. Ezek a szamok nagyon magasak, és a szoba magas szinvonalat
mutatjak mind a szérakozas, mind a tanulasi élmény tekintetében.
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A jatéktesztelés témaja rendkivil ismerds szamunkra, azonban a fizikai szabaduldszoba
jatéktesztelése teljesen Uj élmény. A szabaduldszoba kezdeti kialakitasa rendkivil médszertani
volt, azonositotta az aggodalomra okot ado teriiletet és a korllotte 1évE kérdéseket, kutatta a
témat, megértette az aldozatokat, kitalalt egy torténetet, amely tikrozi a téma természetét,
és végll Osszeillesztett egy jatékot rejtvényekkel, amelyek illeszkednek ebbe a keretbe, és
amelyek segitettek tajékoztatni az embereket a témaral.

Bar ugy tlnt, hogy a jaték dizajnja viszonylag jol alakult az alkotasi fazis végén, a jatéktesztelés
olyan finomsagokat tart fel, amelyek egyébként észrevétlenek maradtak volna, vagy figyelmen
kivil lettek volna hagyva. Ez lehet6vé tette, hogy kozolt, néha nagy léptékl valtoztatasokat
hajtsanak végre, modositva egy napldt tartalmazd rejtvényt, vagy egy targy rekrealasat, és
gyakran kis léptékben, kiemelve egyetlen betl(it, vagy egy "x" -et helyezve egy targyra, hogy
odavonzzak a felhasznaldkat. Ezeket a valtoztatdsokat gyakran menet kozben hajtottdk végre,
lehetévé téve a mdodositasok elvégzését, és a jatékot 24 drdval kés6bb djra tesztelték, hogy
megtekinthessék a jatékmenetre gyakorolt hatasukat. Ez a gyors valtoztatdsi és Ujratesztelési
képesség felbecsllhetetlen értékd volt az alkotdsi folyamat szempontjabdl, és segitett
|étrehozni egy olyan szobat, amely nemcsak a jatékosok szdmara mukodik, hanem a fontos
téma szamara is, amelyet kozvetiteni hivatott.
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Fast Fashion

A Fast Fashion egy oktatdsi virtudlis szabaduldszoba (VER) élmény, amely a modern
rabszolgasag, kilonosen a kényszermunka témajan alapul. A VER feltarja Navya torténetét,
egy fiatal, torekv@ divattervez6t, aki elhelyezkedik egy ruhagyarban, amely egy f6utcai gyors
divatcég ellatasi lanca, bar ez semmiben sem hasonlit arra, amire szamitott. Két hénap alatt
Nayva elviseli a kényszermunka gyakorlatdt, a munkavallaléi jogok hianyat, a rossz
munkakorilményeket, a szexualis kényszert, ahol oranként mindossze 3.50 fontot fizetnek
neki, ami 2020-ban 4,08 eurdnak felelt meg. A VER egy sor rejtvényt és nyomot hasznal 6
lépésen belll, amelyeket a jatékosoknak dekddolniuk és megoldaniuk kell, hogy
tovabbléphessenek a kovetkez§ szoba |épéseire, és felfedezzék Nayva élethelyzetét, a
gyarban elkdvetett illegalis tevékenységeket és a posztmodern rabszolgasag vizsgalati
kovetkeztetéseit.

Gyors Divat Jatéktesztelés

A Gyors Divat fejlesztése soran a COVID-19 jarvany oriasi hatdssal volt a vildgra, az Egyesult
Kiralysag 2020 marciusa és 2021 juliusa kozott érvényesitette elsd kijarasi korlatozasait. Ennek
a nehézségnek koszonhetben a Gyors Divat fejlesztése lehetévé tette, hogy a jaték virtualis
szabaduldszobava alakuljon a hagyomanyos szabaduldszoba helyett. A Gyors Divatot kizarolag
online hoztak létre, tesztelték és kisérleteztek vele 2021 majusatél 2022 marciusdig. Volt egy
alkalom, ahol személyes hibrid facilitdcioként rendezték meg. Osszesen nyolc tesztelési
munkamenetet hajtottak végre és haszndltak fel 3 - 10 jatékos kozott egy vagy két csoporttal
szinkronban. Az online Ulések 1-2 éradn at tartottak, eligazitasokkal, megbeszélésekkel és
barmilyen nyilt megbeszéléssel. Osszesen 44 ember tesztelte és tapasztalta meg a Gyors
Divatot, és visszajelzést adott a 2021. julius 23-ai online felmérésen keresztl.

A jatéktesztek azzal kezd6dtek, hogy Udvozolték a jatékosokat, és bemutattak Sket a Coventry
Egyetem munkatarsainak, akik facilitaljak a jatékot. A bemutatkozasok utdn a facilitdtorok
roviden ismertették az Escape Racism projektet, magdt a virtudlis szabaduldszobat, a jaték
felallitasat és céljait, valamint a jatéktesztelés soran figyelembe veendd technikai funkcidkat.
Mindez segitett abban, hogy a jatékosok jobb betekintést nyerjenek a jatékba, mieldtt
beléptek volna a virtualis szabaduldszobaba, 60 percet kaptak a nyomok dekddoldsara és a
rejtvények megoldasara, amelyek lehetévé tették szamukra, hogy befejezzék. Mérsékelten
szamu jatékos érte el ezt a célt a megadott id6kereten belll, mig azok a jatékosok, akik kozel
alltak ahhoz, hogy a jatékot befejezzék, tdbb id6t kaptak arra, hogy teljesitsék a szobat,
amelyben voltak, ha akartak.

Miutan a jaték véget ért, a megadott id6kereten belll vagy sem, a jatékosokat kikérdezték az
élményrél. Tovabbi informacidkat szolgaltattak a virtualis szabaduldszobardl, az egyes
szobdkban tartott rejtvényekrél és a modern rabszolgasag témajardl. A jatékosoktdl ezutan
visszajelzést kértek a szobakrol, és az altaluk megadott informacidkat forrasként hasznaltak fel
a jaték mindségének modositdsahoz és javitasahoz. Végll minden jatékost arra kértek, hogy
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toltson ki egy rovid online felmérést, amely 17 kérdésbdl allt a jaték jatszhatosagaval és
tartalmaval kapcsolatban.

Felmérési adatok elemzése

Az online felmérés kérdéseire valaszold jatékosok kozll csak 21% jatszott virtualis/online
szabaduldszobaval a Gyors Divat tesztelése el6tt, és a felmérésben részt vevék 64%-a
tapasztalt fizikai szabaduldszobat, miel6tt részt vett volna a jatéktesztelésben.

A felmérés eredményei a fizikai és/vagy online szabaduldszobaban vald korabbi tapasztalattal
rendelkezd jatékosok valtozd spektrumat fedik le, ami azt jelzi, hogy a fizikai szabaduldszoba
még mindig a legnépszerlibb formatum a jatékmenet szempontjabdl. Mig az online
szabaduldszobak a gyakorlatban piaci rések, a jaték formatuma nem marad hallatlan.
Becslések szerint a jatékosok 50%-a a 60 perces id6kereten belll teljesitette a virtualis
szabaduldszobat.

Minden jatékos magasra értékelte a jaték élvezeti szintjét, korulbelil 93%-uk az 1-t6l
(alacsony) és 10-es (magas) skalan 7-10 kozott pontozta. Mds eredmények hasonld
értékeléseket mutattak a jaték tanuldsi élményére vonatkozéan, 100% -ban a 7 és 10 kdzott
tartomanyon belll, az dtlagos pontszam 8,4 volt.

A jatszhatdsag és a nehézség mérése azt mutatta, hogy Osszességében kihivast jelentd jaték
volt, a jatékosok 14%-a taldlta észszer(inek a virtualis szabaduldszobat, mig 86%-uk taldlta
nehéznek a jatékot a 7 és 10 kozotti értékelések alapjan, az atlagos pontszam 8,07 volt.
Tovabba ez ellentétben all a szoba befejezési aranyaval jar, ami azt mutatja, hogy az adott
id6kereten belll be lehetett fejezni. A tapasztalatok ezen eltérései a jatékban végrehajtott
valtoztatdsoknak tudhatok be; vagy a segiték altal a jatékosoknak nydjtott tamogatas
mennyiségének valtozasanak.

A kvalitativ visszajelzést kaptunk az egyes rejtvények nehézségeirdl a jatéktesztek id6skalajan
keresztll;, ezen megjegyzések némelyikét felllvizsgaltak, és segitettek konkrét modositasokat
végrehajtani az altaldanos jatékélmény javitasa érdekében, mig masok ramutattak, hogy
néhany rejtvény konnyen megfejthetd. Példaul a leggyakrabban felsorolt rejtvény, amelyet a
legkdnnyebben megoldhatoként kell felvazolni, a 2. szobdban talalhaté emoji diagram
megfejtése volt.

A t6bbi rejtvény benyomasai idénként kihivast jelentettek, sok jatékos megjegyezte, hogy a
rejtvény, amely megkovetelte t6lUk a hexadecimalis egyenletben taldlhato kdéd megfejtését,
tul nehéz volt, azonban az egyik valaszadd kiemelte, hogy ez volt a konnyebb rejtvény a
felmérés kitoltésekor. Ezt tdbb tényezbére lehetne finomitani, konkrétan inkabb a
korcsoportokra, a gyakorlati terliletekre és az oktatasra, de ezeket az adatokat nem gyUjtotték
Ossze a felmérés sordn, igy nem szolgalhatnak megbizhatd adatként.

A hexadecimalis rejtvény megkonnyitése érdekében néhdny digitalis mUtargyat allitottak
Ossze, hogy segitsenek leirni a jatékosoknak, hogyan oldjak meg a rejtvényt. A tovabbi
mUtargyak segitettek a jatékosoknak megérteni, hogy mit keresnek a rejtvényeken és
nyomokon belll, és felfedezni a végsé rejtvény megoldasanak kuldnféle maodjait; Azonban
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még mindig a hexadecimalis egyenlet volt a legnehezebben megoldhatd rejtvény, valaszaddk
57% -a egyetértett. A probléma orvoslasa érdekében tovabbi informacidkat adtunk hozza az
utikbnyvhoz, hogy a facilitdtorok attekinthessék és alkalmazhassak a jatékmenetben. A
felsorolt meghatdrozd nyom lehetévé teheti a jatékosok szamara, hogy dsszehasonlitsak a 3.
szobdban megadott egyes fizetési jegyzék végdsszegét, és kivonjak Gket egymasbodl, hogy
megkapjak a jelszot a VER befejezéséhez.

Néhany megjegyzésben kdzos tényezé volt, az a nem kivant benyomas, hogy megnehezitik a
jatékot, mivel az online funkcionalitas és beallitds bizonyos aspektusai nehézséget jelentettek
a jatékosok szamara, hogy navigdljanak. Példaul a jelszérendszer és a valasztott felhGalapu
tarold meghajto platform bonyolult volt a jatékosok szamara, annak ellenére, hogy a korabbi
visszajelzések alapjan mar volt néhany adaptacio.

Ami a facilitalast illeti, minden jatékos elfogadhatonak vagy min@ségileg magasabbnak
mindsitette a virtudlis szabaduldszobardl nydjtott informaciokat, 86%-uk pedig jonak vagy
nagyon jonak min@sitette a megadott informaciokat. A legmagasabb értékelést akkor érték el,
amikor arrél kérdezték, hogy a facilitatorok mennyire voltak jok a jatékteszt lebonyolitasaban,
a valaszadok 100%-a adott jo vagy nagyon j6 értékelést.

Végll az ebben a részben szerepld értékelések a jatékosoknak a témaval kapcsolatban
nyujtott egyéb informaciokrdél kérdeztek; A valaszok tovabbi 100% -a a jo vagy a nagyon jo
kategdriakba esett.

Azok kozil, akik részt vettek a jatéktesztelésben és a felmérésben, a valaszaddk 86%-a
mondta azt, hogy ajanlana a szabaduldszobat baratainak és kollégdinak, mig 79%-uk azt
mondta, hogy az Escape Racism projekt altal Iétrehozott mas szabaduldszobakban is jatszana,
ha erre lehet6ség adodik.

Ezek a szamok jelentdsek, és bizonyitjak a virtualis szabaduldszoba magas szinvonalat, mind a
jatékossag, mind a tanulasi élmény targyaként. Hasznos volt, hogy tobb kutatasi adatot
gyljthettiink a tanuldsi tapasztalatokrdél és a virtudlis szabaduldszoba formatumarol, tekintve,
hogy ez az els6 alkalom, hogy egy kilsé projektbe lett tervezve és megvaldsitva. A fizikai
szabaduldszobdhoz hasonldan a virtudlis szabaduldszoba kezdeti kialakitdsa is mddszertani
megkozelitést alkalmazott. A jaték abbdl allt, hogy megvizsgalta és azonositotta az
aggodalomra okot ad¢ teriletet és a korllotte |évé kérdéseket, kutatta a témat, megértette
az aldozatokat, és olyan torténetet készitett, amely tikrozi a téma természetét. Tovabbi
feltart szempontok voltak az empatia reprezentdlasa a narrativ struktldraban, valamint a jaték
rejtvényekkel vald Osszevetése, hogy illeszkedjenek a keretbe, hogy segitsenek tanitani és
tajékoztatni az embereket a témaral.

Menekiilés a Disabware=-bol

Az "Menekiiléd a Disabware-bdl" két szobdban zajlik, az elsé a masodikhoz vezet. Ebben egy
disztopikus jov6ben taldlja magat, amelyben a technolégia az emberi test részévé vilt,
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amelyet most egy mesterséges intelligencia (M.A.l) irdnyit, amely a Disabware virus
kovetkeztében az emberek, akik nem frissitenek, elkilontlnek a tarsadalomtdl.

Altalanos visszajelzés

Két kulonboz6 alkalommal teszteltlk a szabaduldszobat: 1. teszt: 202. junius Valladolidban..
Harom csoport - 6sszesen 11 ember. 2. teszt: 2021. augusztus Cubillos del Silben. Ot csoport -
dsszesen 22 f6 vesz részt.

Az az altaldnos érzés volt a jatékosoktdl, hogy jol érezték magukat a jaték soran, és hogy
utdlag, a megbeszélés soran reflektdlniuk kell a témakra. A jatékosok egy része
fogyatékossaggal €16 fiatal volt, és elégedettségiket fejezték ki, hogy lehet&séglk van ilyen
jellegl, hozzajuk igazitott szabadid@s tevékenységek végzésére.

A kisérleti tesztelés nagyon hasznos volt szdmunkra, tervez6k szdmara, mert lathattuk, hogy
milyen rejtvények tul nehezek vagy tul zavardak, kilénosen a dekoraciok és a szcenografia.
Aztis latta, hogy a hattértorténet és a kornyezet nagyon vonzd a résztvevék szamara.

A kérdGiv eredményei

A résztvevBk nagy tdbbsége jelezte, hogy jo tapasztalatai vannak, és mindenképpen ajanlani
fogjak barataiknak vagy kollégaiknak.

A tanultakrél a legtdbben olyan attitlidoket emlitettek, mint a tolerancia, a tisztelet, a
sokszinlség, a tarsadalmi akadalyokkal szembeni empadtia és a megkllonboztetés. Néhanyan
kdzUllk a csoportdinamikat is megemlitették, példaul az egylttmikodést és a kommunikaciot.
A lehetséges fejlesztésekben volt néhany érdekes javaslat, mint a vizualis és hallasi rejtvények,
az empatia kialakitdsa az ilyen tipusu fogyatékossagokkal, vagy a korlatok lehet&ségekké
alakitdsa a jatékon belll. Azt is jelezték, hogy a hatranyos helyzet téma jobban jelen lehetne a
jatékban.

Néhanyan kozalik azt fejezték ki, hogy ezt fel lehetne haszndlni egy formalis oktatasi
kérnyezetben, hogy az iskoldkban a megkilonboztetésrél és a sokszinliségrdl tanitsanak.

Lehetséges valtozasok

Ebben a szcenaridban azt tapasztaltuk, hogy a rejtvények lancolata tul hosszu volt, és elég
nehéz volt id6ben befejezni a jatékot, ezért két rejtvényt kikiszoboltliink, masokat pedig
egyszerUsitettliink, tovabbi nyomokat adva a megolddsukhoz. A masodik szcenariéhoz képest
"nehéznek" is mindsitettik a jatékot. Azt is megallapitottuk, hogy a berendezésbdél hianyoznak
azok az elemek, amelyek megteremtenék azt a futurisztikus koérnyezetet, amelyet
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megprobaltunk [étrehozni, ezért a tesztelési fazis utdn vasaroltunk néhany Uj anyagot: néhany
ezUst mUanyagot, amelyeket a falakrdl l6gottunk le, és tobb rendérszer( szalagot.

Osszbenyomas a jatéktesztekré|

Csapatként nagyon haldsak voltunk az élményért. Ez volt az elsé alkalom, hogy nagyszabasu
szabaduldszobat csinaltunk, és az eredmény nagyon kielégité volt. A jatékosok érdeklGdést
mutattak a téma irant, és Ugy tlnt, hogy élvezték az élményt, igy azt mondhatnank, hogy
sikeres kisérleti tesztlink volt. Sokat tanultunk a jatéktervezésrdl és -konnyitésrdl, ezért ezeket
a tanulsagokat a jov6re is atvessziik. Szervezetiinkben kilénboz6 tevékenységekben és
eseményeken jatszottuk ezeket a szabaduldszobakat, és Uj szabaduldszobdkat terveztiink
azzal a tudassal, amelyet ebbdl a projektbdl kaptunk.

A Hesperidak kertje

Ez a jaték két szobara oszlik. Az els6ben a Hespérides-t taldlod. harom mitoldgiai gérog nimfa
tobb targyat bezért és elrejtett kilénleges kertjében, a Hespérides kertjében. Ugy vélik, hogy
ezek a targyak azzal fenyegetnek, hogy destabilizdljdk a normativ vildgot, amelyet meg
akarnak védeni. A targyak a befogadds leger6sebb fegyverei, azok a targyak, amelyek
mindenki szamara hozzaférhetdbbé teszik a vilagot.

Altaldnos visszajelzések

Két ktlonboz8 alkalommal teszteltlk a szabaduldszobat:
1. teszt: 2021. junius Valladolidban. Négy csoport — 6sszesen 14 f6.
2. teszt: 2021. augusztus Cubillos del Silben. Harom csoport — 6sszesen 9 6.

Az altaldnos légkdér nagyon nyugodt és érdekes volt. A jatékosok boldognak tlntek és
kivancsiak voltak felfedezni az 6sszes targyat, amelyet fel kellett szabaditaniuk. A megbeszélés
soran kifejezték kivancsisagukat, és orultek, hogy megtanultak ezeket az Uj eszkdzoket. Jol
érezték magukat.

Nagyon elégedettek voltunk a teszttel, mivel hasznos volt latni, hogyan javithatnank az
anyagokat, a rejtvényeket és a berendezést.

A kérdGiv eredményei

A résztvev6k nagy tobbsége jelezte, hogy jo tapasztalataik vannak, és mindenképpen ajanlani
fogjak barataiknak vagy kollégaiknak, hogy mit tanultak, a legtoébben olyan attitldoket
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emlitettek mint a tolerancia, a tisztelet, a sokszinlség, a tarsadalmi akadalyokkal szembeni
empatia és a diszkriminacié. Néhanyan kozullk a csoportdinamikat is megemlitették, példaul
az egyUttmdkodést és a kommunikaciot. A lehetséges fejlesztések soran volt néhany érdekes
javaslat, mint a vizualis és hallasi rejtvények, az ilyen tipusu fogyatékossagokkal valé empatia
létrehozdsa, vagy a korlatok jatékon bellli lehetGségekké alakitdsa. Azt is jelezték, hogy a
hatranyos helyzet témaja jobban jelen lehet a jatékban. Néhanyan kozUlik azt fejezték ki,
hogy ezt fel lehetne hasznalni egy formalis oktatasi kornyezetben, hogy tanitsanak az
iskolakban tapasztalhatd megkllonboztetésrdl és sokszinliségrél.

Lehetséges valtozasok

Ebben a forgatokdnyvben azt tapasztaltuk, hogy a torténetet eleinte nehéz volt megérteni,
ezért a masodik tesztben tovabbi magyarazatokat vezettliink be errél. Ez azonban érdekes
vitat valtott ki utdna, errél a "normativ vilagrdél", és arrdl, hogy miért akarna barki is elrejteni a
hozzaférhet6ség targyait. Néhany rejtvényhez szikség volt némi tamogatasra a
facilitatoroktol, ezért ezt is javitottuk. Végil a legfontosabb valtozads a berendezéssel tortént,
mivel egy nagyon misztikus és természeti kornyezetet akartunk |étrehozni, mintha a jatékosok
valdjdban a vardazslatos kertben lennének. Kilonb6z6 anyagokat adtunk hozza dekoracioként,
amelyek segitettek megteremteni ezt a kornyezetet a kovetkez6 foglalkozasokon.

Osszbenyomas a jatéktesztekrdl

Csapatként nagyon halasak voltunk az élményért. Ez volt az elsé alkalom, hogy nagyszabasu
szabaduldszobat csinaltunk, és az eredmény nagyon kielégité volt. A jatékosok érdeklGdést
mutattak a téma irant, és dgy tlnt, hogy megfliszerezték az élményt, igy azt mondhatjuk,
hogy sikeres kisérleti tesztliink volt. Sokat tanultunk a jatéktervezésrdl és -konnyitésrél, ezért
ezeket a tanulsadgokat a jovére is atvesszik. Szervezetlinkben kilonb6z6 tevékenységekben és
estéken jatszottuk ezt a szabaduldszobat, és Uj szabaduldszobakat terveztiink azzal a tudassal,
amelyet ebbdl a projektbdl kaptunk.

Bunés? The last word to you!
"Blinds? Az utolsd szd hozzad!" szcendrid egy disztopikus jovében jatszédik Sziciliaban.

A résztvevEk egy birdi csoportot jatszanak egy titkosszobdban, ahol informaciét talalnak arrdl
a tényrdél, amely miatt bintetésre hivjak 6ket. A birdk addig nem hagyjak el a termet, amig
nem hozzak meg a végsd itéletet.

Altalanos visszajelzések A CEIPES
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2021 szeptembere és oktobere kdzott kiilonbozé pillanatokban tesztelte ezt a szcenariot a két
f6 célcsoporttal:

- Fiatalok 6 csoport 3 nap alatt 22 f6 2021. oktéber
- Ifjusadgsegit6k 3 csoport, 8 f6 2021. szeptember

Az izgalom elsé pillanata utan a jatékosok teljes mértékben elkezdtek foglalkozni a
rejtvényekkel, hogy idében megoldjak Gket. Egyltt dolgoztak, a csapat minden tagjanak
sajatos  képességeit  felhasznalva, csapatmunka és id&gazdalkodasi  készségeik
megvaldsitasaval. Miutan kimentek a szobabdl, dsszetartdobbak voltak, mint egy csoport.
Ezenkivil 3ltalanos érdeklédésiiket fejezték ki a megkllonboztetés témaja irant. A teszt
nagyon hasznos volt szamunkra, hogy megtaldljuk, mi nem mkodik a jaték folyamaban, a
rejtvény nehézségi szintje, és melyek voltak a torténet azon részei, amelyeket at kell tekinteni.

A kérdGiv eredményei

A résztvevEk tobbsége még soha nem jatszott szabaduldszobaval, bar a jatékosok hamarosan
beléptek a jaték dinamikdjaba, és a tesztek jO része a végsé jaték felbontasdval zarult a
megallapitott idén belll.

Mulatsagosnak taldltdak a tapasztalatot, egy 1-t6l 10-ig terjed6 skdlan atlagosan nem
kevesebb, mint 7-10-re értékelték.

Pozitivan értékelték tanulasi élményként is, s6t, a résztvevék arrdl szamoltak be, hogy a
szabaduldészoba segitett nekik abban, hogy jobban tudataban legyenek a tarsadalmunkban
uralkodd sztereotipidknak és elGitéleteknek, hogy reflektaljanak a szocioldgiai szintre, és
jobban megértsék a végcélra orientdlt rejtvények Utjanak felépitése mogott meghuzodéd
mechanizmusokat és logikat. A facilitdtor munkdjaval kapcsolatban elégedettek vagy nagyon
elégedettek voltak a kordbban megadott informaciok egyértelmUségével, a szabalyok
magyarazataval, a jaték iranyitdsaval, valamint a végsé reflexidéval és magyarazattal a
megbeszélés soran.

Osszefoglalva, pozitiv visszajelzést adtak, és nagyon érdekesnek és inspiralonak értékelték az
élményt, mert egyszerre volt szorakoztatd és konstruktiv, lehetéségeket és otleteket adva az
elmélkedéshez. Megerdsitették, hogy szeretnék megismételni az élményt, és biztosan ajanlani
fogjak a barataiknak és kollégaiknak.

Lehetséges valtozasok

Kezdetben a jatékosok inkdbb a kédok megtaldldsédra 6sszpontositottak, mint a jatékok
jelentésére, ezért ugy dontottiink, hogy nagyobb sulyt adunk Lucas torténetének egy
részletesebb naplén keresztll, amelyet az emberek értékeltek, mert ez egy nagyon kényelmes
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eszkoz arra, hogy beleképzeljék magukat a masik helyébe, és a narrativ vonalon belll vetitheti
ki. Tovabba Ugy dontottink, hogy bemutatunk egy tippet, hogy javasoljuk a viz hasznalatat a
vaza jatékban, mert sokszor a jatékosok elakadnak, ezért a palack vizet 6ntdézékannara
cseréltik.

Osszbenyomas a jatéktesztekré|

A CEIPES mar régdta dolgozik a gamifikacio és a jatékdinamika nem formalis oktatas értékes
modszertanaként vald hasznalata terén, de az Escape Racism-nek és az erre a modszertanra
szakosodott partnereinknek koszonhetéen megtapasztaltuk és megtanultuk ezt az egyedulallé
és hasznos gyakorlatot. Kihivast jelentett a jaték szerkezetének felépitése és a rejtvények
Osszekapcsolasa, hogy egyesitsék 6ket a mogottes torténettel és a fontos témakkal. A kreativ
és szorakoztatd kornyezet inspirdlt minket arra, hogy csodalatos élményt nyujtsunk a
felhasznaldknak, és visszajelzéseiket keresve Ugy tlnik, hogy a célt 6sszpontositottuk. Az egyik
legjobb eredménylink az volt, hogy létrehoztuk a szervezetliinkén belll egy kiépitett
szabaduldészobat, amely mindig készen all arra, hogy az érdekelt felek eljatszhassak. Emellett
Uj szcendriokat szeretnénk megvaldsitani és létrehozni, miutan megszereztilk ezt a fontos
tudast.

Exodus trough the space

A "Kivonulds Az Urdn Keresztil" egy disztopikus jovSben jatszddik, ahol egy hatalmas vulkdn
kitorése veszélybe sodorja a Foldet, és minden embernek el kell hagynia a Fold bolygét.

A szoba két részre van osztva egy kotélen keresztiil, az elsé szoba a Fold bolygdt képviseli, itt a
jatékosoknak meg kell taldlniuk a megfelel§ utat a biztonsagos bolygdra vald utazashoz.
Miutan megtaldltdk a masodik szoba kulcsat, a jatékosok a WHAKAORANGA bolygd
azonositasi kdzpontjaban lesznek, ahol egy barokkal ellatott ablakbdl lehet latni a foldet és
mas bolygokat. Ebben a teremben tobb tesztet kell teljesiteniik az allampolgarsag
megszerzéséhez.

Altaldnos visszajelzések

A CEIPES 2021 novembere és 2022 marciusa kozott kilonbozd idépontokban tesztelte ezt a
forgatokonyvet a két f6 célcsoporttal:

- Fiatalok 5 csoport 2 nap alatt 20 f6, 2022 marciusaban

- Ifjusagsegit6k 4 csoport 10 kiilsé személy 2021 novemberében, februarjaban és marciusaban
2022

|II

Jatékos hangulatban az emberek aktivan részt vettek a ,Kivonulds az (rdon keresztl
diszkrimindcidjanak és rasszizmusanak narrativdjaban, és megprobaltdk megoldani a
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vetélkedbket, ugyanakkor reflektalva ezekre a fontos témakra. A jaték soran sokat tamogattak
egymast, békés, konfliktusok nélkili egyittmikodésben. Altaldnossagban elmondhatd, hogy a
teszt nagyon hasznos volt szamunkra, hogy megtalaljuk, mi nem mdkodik a jaték
aramlasaban, a puzzle nehézségi szintjét, és a torténet mely részeit kell felllvizsgalni.

A kérdGiv eredményei

Még akkor is, ha a résztvevék nagy része mar kordbban is jatszott szabaduldszobat, sok
csoport nem tudta befejezni a szabaduldszobat az adott idén bellil. Azonban azonnal
eljdtszottdk a jatékot és annak narrativajat, és nehezen tudtdk megoldani. Ertékelték a
tapasztalatot, szérakoztatonak hatdroztak meg, és atlagosan nem kevesebb, mint 6-10-re
értékelték egy 1-t6l 10-ig terjedd skalan. Pozitivan értékelték tanuldsi élményként is, sét, a
résztvevlk arrdl szamoltak be, hogy egyszerre szérakoztatd és oktatd jellegli. A jaték lehetbvé
teszi  szamukra, hogy elgondolkodjanak  kilonb6z6  kérdésekrdl,  példaul a
megkUlonboztetésrdl és a rasszizmus értelmetlenségérdl, valamint az utlevelek hatalma
kozotti kuldnbségrdl.

A facilitator munkajaval kapcsolatban elégedettek vagy nagyon elégedettek voltak a kordbban
megadott informacidk egyértelmiségével, a szabdlyok magyarazataval, a jaték iranyitasaval,
valamint a végsd reflexioval és magyarazattal a megbeszélés soran.

Osszefoglalva, pozitiv visszajelzéseket adtak, és nagyon érdekesnek és inspirdlonak értékelték
az élményt, mert egyszerre volt szérakoztatd és konstruktiv, lehet&ségeket és Gtleteket adva
az elmélkedéshez. Meger@sitették, hogy szeretnék megismételni az élményt, és biztosan
ajanlani fogjak barataiknak és kollégaiknak.

Lehetséges valtozasok

A jatékosok gyakran felvetették azt a kérdést, hogy a téma, az elbeszélés és a jaték
tevékenységei kozott kapcsolatnak szorosabbnak kell lennie. gy Ugy dontéttink, hogy
kovetjluk a javaslatot, és hozzdadtunk egy narrativ bevezetést a jatékhoz, ahol a facilitatorok a
jaték elejétdl kezdve beleeshetnek a szerepbe.

A jatéktesztek 6sszbenyomasa

A CEIPES hosszu ideje dolgozik a gamifikacid és a jatékdinamikanak mint a nem formalis
oktatds értékes modszertananak teriletén, de az Escape Racism-nek és az erre a
modszertanra szakosodott partnereinknek kdszonhetéen megtapasztaltuk és megtanultuk ezt
az egyedildllé és hasznos gyakorlatot. Kihivast jelentett a jaték szerkezetének felépitése és a
rejtvények Osszekapcsoldsa, hogy egyesitsék Gket a mogottes torténettel és a fontos
témakkal. A kreativ és szdrakoztatd kornyezet inspirdlt minket arra, hogy csodalatos élményt
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nyujtsunk a felhasznaldknak, és visszajelzéseiket latva ugy tlinik, hogy a célt elérte. Az egyik
legjobb eredményiink az volt, hogy létrehoztuk az allandd szabaduldszobat a szervezeti
létesitményeinkben, mindig készen dllva arra, hogy az érdekelt felek jatsszanak. Uj
szcenariokat szeretnénk megvaldsitani és |étrehozni, miutan megszereztilk ezt a fontos
tudast.

Kiuizdelem a rasszizmus ellen

L6 nélkili szekerek, repulégépek, szuperszonikus sugarhajtasu repilégépek és bolygdkozi
rakétak. Tulléptik a természet altal megszabott 6sszes korlatot, lebontottuk a hanghatart, és
majdnem megegyeztiink a fénysebességgel!l A hires vilagkorili turné 80 nap alatt 45 perc alatt
elvégezhet6. A csoportot felkérik, hogy bizonyitsdk be, de varatlan kihivasokkal kell
szembenéznilk a hatarok, az Utlevelek és a  migraciés kérdések  terén.

Altalanos visszajelzés

A jaték kihivast jelent, de konnyen bedllithaté a csoportnak és a jatékosok szakértelmének
megfelel6en: a facilitdtor megfigyelheti az els6 fazisokat, és meghatdrozhatja, hogy mennyit
kell felgyorsitani.

A tesztel6k nagyon vegyesek voltak a korosztaly, a kulturdlis hattér és a szabaduldszobakkal
kapcsolatos korabbi tapasztalatok tekintetében, igy ez jo visszajelzéseket és perspektivakat
adott neklnk. A szoba két részre oszlik: az els6 boldog hangulaty, a masodik pedig
izgalmasabb és érzelmesebb. Ez bnmagaban nem jo vagy rossz, de figyelembe kell venni a
megbeszélés soran, mert el6fordulhat, hogy a jatékosok nem fognak ilyen valtozast elérni, és
elveszettnek érezhetik magukat.

A kérdGiv eredményei

43 ember jatszott, elégedettek voltak az élménnyel, még akkor is, ha nem minden érintett
tartotta magat "boldognak". Kevesen fejezték ki aggodalmukat a témaval kapcsolatban,
mondvan, hogy a jaték nagyon er@s élmény, és szinte eldrasztottak Sket az érzelmek (valakit
konnyekig meghatottak). Tehat az élmény miikodott, de nem a boldogsag volt a f6 érzelem,
amelyet kiemeltek, 6sszhangban a tervvel. A jatékosok 75%-a szorakoztatonak és kihivast
jelentének értékelte a tapasztalatszerzést; 3-bdél 2-en azt mondtdk, hogy valami Gjat tanultak,
és mélyen elgondolkodtak a javasolt témakon.

A tanc jatékat egyhangulag a legnehezebbnek szavaztdk meg, amit az is bizonyit, hogy
egyetlen csoport sem tudta megoldani tipp nélkdl.
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Lehetséges valtozasok

Torténet: jo dontésnek tlnik, hogy nem mondunk semmit az igazi kihivasrél, hanem
megtartjuk a felfedezé/kaland hangulatat.

Berendezés: a nyomtatott elemeket és jatékokat végsé formajukban megfelels térképekkel
lesznek helyettesitve. A manokenek nagyszer(i berendezési elemek, de dragak. Alacsony
koltségvetés esetén egyszer( székekkel helyettesithetdk, amelyeken ruhak lognak.

Zene: nagyszer( Otlet a zene és a hanghatasok hasznalata bizonyos fazisokban (pl. Dontési id6
vagy Utlevélvalasztas, hogy nyomast gyakoroljon a csoportra).

Jatékok és rejtvények: a tancjatékot egyszerUsiteni kell. Meg kell épiteniink egy forgdajtot,
lehet, hogy kihivast jelent, de a vasarlas lehetetlen (800+ eurd).

Altalanos benyomds a jatéktesztekrdl

Az embereknek és a jatékoknak, amelyek az élet kihivasairdl, példaul a hatarok illegalis
atlépésérél beszélnek, dvatosnak kell lennitk. A téma politikai szinten forrd, és nagyon
konnyl manipuldini vagy manipuldltnak lenni. Ezért dontdttink dgy, hogy elsé kézbdl
szarmazé tanukat vonunk be, és beszélgetliink velik a torténeteikrél, részletekrdl, a
kdzzétehetd dolgokrdl és azokrdl a dolgokrdl, amelyeket jobb, ha nem kerilnek ki. A tesztek
masodik szakasza a valds élettorténetekkel sokkal intenzivebb és nagyobb hatdssal volt a
résztvevdkre.

Hatarok neéelkiil

A szoba ugy van berendezve, mint egy régi berlini haz belseje, ahol senki sem tette be a labat
tobb mint tiz éve. Egy agy, egy éjjeliszekrény, egy régi szekrény, néhany rejtett targy. A
jatékosok visszalépnek a multba, és egyitt rekonstrudljak a berlini fal és a vildg egyes részeit
még mindig elvalaszto falak torténetét.

Altalanos visszajelzés

Teszt érdekes fejlesztésekkel és heterogén megkozelitésekkel. Altaldnossagban elmondhatd,
hogy a szobat egy intim utazds helyének tekintik, a kezdetektdl fogva lassu és nagyon narrativ
utként javasoljak, érzelmileg vonzd befejezéssel. Ha sok szoveget kell olvasni vagy meg kell
allni, hogy meghallgassak a hangot és a dalokat, "arra kényszeriti" a csoportot, hogy alljanak
meg és gondolkodjanak el azon, hogy mi torténik, id6t szanva arra, hogy nyugodtan
haladjanak. Ez altalaban kissé korlatozé azok szamara, akik kizardlag azzal a céllal kdzelitik
meg a szabaduldszobat, hogy a lehetd leggyorsabban nyerjenek és végezzenek. Az élmény két
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részre oszlik, az egyik a szekrény kinyitasa elStt, a masik utana, és ez a levalas nyilvanvalonak
tekinthetd: a szekrény kinyitdsa altaldban meglepetésre ad okot, mert varhatdéan nem
tartalmaz annyi anyagot. A kisebb csoportok (2-3 f6&) altaldban alkalmasabbak erre a
szabaduldszobara.

A kérdGiv eredményei

44 ember jatszott, tobbnyire elégedettek voltak a tapasztalattal, és érommel tamogattak a
jaték tervezetének javitasat. A legnehezebb rejtvény az, amelyre a naptarra hivatkoznak, nem
magara a jatékra, hanem a megadott utasitasok tisztazatlansagara.

A jatéktesztel6k hasznosnak taldltdk, hogy véleménylket irdsban tudtak megfogalmazni, és
szamunkra is hatékony volt, hogy rendelkeziink irasos adatokkal, amelyekre hivatkozhatunk az
ismétléses fazisok soran. A teszten belll azonban néhdny kérdés helytelen. Példaul azt
kérdezni, hogy egy élmény "szdrakoztatd" volt-e, miutan az emberek bdséges orat jatszottak
olyan nehéz és szomoru kérdésekben, mint a népek megosztottsaga, félrevezet§ és
haszontalan az érzelmi dllapot megértése céljabdl. Hasznosabb lett volna az is, ha az érzelmi
visszacsatolas lehet6sége csak az els6 kérdés, példaul "milyen érzelmeket valtott ki benned ez
az élmény?".

Lehetséges valtozasok

Torténet: tegye magdval ragaddbba a kezdeti tesztet, és folytassa valamilyen mdodon a
szabaduldészoba végén.

Berendezés: bizonydra sok olyan targyat lehetne hozzdadni, amely redlisabba és magaval
ragaddbba tenné a szobat; némelyiket, mint példaul a butorokat, meg kell valtoztatni vagy
meg kell mérni.

Jatékok és rejtvények: a naptarjaték testreszabhatébb, taldlhatsz egy lakatot jelent&sebb
szamokkal.

Osszbenyomds a jatéktesztekrél "

A ,gondolkozz kdnnyedén" az elsé lehetséges valasz erre a kérdésre. A jatékokat egyszer(
modon kell felépiteni, és végll bonyolultnak kell lennilik, soha nem forditva. Az anyagokon is
lehet 3ltalanos reflexid: még akkor is, ha az egyszer(i és torékeny anyagok, mint példaul a
papir, elfogadhaték a prototipus fazisban, azokat ki kell zarni a jatéktesztek soran, vagy
tonkreteszik azokat, akik jatszanak. Egy kis befektetés az tdrgyak minéségébe nagyszer(
eredményeket hozhat. Még 3altalanosabban fogalmazva, Ugy gondolom, hogy a jovében
érdekes lenne a jatéktesztel6ket kategoridkra ("jatékosok", "csalddok", "pedagdgusok",
"tarsadalmi aktivistak" stb.) osztani az alapjan, hogy milyen feltételezett mdédon élnek a '
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tapasztalat és a jaték, hogy képesek legyenek kihasznalni a jellemz&iket, hogy minden
jatéktesztnek mas célt adjanak, és ne hozzanak létre olyan csoportokat, amelyek tulsagosan
inhomogének kozottik.

Janka torténete

Torténetiink fészereplGje Janka, egy kozépiskolas didk, aki nagyon tehetséges, de kevésbhé
népszerl lany. Szinte minden tantargybdl nagyon jé jegyei vannak, és tagja az iskola
roplabdacsapatanak is. Legjobb és egyetlen bardtja Petra, mindent egyltt csindlnak. Az utolsd
napokban Janka anyukaja rajott, hogy nemcsak az osztdlyzatai kezdtek rosszabbodni, hanem a
roplabdacsapatban is kihagyott néhany edzést . Amikor belépink a szobdjdba, egy nagyon
dihos telefonhivast kapunk Petratél, amelyben alapvetéen szakit Jankaval a tettei miatt.
Innen kell megtudnunk Janka bukdsanak torténetét, és meg kell probalnunk kitalalni, mi
tortént Janka és Petra kozott.

Altalanos visszajelzés

Miutan befejeztik az els6é tényleges szabaduldszobank létrehozasat, elkezdtik a tesztelési
fazist, amely 2021 juliusa és 2022 marciusa kozott zajlott. Ebben az idészakban 15 csoport (60
fiatal, 15 ifjusdgsegité és tanar) vett részt a szobaban, hogy kiprobaljak a Tdmaszpont MOPKA
projektcsapata altal készitett rejtvényeket.

Az eredeti terviink ellenére meg kellett valtoztatnunk a szabaduldszoba helyét az Ifjusagi
Kozpontunkbol, hogy biztositsuk a jaték fenntarthatdsagat. Sajnos a helyszin hatéssal volt az
egyszerre jatszo résztvevék szamara is, mert az Uj hely nem elég nagy legalabb tiz fiatal
szamara, ahogy terveztik. Ezenkivil némi sétat igényel az Ifjusagi Kozpontbdl, ami a vartnal
tobb id6t vesz igénybe.

Az Ifjusagi Kozpontban altaldban a legkdzelebbi altalanos iskola osztalyait tartjuk valtozatos
workshopokra. A gyakorlat az, hogy az egész osztaly egyszerre jon technikai és gyakorlati
okokbdl. A résztvevék korlatai miatt létrehoztunk egy "folyamatkort”, hogy minden résztvevd
egyforman kiprébalhassa a szobat, és tovabbra is beleférjink a tervezett idSkeretbe.
Szerencsére harman dolgoztunk a projekten, igy kozben egyikiink (a Dramapedagdgusunk)
elkisért egy csoportot a terembe, egyiklinknek lehet&sége volt sétdlni a csoportokkal a terem
és az Ifjusagi Kozpont kozott, és egy 3-asunk meggy6z&dhetett arrdl, hogy a résztvev6k mar
kiprobaltdk a jatékot, kitoltotték az értékelési kérddivet. Ez a folyamat nagyon jol ment, és
megsporolt nekiink egy kis id6t a végén a megbeszélésre.

A legtobb résztvevének tetszett a szoba és a rejtvények. A jaték soran involvdlva voltak. Az
egész folyamatot nagyon hasznosnak taldltuk. A résztvev6k betekintést és Otleteket adtak
nekidnk arrél, hogyan fejleszthetjik jatékunkat, hogy vonzdbba és érthetdbbé tegylk. A légkor
érzelmes és inspiralé volt az egész folyamat soran.
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A kérdGiv eredményei

A kérdbiv szerint résztvevSink tdbbnyire elégedettek voltak a jatékkal. Bar megvildgitottak
néhany dolgot, amin lehetne javitani, ami még fontosabb, volt alkalmunk beszélni a zaklatas
jelenségérdl. Véleménylnk szerint a beszamold hatékonyabb volt a fiatalok véleménye
tekintetében. Amint az a kérdd&iv eredményeibdl |athato, az irasbeli valaszok altalanosak, mint
példaul "Oromteli volt" vagy "Legkdzelebb egy kicsit kdnnyebbnek/nehezebbnek kell lennie a
rejtvények megoldasanak". Sok személyes torténet azonban akkor jelent meg, amikor
lehetdségik volt arra, hogy szemtél szemben megosszak véleményiket a témardl. Sok mély
beszélgetésiink volt, amelyekrél Ugy gondoljuk, hogy alapvetd valtozast okozhatnak az
életlkben, nem térédve azzal, hogy zaklatott, zaklatd, vagy csak passziv kbzonség volt-e. A
tesztelés elején lehet8ségiink nyilt arra, hogy kiprobaljuk a termet egy alacsonyabb ellentétd
fiatalcsoporttal. Annak ellenére (vagy azért), hogy a zart kozosséglikben az életiikben hasonld,
sok zaklatas torténik, ezért annyira érdekes volt megbeszélni vellk. A csoport lanyai is oriltek
a "diszes szoba", a ruhak és a smink miatt, amelyeket egy "rendes tizenéves lany szobajanak"
diszitéseként helyeztlink a szobaba.

Lehetséges valtozasok

A tesztelési fazis két f6 kilonbséget okozott, amelyek egymastdl szarmaztak. Az eredeti
torténet szerint Jankdval nem torténik semmi baj. Habar, a legjobb baratja (Petra) haragszik
rd. A fiatalok ramutattak, hogy a végén kissé csalddottak voltak, mert valami intenzivebbre
szamitottak. A visszajelzések alapjan Ugy dontottlink, hogy megvaltoztatjuk a torténet végét.
Janka elveszett, és a jatékosoknak nemcsak azt kell kitalalniuk, hogy mi tortént a vesztesége
el6tt, hanem meg is kell talalniuk 6t, és segitenitk kell neki kibékulni Petraval.

A jatéktesztek 6sszbenyomasa

Nem kell félnink attél, hogy intenzivebb tartalmat hozzunk létre, mert manapsag a
fiataloknak magasabb az ingerkiiszobuk, igy az intenzivebb tartalom segit nekik tudatosabba
és elkotelezettebbé valni.

I need a hero

Egy képzeletbeli nemzet polgdrai vagyunk, akiknek az a rendeltetéstk, hogy megmentsék
hazajukat. Egy 6rdogi és megrendilt nemzet, a Vigroces megprobal elpusztitani minket! Vagy
tényleg? Ebben a kilsé szabaduld szobaban kalandra indulunk, kemény és lépcsGzetes

Nem. | 20




ESCAPE
RACISM

<

gyakorlatokat hajtunk végre, mikdzben egyre tobbet tudunk meg a furcsa nemzetrél, amelyrél
azt hittdk, hogy az ellenség.

Altalanos visszajelzés

A tesztelés elsé id&szakaban a helyi iskolakkal is egylttmdkodtink, akik didkokat és tanarokat
is kildtek nekink, hogy teszteljik a szabaduldszobat. Ebben az id6szakban 3 egész osztaly
(egyenként kb. 20 didak és 2 tanar) toltdtte be a termet, és a t6lUk érkezd visszajelzések
nagyon pozitivak voltak. Ugyanazt a menetrendet alakitottuk ki, mint az elsé szobaban, és
létrehoztunk egy programkort, hogy a csoport, aki még nincs Uton, vagy mar megérkezett, ne
unatkozzon. A szoba feladataival kapcsolatban vegyes visszajelzéseket kaptunk, volt, aki tul
konnylinek, volt, aki tul nehéznek talalta, de tobbnyire elégedettek voltak veliik. Ugyanez a
helyzet a hosszal, néhanyan tul hosszunak, masok tul révidnek mondtak.

Mivel a tesztelés sikeres volt, Ugy dontottink, hogy megnyitjuk a kincsvadaszatot/ szabadtéri
szabaduldszobat a nagykdzonség szamara, hogy barki, akinek van okostelefonja, részt
vehessen. Ennek eredményeként tobb mint 200 jatékos teljesitette az utazast 2021. majus 28.
Es 2022. aprilis 22. kozott. Az altaldnos visszajelzés az volt, hogy mindenki szerette, még
mindig 5 csillagos dsszesitett értékeléssel érkezik az alkalmazasban.

A kérdGiv eredményei

A kérdbivekben kapott visszajelzések nagyon hasonldak voltak azokhoz, amelyeket
személyesen hallottunk a résztvevéktdl. Legtdbbjiknek minden tetszett, és Osszességében
nagyon pozitiv tapasztalataik voltak. Gyakori valasz volt, hogy Ugy érezték, hogy az Ut egy
kicsit hosszu, miel6tt visszaérkeztiink volna a rajthoz, azonban nem gondoltdk, hogy tul
kimerits. Volt egy feladat, ami kissé nehéz volt, ezért késébb Ugy dontottiink, hogy ehhez
sugo opcidkat adunk hozza. Sok altalanos valaszt is kaptunk, mint példaul ,,jo volt", , tetszett"
stb. A résztvevék tobbsége kijelentette, hogy szivesen kiprobalna valami hasonlot a jovSben.
Az egyetlen rossz megjegyzés a QR-kdédokra vonatkozott, amelyek néha rosszul mikodtek, és
tul fényes napokon nehéz volt beolvasni 6ket.

Lehetséges valtoztatasok

Néhany egyszer(i gyakorlati dolog, mint példaul a QR-kddok elhelyezése (arnyékosabb helyek),
és a rajzberendezés megvaltozott, de ezt leszamitva a nagyon pozitiv visszajelzések miatt nem
sokat valtoztattunk a szabadtéri szabaduldszobankon.
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A jatéktesztek 6sszbenyomasa

A pozitlv visszajelzések miatt mind a tesztel6, mind a kozonség részérél tervezzik, hogy
folytatjuk ennek a szabadtéri szabaduldszobdanak a m(ikodését, és fontoldra vettik portfolionk
bdvitését egy Ujjal is, amely egy kicsit id6sebb célkdzdonségnek szol, és a gyémantlopas koré

fog orientalodni.

Nem.
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